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INTRODUCCION A LA SEMANA 1: ESPERANDO BEBES

Aprender sobre crias de animales es un tema con el que los nifios se identifican. Ellos también fueron bebés y tienen familias que
los cuidan y los ven crecer. Esto les permite reflexionar sobre sus propios roles y dindmicas familiares. Los maestros y cuidadores
pueden involucrar a los nifios pidiéndoles que piensen en quiénes forman parte de sus familias y cémo se cuidan entre si. A
través de estas reflexiones, los nifios comprenden cémo eran de bebés y cémo han crecido. También descubren qué hace que sus

familias sean Gnicas y especiales.

Animales bebés

SEMANA 1
Esperando

bebés

MAMIFEROS ANIMALES PREPARANDO BEBES BEBES
OVIiPAROS UNA CASA BIENVENIDOS JUGUETONES

VOCABULARIO LETRAS PALABRAS CONCEPTOS

(W-\"4: FONETICAS BASICOS

perro, cachorro, gato, gatito, Tt, Oo tomate, pavo, tren, avestruz, naranja, ovalado, claro

gallina, huevo, preocupado buey, octdgono






VISTA RAPIDA: MATERIALES
PRESENTADOS ESTA SEMANA

LECCION 1

LECCION 2
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LECCION 4

LECCION 5

Los paquetes de lecciones diarias y las bolsas

de materiales incluyen muchos juegos, proyectos

y materiales de arte. Use este cuadro para ver

qué materiales practicos se incluyen dia a dia.

DESAFIiO
COMUNITARIO

LENGUAIJE/
ALFABETIZACION

MAMIFEROS

Los mamiferos son animales que tienen pelo o
pelaje y alimentan a sus crias con leche. Algunos
mamiferos gestan a sus crias en su interior hasta
el nacimiento, mientras que otros, como el
ornitorrinco, ponen huevos.

Bebé en el barriga

SED 3c¢ Relaciones sociales
SED 1a Aufoconciencia

Aplaude las silabas
LLD 3b Conciencia fonolégica

ANIMALES OVIPAROS

Los anfibios, las aves, los peces y la mayoria de los
reptiles son tipos de animales que ponen huevos.

1 huevo, 2 huevos

SED 3c Relaciones sociales
M 1a Senfido numérico
CA 1a Musica

Historias en forma
deletras: Ty O

LLD 4 Conocimiento alfabéfico
LLD 3¢ Conciencia fonolégica

> oy

e

PREPARANDO UNA CASA

Los animales preparan sus hogares para mantener
a sus crias seguras y comodas. Algunos cavan
agujeros, construyen nidos o llevan a sus crias
consigo.

¢ Qué harias?
SED 3c Relaciones sociales
LLD 2¢ & LLD 2d Comunicacion

Silabas de animales
bebés

LLD 3b Conciencia fonolégica

BEBES BIENVENIDOS

Los animales tienen diferentes maneras de dar la
bienvenida a sus crias al mundo. Tras el nacimiento,
los padres animales protegen, alimentan y ensefian
cosas nuevas a sus crias.

Dando la bienvenida
alos bebés

SED 3c Relaciones sociales
SS 1b Cultura y comunidad

Animales huéspedes

LLD 3¢ Conciencia fonolégica
LLD 4 Conocimiento alfabstico

LLD 7a Escritura m

g

BEBES JUGUETONES

El juego ayuda a los animales bebés a aprender
habilidades importantes como correr, saltar y
trepar.

Nuevo cachorro

SED 1b Autoconciencia
SED 3c Relaciones sociales

Inicio y rima con

animales
LLD 3b Concicncia fonolégica
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MATEMATICAS Y
RAZONAMIENTO

ARTES
CREATIVAS

MUSICA Y
MOVIMIENTO

VER RECURSOS PARA
MIEMBROS PARA CARTELES
IMPRIMIBLES

»
@D STATIONS amD

La experiencia musical preescolar ahora se transmite
exclusivamente en streaming. Puedes encontrarlo en Amazon
Music, Apple Music, Spotify, YouTube y en Recursos para miembros
y la aplicacién.

LOS LIBROS NO ESTAN
INCLUIDOS, BUSQUELOS
EN LA BIBLIOTECA

LIBROS
RECOMENDADOS

Mama cerdita y sus

cerditos
M 1b &M 1¢ Sentido numérico

e
Cow

C

G sy |

e

Maéscara de gatito

CA 4a Drama
PD 1 Mofricidad gruesa
LLD 4 Conocimiento alfabéfico

3
'47

i

Bebé, Bebé

CA 2a Danza y movimienfo
PD 1 Mofricidad gruesa

Hora del baio del
bebé

PD 4a Cuidado personal
CA 4a Droma

» How canyou

help a baby
get clean?

Llama Llama
extraiia a mamad

LLD 3a Conciencia fonolégica
LLD 6a Comprension leciora
SED 1d Autoconciencia

liama llama
&

\ '-':;I;t*

= )

Ubicaciones de
animales

M 2b Conciencia espacial
LLD 1b Escucha

Disefia un huevo
CA 3b Arfes visuales

Baile del huevo

CA 2b Danza y movimienio
CA 1b Msica

Interior del huevo

SCl 1a & SCI 1b Investigacion e
indagacion
LLD 7b Escritura

¢Que nacera?

LLD 2d Comunicacién
LLD 6b Comprension lectora

o, e T o
®  What is inside = uil}l"‘!tlfi
an eggshell?
o "'i
i & 5|
R
Juego del cabadllito Mi pequeiio diario Amo a mi papd Alimentandome Hogar

de mar

M Tc¢ Sentido numérico
SCI 3b Ciencias fisicas

LLD 7a Escritura
CA 3a Arfes visuales
SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

s

Lﬁobbie

CA 1a Mdsica
PD 1 Motricidad gruesa

SClI 4 Tecnologia
SClI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

o How do

monkeys feed
their babies?

LLD 5 Concepios de impresion
LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora

Bandas de goma Cartel de Baile del Feliz Elaboracién de Sefior caballito
ovaladas bienvenida cumpleaiios pasteles de barro de mar

M 3 Formas CA 4a Drama CA 2a Danza y movimiento M 4a Medicion LLD 6b Comprension lectora
PD 2 Motricidad fina CA 3a Artes visuales $S 1b Cultura y comunidad

SS 1b Cultura y comunidad

What do you

need to bake
acake?

N
-

Patrones de
mascotas juguetonas

M 5 Patrones

Pez

CA 3b Arfes visuales
LLD 2a Comunicacion

Palos de cachorros

CA 4a Drama
PD 1 Motricidad gruesa

Construyeme un
hogar

SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra
PD 2 Motricidad fina

What kind

of home does
your pet need?

La visita del

cachorro
LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora

Papay’s vie




Cree un entorno que anime a los nifios a explorar
nuevas ideas mediante el juego libre. Prepare estas
zonas al principio de la semana y déjelas abiertas
cada dia para que jueguen de forma continua y

repetida.

JUEGO DRAMATICO

Hora del baiio del bebé |

get clean?

PD 4a Cuidado personal €A 4a Drama

Configuracién

* Prepare una bafiera o recipiente con agua tibia. Coloque cerca
un frasquito de champu para bebés, una toallita, una toalla y
rotuladores lavables. Anime a los nifios a que laven juntos y con

cuidado el mufieco.

Grandes preguntas

* :Cémo garantizard la seguridad de su bebé en el bafio?
* ¢Por qué es importante mantener limpio a un bebé?

* ¢Qué te gusta hacer en la bafiera?

OBSERVAR: PD 4a 3Reconoce el nifio la importancia de las rufinas de
autocuidado como tomar un bafio?

°  What is inside

an eggshell?

CIENCIA Y NATURALEZA

Dentro de un huevo

SCl Ta & SCI 1b Investigacion e indagacién  LLD 7b Escritura

Configuracién

* Llene un frasco de vidrio con vinagre, coloque un huevo
dentro y cierre la tapa. Invite a los nifios a hacer predicciones,
luego observe y registre los cambios que noten con el tiempo.
Examine el huevo una vez que la cdscara se haya disuelto.

Grandes preguntas

* ¢Por qué un huevo necesita una céscara?

* ¢Cémo protege un nido los huevos?

* ¢Qué podria suceder si un nido se cae de un drbol?

OBSERVAR: sci 1a 3El nifio adivina un posible resultado ante
preguntas sobre un huevo? sep 1b 3El nifio observa y regisfra sus
observaciones?




Configuracién Grandes preguntas
* Prepare moldes para pasteles, un * ¢De qué tamafio va a hornear el " meadro bate

acake?

molde para magdalenas, tazas pastel?
medidoras y un bol grande. Invite * :Cudntas tazas de masa de barro
a los nifios a ayudarlo a preparar caben en tu molde para pastel?

..
E I a bo racion una mezcla de barro. Animelos a - A0 s e Al i

experimentar vertiendo, recogiendo

d e pa ste I es y haciendo pasteles o magdalenas de

OBSERVAR: M 4a 3Ufiliza el nifio
barro. i o
de ba rro herramientas de medicién no
convencionales para determinar
la cantidad de barro que cabe
en un molde para pastel?

M 4a Medicion

What kind
of home does

in i t need?
Para nifos con dificultades your pet nee

en la motricidad fina,

BLOQUES consulte “Adaptaciones”.

Construyeme una casa

SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra PD 2 Motricidad fina

Configuracién
* Coloque bloques y figuras de animales. Invite a los nifios a

construir una casa para un animal.

Grandes preguntas

* :Qué animal es este?

* ¢Este animal es una mascota o vive en estado salvaje?
* iCuiles son las necesidades de su animal?

OBSERVAR: sci 2a 3F| nifio identifica las necesidades de los animales?

ESTIMULACION SENSORIAL

. How do

] Y 4 .
Aliméntame oo

SCl 4 Tecnologia  SCI 2a Ciencias naturales y de la Tiera

Configuracién
* Coloque plastilina, moldes para alimentos, tijeras y otros utensilios
de cocina. Anime a los nifios a experimentar preparando comida

para bebés.

Grandes preguntas

* :Qué tipo de alimentos pueden comer los bebés?

* ¢Qué comias cuando eras bebé?

* ¢Por qué las crias de animales no pueden comer lo mismo que
sus padres?

OBSERVAR: sc14 3| nifio explora juguetes sencillos, como moldes
para plastiling, tijeras u ofros utensilios de cocina?




AVENTURA DEL ALFABETO

FORMACION
DE LETRAS

MAYUSCULAS
Linea hacia abaijo,
linea horizontal en la
parte superior.

MINUSCULA
Linea vertical, linea
fransversal pequefia en
el centro.

FORMACION
DE LETRAS

MAYUSCULAS

Circulo cerrado

MINUSCULA

Circulo cerrado

MOVIMIENTO
DE LA BOCA

Boca abierta, la lengua
golpea detras de los
dientes superiores.

CANCION DE
LAS LETRAS

T es de tortuga, bien
metida dentro,
tfomando una siesta bajo
el calido sol.

MOVIMIENTO
DE LA BOCA

Boca bien abierta,
lengua en la parte
inferior de la boca.

CANCION DE

LAS LETRAS
O es de Octopus
(pulpo), naranja'y

redondo,
remando a través de
los océanos, arriba'y
abajo.




CONEXIONES DE LA HORA

DEL CUENTO

Conexiones de la Hora del cuento invita a los docentes a leer los libros

mds de una vez para desarrollar el vocabulario y la comprensién narrativa.
Comience con la primera lectura en el dia sugerido. Luego, considere leer
el libro una segunda y una tercera vez dentro del mismo tema.

La visita del cachorro

Por Chris Lensch

Primera lectura

LLD 6a Comprension lectora
SED 3¢ Relaciones sociales

Segunda lectura

LLD 6b Comprension lectora SED 3¢ Relucivnes sociules
$S 2a Civismo y Economia

Puppy's visit

0 Flory mlotnid, fuinngsy,

Tercera lectura

LLD 6a Comprension lectora SED Td Autoconcienciu
CA 4a Drama

Introduccién

* Muestre la portada y lea el titulo.
Pregunte: “;Alguna vez has abrazado a
un cachorro? ;:Cémo te sentiste cuando
otros lo abrazaron por turnos?”

Lee y participa

* Lea el libro. Definan las palabras “visita”,
“tarde”, “justo”y “preocupado”. Invite a
los nifios a hablar sobre cémo compartir

de forma justa con los demds.

Conversar

* Invite a los nifios a usar los fragmentos de
la historia para que vuelvan a contar su
parte favorita de la historia. Pregunteles:
“cQuién es tu personaje favorito? ¢Por
qué es tu parte favorita?”

Introduccién

* Muestre la portada y lea el titulo.
Pregunte: ";Qué significa ser justo?
¢Coémo demostramos justicia en nuestra
clase?". Recorra visualmente el libro y

explique cémo Zorro demuestra justicia.

Lee y participa
* Lea el libro. Repase las palabras “visita”,

“tarde”, “justo”y “preocupado”. Pregunte:

“:Quién jugé con Cachorro? ;Quién
no tuvo la oportunidad de jugar con
Cachorro?”.

Conversar

* Invite a los nifios a inventar una
nueva versién de cémo los personajes
compartieron de manera justa en la
historia. Pregunte: “:Qué sucede en
su historia? ;Quién fue justo? ;Cémo
actuaron con justicia?”.

OBSERVAR: L 6a 3El nifio anticipa lo que sucederd a continuacion en la historia?

&El nifio expresa gustos o disgustos dentro de la hisforia?

upeb 5El nifio vuelve a contar partes de la historia?

Introduccién

* Muestre la portada del libro. Pida a los
nifios que describan lo que sucedié en la
historia.

Lee y participa

* Lean el libro. Establezcan conexiones
entre la historia y las experiencias de
los nifios. Pregunte: “sAlguna vez han
pensado que algo era injusto? ;Cémo se
sintieron? ;Qué hicieron?”.

Conversar

* Asigne a los nifios roles para cada uno
de los personajes del libro. Invitelos a
representar la historia de principio a fin.

PALABRAS CLAVE
DE VOCABULARIO

visita: Ir a pasar tiempo en algin lugar o con
alguien.

tarde: Hecho después del tiempo habitual o
previsto.

justo: una forma correcta de hacer algo o de
tratar a alguien.

preocupado: Te sientes infeliz porque sigues
pensando en un problema o en algo que podria
suceder.



CALENDARIO DE PLANIFICACION SEMANAL

LUNES

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES



PLANIFICACION
DE LECCIONES
1-5
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LECCION 1

Héra,__dd cfrado

DISCUSION

LLD 2a Comunicacién

* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: "3Qué animales tienen
pelo?".

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabéfico

* Muestre la letra T. Diga el nombre
y el sonido de la letra. Anime a los
nifos a repetir.

* Haga la sefia de la letra T en
lengua de sefias americana (ASL).
Anime a los nifios a hacer la sefia.
Repita el nombre y el sonido.

* Muestre a los nifios la tarjeta
con la imagen fonética de la
palabra “tomate”. Diga: “T es de
tomate, /t/. 3Qué otras palabras
comienzan con el sonido /t/2

Mamiferos

DESAFiO COMUNITARIO

Bebé en la barriga

SED 3c Relaciones sociales  SED Ta Autoconciencia

"4

MATERIALES
[ Album instrumental
Hora del circulo

Todos juntos

* sPuedes sefialar tu barriga?
Explique que las crias de
mamiferos se desarrollan en el
vientre de la madre.

* Anime a los nifios a ponerse de pie
y cantar “El bebé en la barriga”
con la melodia de “El granjero
en el valle”, pista 9 del &lbum
instrumental Hora del circulo.

* Invite a los nifios a afiadir un
bebé mds, al ritmo de la letra
cada vez que cantan.

EL BEBE EN LA BARRIGA

El bebé en la barriga,

El bebé en la barriga,

Esta creciendo grande y fuerte,
El bebé en la barriga.

Dos bebés en la barriga...
Tres bebés en la barriga...

contar sobre la barriga.

-

Esta actividad fomenta las relaciones y la autoconciencia al
invitar a los nifios a participar en una cancién grupal para

RINCON CREATIVO

Mascara de gatito

CA 4aDrama PD 1 Motricidad gruesa  LLD 4 Conocimiento alfabético

MATERIALES
POR CADA NINO

[ Mdscara de gatito
[ Hilo

SUS MATERIALES

[J Marcadores

[ Lapices de colores
[ Pegamento

[J Bolas

[ Juguetes

[ Papel de desecho

Conversar

* :Cémo se mueve un gatito? Explique que
un gato bebé es un gatito. A los gatitos les
encanta jugar con pelotas y estambre.

Hacer

« Invite a cada nifio a decorar su mdscara de
gatito usando marcadores, crayones y papel.

* Ate el hilo a la mascara y luego ayude a cada
nifio a ponerse su mdscara.

Jugar

* Anime a los nifios a usar sus mdscaras y jugar
a ser gatitos mientras golpean, ruedan y se
abalanzan sobre pelotas y juguetes.

* Cree tarjetas con las letras T'y O usando
el papel reciclado. Invite a los nifios a que
intenten adivinar las letras que les diga.

OBSERVAR: cA 4a 3| nifio finge ser un gatito mientras lleva
puesta la mdascara? pp 1 3El nifio batea, rueda o se abalanza?



ANIMALES BEBES LECCION 1

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Aplaude las silabas

LLD 3b Conciencia fonolégica

Debatir y explorar

* Explique que podemos separar una
palabra compuesta en dos palabras
distintas. El pez gato se puede separar
en dos palabras: «gato» y «pez».

Jugar juntos
* Diga una palabra compuesta y aplauda
cada una de sus partes. Por ejemplo:

* Diga otra palabra compuesta, como
«cepillo de dientes». Pregunte: «;Qué
dos palabras escuchan en "cepillo
de dientes"?». Invite a los nifios a
aplaudir y decir las palabras que
escuchen. Continde jugando con
palabras como «fitbol», «palomitas de
maiz», «bote de remos» y «buzén».

* Simplificar: Invite a los nifios a
combinar palabras para crear una
palabra compuesta.

* Desafio: Invite a los nifios a eliminar
una de las palabras de una palabra
compuesta. Por ejemplo, pregunteles:
":Qué es una Jellyfish (medusa) sin
Jelly (gelatina)?".

OBSERVAR: LD 3b 5E| niflo segmenta palabras compuestas?

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Mama Cerdita y sus cerditos

M 1b &M 1¢ Sentido numérico

“Pecera. Pez (aplauso), tazén (aplauso)”.

HISTORIA SUGERIDA

llama llama ,
misses N |

Llama Llama

extrana a mama

Por Anna Dewdney

LLD 3a Conciencia fonolégica
LLD 6a Comprension lectora
SED 1d Aufoconciencia

* Muestre la portada y lea el titulo.
Expliqueles que este es un libro de
rimas. Recuérdeles a los nifios que las
palabras que riman son aquellas que
suenan igual al final.

* Mientras leen, presten atencién a las
palabras que riman. Pregunte a los
nifios sobre su primer dia de clases
y conversen sobre cémo se sintieron.
Establezcan conexiones entre los
sentimientos de los nifios y los de Llama.

* Sivuelve a leer el libro, pidales a los
nifios que completen las palabras que
riman mientras lees.

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2a Comunicacion

¢ 5Cbmo crees que era ser un bebé?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Bebé, bebé

MATERIALES Configuracién
[ Péster de Mama * Coloque el péster de Mamé Cerdita
Cerdita y las tarjetas con nimeros. Forme bolas
[ Tarjetas numéricas de plastili
(1-10)* con un poco de plastilina.
SUS MATERIALES Juego independiente
[ Plastilina * Invite a un nifio a elegir e identificar el
numero de una tarjeta. Animelo a hacer
bolitas con esa cantidad de plastilina para
crear cerditos. Animelo a colocar las bolitas
. en el péster alrededor de Mama.
\:' * Continue dibujando, contando y llenando

el péster con cerditos de plastilina.

OBSERVAR: M 1b 3El nifio identifica los nimeros hasta el diez?
m1c 3El nifio cuenta hasta diez cerditos de plastilina?

* Un asterisco indica que el producto estd empaquetado en una bolsa distinta a la Bolsa
de Descubrimiento diario.

CA 2a Danza y movimiento  PD 1 Mofricidad gruesa

* Reproduzca “Baby, Baby”, pista 1 del dlbum
Bailando con animales bebés.

* Invite a los nifios a ponerse sus mdscaras y a
bailar como gatitos. Pause la mdsica y animelos
a saltar como si fueran gatitos a punto de
abalanzarse. Repita hasta que termine la cancién.

13



LECCION 2

Animales oviparos

Hém__dd_ q(rcuﬁo

DISCUSION
LLD 2a Comunicacion
SClI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

* Muestre el Cartel para conversar y
pregunte: "5sQué animales bebés se
desarrollan dentro de un huevo?"
Invite a los nifios a que sefialen los
animales que se desarrollan dentro
de los huevos. Expliqueles que los
animales oviparos ponen huevos.

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético

* Muestre le letra O. Diga su nombre
y sonido. Anime a los nifios a repetir.

* Haga la sefia en Lenguaje de
sefias americano (ASL) para O.
Anime a los nifios a hacer la sefia.

* Muestre a los nifios la farjeta con la

imagen fonética de “avestruz”. Diga:

"O es de Ostrich (avestruz), /o/".
* Invite a los nifios a correr en el

mismo lugar como un avestruz

mientras hacen el sonido /o/.

Invitation,,

.

DESAFiO COMUNITARIO

1 huevo, 2 huevos

SED 3c Relaciones sociales M Ta Sentido numérico CA Ta Musica

MATERIALES
[ Album instrumental
Hora del circulo

SUS MATERIALES
[ Bolas (5)

Todos juntos
* 5Qué harias si vieras un huevo en el suelo?
* Invite a los nifios a cantar la cancién con la melodia de “Una patata, dos
patatas”, pista 10 del dlbum instrumental Hora del circulo.
* Haga rodar cinco pelotas de un lado a otro en circulo mientras canta la
primera estrofa. Invite a un nifio a recoger suavemente los cinco “huevos”

mientras canta la segunda estrofa.

1 HUEVO, 2 HUEVOS
1 huevo, 2 huevos, 3 huevos, 4,
;5 huevos rodando por el suelo! jOh, no!

Recégelos para que se detengan.
iCon cuidado, no los dejes caer!

Esta actividad desarrolla habilidades para relacionarse entre
si al animar a los nifios a cooperar para participar en una
actividad grupal.

RINCON CREATIVO

Disena un huevo

CA 3b Artes visuales

MATERIALES Configuracién

[JFoto de * Extienda la foto de inspiracién y los
inspiracién materiales adicionales.

[ Titulo de

Indicaciones
* :Qué colores ves en la foto?

visualizacién
POR CADA NINO
[J Forma de huevo
SUS MATERIALES * :Cémo decoraris los huevos?
[J Lépices de * :Qué sucede cuando pintas sobre las
colores marcas de crayon?
U Acuarelas * cPor qué crees que la gente decora los

* :Qué patrones ves en los huevos?

[J Pinceles

huevos?

variedad de colores, texturas y
técnicas de reserva con cera -
* para decorar su huevo?

OBSERVAR: cA3b 3 Uliliza el nifio una ‘




ANIMALES BEBES LECCION 2

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Historias de letras: Ty O

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS

Ubicaciones de animales

M 2b Conciencia espacial LLD 1b Escucha

MATERIALES
[J Animales de

enlace*

SUS MATERIALES
[1Bloques

Debatir y explorar

* Invite a los nifios a explorar libremente
los animales que se relacionan entre si.

* Explique que los nifios escuchardn
instrucciones que les indicardn cémo
colocar los animales.

Jugar juntos

» Utilice un animal de enlace y
bloques para demostrar las siguientes
ubicaciones: al lado de, entre, delante
de y detris de.

* Entregue a cada nifio un animalito
y dos bloques. Indiqueles dénde
colocarlos, por ejemplo: «Coloca el
animalito junto a un bloque». Repita el
proceso para cada ubicacién.

» Simplificar: Pida a los nifios que
coloquen el animal en relacién consigo
mismos. Por ejemplo: “Coloca el
animal junto a tu mano”.

* Desafio: Coloque al animal en un lugar
cercano a un bloque. Invite a los nifios
a explicar la ubicacién del animal.

LLD 4 Conocimiento alfabético  LLD 3¢ Conciencia fonolégica

OBSERVAR: M2b 3El nifio coloca el huevo en lugares que
no guardan relacion consigo mismo?

MATERIALES

POR CADA NINO

[ Historia de la
letra T

[J Historia de la
letra O

SUS MATERIALES
[J Crayones o
marcadores

v = g

0-.--.._,,‘_“‘....

i
e

Configuracién

HISTORIA SUGERIDA

Y WHAT (]
e-_y wilf JE" @
HATcwp -

Y

o = %‘

)

5. -._!’ e W LRy

CQué nacersd

Por Jennifer Ward

LLD 2d Comunicacién LLD 6b Comprensién lectora

* Muestre la portada y lea el titulo.

Define la palabra “eclosionar”.
Explique que el libro trata sobre
animales oviparos, es decir,
animales que ponen huevos y de
ellos nacen crias.

Lea y sefiale las ilustraciones
mientras nombra cada uno de

los animales. Invite a los nifios a
compartir lo que saben o a describir
los animales.

Si vuelve a leer este libro, invite a los
nifios a adivinar qué animales salen
de cada huevo.

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2a Comunicacién

* 5Qué harias para mantener un huevo a salvo?

* Coloque las paginas de la Historia de la letra

y los crayones.

MUSICA Y MOVIMIENTO

Juego independiente

* Muestre y lea la historia de la letra T.

* Pregunte: “sQué sonido hace la letra T?”

* Anime a los nifios a encontrar y colorear
dibujos que comiencen con el sonido /t/.

* Repita el procedimiento para la letra O.

OBSERVAR: LLD 4 5El niflo pronuncia los sonidos de las
letras Ty O2 upac 3Dice o encuentra palabras que
empiecen con /1/y /o/?

Baile del huevo

CA 2b Danza y movimienio  CA 1b Musica
¢ Reproduzca “Rock-a-Bye Baby”, pista 5 del

album Bailando con animales bebés.

* Invite a los nifios a simular ser huevos y a
mecerse suavemente en el suelo al ritmo de la
musica. Invitelos a "eclosionar" cuando termine
la cancién. Animelos a compartir qué animal
bebé son e imitar sus movimientos.



LECCION 3

Preparando un hogar

Hém__dd_ q(rcuﬁo

DISCUSION

LLD 2a Comunicacion
SS 1a Cultura y comunidad

DESAFiO COMUNITARIO

¢Qué harias?

SED 3c¢ Relaciones sociales LLD 2¢ & LLD 2d Comunicacion

* Muestre el Cartel para conversar

MATERIALES
0 Tarjetas de
vocabulario®

y pregunte: “3Cémo pueden las
familias ayudar a sus bebés? Anime
a que los nifios compartan algo
que les guste hacer con sus familias.

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético

* Escriba el poema de la letra T en
una hoja grande de papel.

* Muestre la tarjeta con la letra T.
Diga el nombre y el sonido de la
letra.

* Lea el poema a los nifios, haciendo
hincapié en las palabras que
empiezan con el sonido /1/. Después,
invitelos a que rodeen con un circulo
todas las /t/ que vean en el poema.

T ; :L - _._ rl o
%ﬁf l\-\.}\ Bub}" Anlmulﬂ- \ ;

Todos juntos
* Extienda las tarjetas de vocabulario de animales en el suelo.
* Pregunte: “3Qué animal te gustaria ayudar a cuidar?” Invite a cada nifio ==
a elegir una palabra. " 3
* Invite a los nifios a que, por turnos, compartan por qué eligieron su -
animal.

Esta actividad fomenta las relaciones al animar a los nifios a
turnarse para escuchar a sus compaiieros en una actividad
grupal.

RINCON CREATIVO

Mi pequeiio diario

LLD 7a Escritura CA 3a Artes visuales  SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

MATERIALES Conversar
POR CADA NINO * Pregunte: “;Qué cria de animal te
LJ Mi pequefio gustarfa ver en la naturaleza?”
diario
SUS MATERIALES Escribir
L * Coloque libros o fotos de animales
[ Lapices de ! y
colores anime a los nifios a explorar.
[ Libros o * Entregue a cada nifio un ejemplar de

imégenes de Mi pequefio diario.

animales * Anime a los nifios a dibujar un animal
bebé que les gustaria ver en la portada.

* Invite a los nifios a responder la
pregunta escribiendo y dibujando.

Utilice los materiales como apoyo para

la escritura.

OBSERVAR: LD 7a 3E| nifio escribe formas parecidas a lefras o letras
simuladas y secuencias de letras de izquierda a derecha?



ANIMALES BEBES LECCION 3

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION
Silabas de animales

bebés

LLD 3b Conciencia fonolégica

MATERIALES

[[] Péster temético ™

[] Gafas de "Veo,
veo": Conceptos™

Debatir y explorar

* Explique que las silabas son los
tiempos que componen una palabra.
Aplauda las silabas de una palabra.

* Explique que una palabra se puede
dividir en silabas. Muestre el péster
temidtico. Con la lupa, busque una
imagen, como «manati». Muestre la
segmentacién de la palabra en silabas.
Diga: «Manati. Man-a-ti».

Jugar juntos
* Continte usando el catalejo para

encontrar y segmentar las silabas de
las palabras. Por ejemplo: coloque
¢l catalejo sobre la palabra "delfin".
Pregunte: ";Cuales son las silabas de
la palabra delfin?".

* Simplificar: Invite al nifio a combinar
las silabas para formar una palabra.

* Desafio: Invite al nifio a eliminar
silabas de una palabra. Por ejemplo:
“Paraguas' sin 'pa”.

OBSERVAR: LD 3b 3| nifio segmenta una palabra en silabas?

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

El juego del cabadllito de mar

M 1c Senfido numérico  SCI 3b Ciencias fisicas

MATERIALES

[JJuego del caballito
de mar papa

[ Tarjetas de cubo:
Colores de

Caballito de mar

[JCubo de bolsillo*

SUS MATERIALES
[ Tijeras

Configuracién
* Inserte las tarjetas en el cubo de bolsillo.
Prepare el juego y las piezas.

Juego independiente
* Invite hasta cuatro jugadores a tomar un
caballito de mar para usarlo como ficha de

HISTORIA SUGERIDA

Inicio
C
Por Britta Teckentrup
LLD 5 Conceptos de impresion
LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora

* Muestre la portada y lea el titulo.
Resalte la palabra “hogar”. Explique
que una palabra se compone de
letras sin espacios. Invite a un nifio a
sefialar una letra. Anime a ofro nifio
a sefialar una palabra.

* Lean y definan las palabras
“madriguera”, “hocico”, “refugio”

e "hibernar”. Pidan a los nifios que
compartan lo que observan sobre el
hogar de cada animal.

* Sivuelve a leer este libro, invite a
los nifios a compartir algo sobre su
hogar, como con quién viven, un
objeto especial o una habitacién.

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2a Comunicacién  §S 1a Cultura y comunidad

* 5Qué es lo que mas te gusta de tu familia?

juego. MUSICA Y MOVIMIENTO

* Invite a un nifio a lanzar el dado e identificar

el color, y luego a mover su caballito de mar a
ese color en el tablero. Si lo desea, invitelo a
contar el nimero de casillas que avanzan.

* Continten hasta que todos los nifios lleguen
al arrecife de coral.

OBSERVAR: M 1cy sci3b 3El nifio hace coincidir el color
del cubo con el color del tablero de juego?

o »
Amo a mi papa
CA 1a Musica PD 1 Moiricidad gruesa

¢ Reproduzca “I Love My Daddy”, pista 6 del dlbum
Bailando con animales bebés.

¢ Invite a los nifios a cantar el estribillo mientras se
abrazan, y luego a saltar o galopar por la habitacién
durante las estrofas.



LECCION 4
Dando la bienvenida
a los bebés

Héraddq&cuﬁo

e Dando la bienvenida a los bebés

LLD 2a Comunicacién
§$ 1a Cultura y comunidad

DESAFiO COMUNITARIO

SED 3c Relaciones sociales §S 1b Cultura y comunidad

* Muestre el Cartel para conversary MATERIALES Todos juntos
v Ny < 1 2"
pregunie: ZCuIndndies [ Tarjetas de * Pregunte: “5Cémo dan la bienvenida a un nuevo bebé o persona en su
= = e S : on
AVENTURA DEL ALFABETO vocabulario familia o comunidad? 3Qué cosas especiales hacen?

* Seleccione las tarjetas de animales y coléquelas boca abaijo en el suelo.
* Invite a un nifio a voltear una tarjeta e insertar el nombre de ese animal

LLD 4 Conocimiento alfabético

¢ Escriba el poema de la letra O en
una hoja grande de papel.
* Muestre la tarjeta con la letra O.

en el canto.

Bienvenido, bebé canguro,
iNos alegra verte!
Bienvenido, bebé canguro,
iTodos te sonreimos!

Diga su nombre y sonido.

* Llea el poema a los nifios,
haciendo hincapié en las palabras
que empiezan con el sonido /o/
corto y largo. Después, invitelos
a encerrar en un circulo todas las

Esta actividad fomenta las relaciones al animar a los nifios a

/o/ que vean en el poema. participar en una actividad grupal.

/ RINCON CREATIVO

Banner de bienvenida

CA 4a Droma €A 3a Arfes visuales §S b Cultura y comunidad

MATERIALES Conversar

[IHilo * :Cémo podemos hacer que alguien se
POR CADA NINO sienta bienvenido?
/ [JBanderines de
Hacer
estandarte

* Entregue a cada nifio un banderin y

£ SUS MATERIALES animelos a agregar dibujos de sus familias,
N - f{‘d_rcadjres/ mascotas o comidas favoritas para mostrar

9 apices ae , , . . .
b 2 3 ¥ coF|)ores c6mo podrian dar la bienvenida a alguien.

Ve 14 %
L s Qe [J Perforadora Jugar
i A o - Pintura'y T'”celes * Haga dos agujeros en cada banderin
opciona , .
Z D,f-\ P Id ) y ensértelos en el hilo. Cuelgue los
. X nimal de . .. .y
¢ ’% : peluche banderines de los nifios en la habitacién.

¥ e ° j {opcional) * Anime a los nifios a que simulen dar la

g X% : bienvenida a casa a un bebé, un amigo, un
- P 2 on

miembro de la familia o un peluche.
* Invitelos a saludar con la mano, aplaudir y
decir “;Bienvenidos!” mientras juegan.

OBSERVAR: ca 4a 3l nifio representa una celebracion de bienvenida?



ANIMALES BEBES LECCION 4

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS HISTORIA SUGERIDA

Bandas elasticas ovaladas s rent S GARCE

M 3 formas  PD 2 Motricidad fina
Para nifios con
dificultades de atencién,

consulte “Adaptaciones”. MATERIALES Debatir Y explorar
O Tarjetas cGbicas: * Muestre la tarjeta del cubo. Explique
ovaladas™ que un 6valo es una figura que parece
— [ Gomas eldsticas un circulo alargado. Es redondo, pero
TUS MATERIALES mds largo en una direccién.
[JPapel * Invite a los nifios a usar sus dedos
[ Lépices de colores para trazar la forma.

Jugar juntos Seﬁor

* Demuestre cémo usar una goma

eldstica para crear un évalo. Anime ca La lli to

a los nifios a explorar la creacién de J M
6valos con gomas eldsticas. e ar
* Dibuje un 6valo y un rectdngulo en el Boi e Clrlls

papel. Diga: “Sefiala el 6valo”. Repita

LLD 6b Comprension lectora

el proceso, mezclando 6valos y otras * Muestre la portada y lea el titulo.

formas. Invite a un nifio a sefalar el caballito

* Simplificar: Concéntrese unicamente de mar. Pregunte: "5Cémo podria el
en identificar el 6valo, en lugar de sefior Caballito de mar ayudar a sus
explorar con las gomas eldsticas. caballitos de mar bebés?"

Lea y haga preguntas sobre cémo

* Desafio: Cree otras figuras con las ; ; el
los animales marinos de la historia

gomas eldsticas, como un rectingulo, ¥
ayudaron con sus crias.

un tridngulo o un corazén. Pida a los

Si leen este libro de nuevo, denle una
- nifios que identifiquen las figuras. pelota a un nifio y hagan como si fuera

un huevo. Animelo a llevarla como

quiera, por ejemplo, en la espalda o

OBSERVAR: M3 3ldentifica el nifio un évalo? o
en las manos. Continden hasta que

todos los nifios hayan tenido su turno.

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Animales invitados

LLD 3¢ Conciencia fonolégica  LLD 4 Conocimiento alfabético LLD 7a Escritura

Hora de cierre

MATERIALES Configuracién REFLEXION
U Tiras de animales * Corte y coloque los materiales sobre la mesa. LLD 2a Comunicacién
bebés . . * 5Cudl es la forma de dar la bienvenida a un bebé
3 Juego independiente B
POR CADA NINO * Invite a los nifios a elegir un animal bebé Bk
[ Lista de invitados g - y
ponerle nombre. Preginteles por el sonido OBSERVAR: LD 2a 3 Utiliza el nifio descripciones
TUS MATERIALES . . €Crmtien o OVird cmr : e e
o inicial. Por ejemplo: “Gatito. §Qué sonido y observaciones para comunicar informacion y
[ L&pices de colores Lo .
escuchan al principio de gatito?”. responder preguntas?
* Invitelos a escribir la letra correspondiente
junto a la imagen en su lista de invitados. MUSICA Y MOVIMIENTO
; Por ejemplo: ":Qué letra produce el sonido = I' I o~
%
1 /k/? ¢Puedes escribir K junto al gatito?". i Fe 1Z cum p ea nos’

baile!

CA 2a Danza y movimiento  $S 1b Cultura y comunidad

una palabra? up 4 sldentifica la letra que produce ¢ Invite a los nifios a formar un circulo alrededor de

ese sonido? wp7a sEl nifio puede escribir una carta? un animal de peluche.
¢ Reproduzca “Feliz cumpleafios”, pista 4 del &dlbum

-
#

g Bailando con animales bebés.

* Invite a los nifios a fingir que estdn celebrando.

i
%)
® D OBSERVAR: L 3¢ 3F| nifio idenfifica el sonido inicial de
¢
K
¥

*



LECCION 5

Bebés juguetones

Hém__dd_ q(rcu@o

DISCUSION
LLD 2a Comunicacion
* Muestre el Cartel para
conversar y pregunte: "sCudl es
la forma de divertirse con una
mascota?"

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético

* Muestre las tarjefas con letras
para Ty O. Pida a los nifios que
identifiquen las letras y el sonido.
Digan cada lefra y sonido juntos.

* Invite a los nifios a formar las
letras con su cuerpo. Diga la letra
T. Péngase de pie, con los pies
juntos y los brazos extendidos a
los lados. Haga sonar la letra.

* Pronuncie la letra O. Anime
a los nifios a ponerse de pie
y juntar los brazos delante

de ellos formando un circulo.
Levante los brazos por encima
de la cabeza y pronuncie el
sonido de la letra.

-

=

9.5

DESAFiO COMUNITARIO

Nuevo cachorro

SED 1b Autoconciencia SED 3¢ Relaciones sociales

MATERIALES

O Album instrumental

Hora del circulo
L] Etiquetas de

identificacién (guardar
para uso posterior)

0 Tarjetas de
vocabulario®

SUS MATERIALES
[J Marcadores

Invitation,,

RS

aie

Todos juntos

* 5Con qué tipo de animalito te gustaria jugar? 3Qué nombre le pondrias?

* Anime a los nifios a cantar con la melodia de “Mary Had a Litfle Lamb”,
pista 8 del album intrstrumental Hora del circulo.

* Seleccione a un nifio y escriba su nombre en una efiqueta. Invitelo
a elegir un animalito con el que le gustaria jugar. Si lo necesita,
proporciénele tarjetas con vocabulario de animales. Al final del verso,
animelo a que le ponga nombre a su animalito.

Jessie tenia un nuevo cachorro
Cachorro nuevo, cachorro nuevo
Jessie tenia un nuevo cachorro
Le puso de nombre Patches.

Esta actividad fomenta las habilidades de relacién y
autoconocimiento al animar a los nifios a participar y compartir
sus preferencias en una actividad grupal.

RINCON CREATIVO

Pez

CA 3b Aries visuales  LLD 2a Comunicacion

MATERIALES Configuracién
[ Titulo de * Extienda la foto de inspiracién y los
visualizacién materiales adicionales.
] Foto de
inspiracion Indicaciones
POR CADA NINO * ¢Qué texturas o formas ves en la foto del
[ Papel de seda pez?
O Filtro de café * ;Cémo cortarias el filtro de café para
[J Ladmina crear una aleta de pez?
SUS MATERIALES * ¢Qué otra cosa podrias usar para las
[J Pegamento balanzas?
[ Marcadores * :Qué otras cosas podrias encontrar en
o lépices de una pecera?
colores
[ Tijeras

OBSERVAR: A 3b 5| nifio selecciona los materiales que utilizard para
lograr el efecto deseado?



ANIMALES BEBES LECCION 5

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION HISTORIA SUGERIDA
Inicio y Rima en
animales bebés

LLD 3b Conciencia fonolégica

Puppy's Visit

MATERIALES Debatir y explorar

[ Tarjetas de inicio-

* Explique que el inicio es el primer

rima: Animales sonido de una palabra y la rima es el

i3 o . ?;zl?:: o IncioRima resto de la palabra. Por ejemplo, en la
/ O Anilmales de palabra «fox», /f/ es el ataque y /ox/ es
——— ¥ enlace* la rima.

* Explique que podemos separar el inicio
y rima de una palabra. Por ejemplo,

(3 [ ]
“cat” se puede dividir en /c/ y /at/. La V|$|'ta J el.

P ”‘-.n. m . Jugar juntos CaChOrro
£ 6 * Muestre una tarjeta de inicio-rima
" es ] )
%\ Onset lee Box y diga la palabra. Use las casillas de Por Chris Lensch
inicio-rima para deslizar un animal Ver Conexiones con la historia
relacionado en cada casilla. Para los en la pagina 9.

sonidos. Por ejemplo, diga “vaca”.
Coloque el animal en la primera
casilla para /c/ y deslicelo a la segunda
casilla para /ow/.

* Repita con palabras nuevas e invite a los

nifios a segmentar el inicio y la rima. 35
no - R * Simplificar: Invite a los nifios a combinar { Q.
el ataque y la rima para crear una N

palabra. Por ejemplo, “/f/ y /ish/ es fish”.

* Desafio: Invite a los nifios a eliminar la
silaba inicial o la rima de una palabra. OBSERVAR: L 3b 3l nifio
Por ejemplo, “pig (cerdo) sin /p/ es ig”. segmenta el inicio y la rima?

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Patrones de mascotas  Uorade cierre
juguetonas

REFLEXION
M 5 Patrones LLD 2b Comunicacién
MATERIALES Confi .. * 5Con qué animal bebé preferirias jugar? 3Con un
) onfiguracion cachorro o un gatito? Invite a los nifios a compartir
0 GU'G. de patrones * Recorte y coloque las tiras y tarjetas de la gufa de con un amigo. Animelos a preguntarse entre si
y farjetas: ABCD patrones sobre la mesa. “spor quée”.
TUS MATERIALE . .
us | s Juego independiente
U Tijeras

* Demuestre cémo observar un patrén ABC y MY S C A C O Y MIENTD

completar la pieza que falta utilizando las tiras y Pa Io S pa ra

tarjetas guia de patrones.

* Invite a los nifios a elegir una tira guia de patrones cac h orros

Lr y a completar la parte que falta del patrén. CA4a Droma PD 1 Moicidad gruesa
* Animelos a crear su propio patrén ABC o
AABB y a decidir qué sigue.

¢ Haga una pila de “huesos de perro” (palillos de
manualidades) en un lado de la habitacién.

* Reproduzca “Baby, Baby”, pista 1 del dlbum
Bailando con animales bebés.

OBSERVAR: M5 3El nifio completa la pieza que falta en
un patrén ABC o AABB?

* Invite a los nifios a que jueguen a ser cachorros.
Animelos a que, uno a uno, agarren un palo y lo
arrastren hasta el otro lado de la habitacién.

21
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PLANES DE EVALUACION SEMANALES

SEMANA 1 ESPERANDG .

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,

mientras que los nifios estdn jugando o participando en la rutina
del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste

atencién a esta subhabilidad: SED 1d Autoconciencia

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

1 RINCON CREATIVO Méscara de gatito PD lcaof:dzfdm
gruesa

2 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Ubicaciones de animales M 2b Conciencia espacial

3 RINCON CREATIVO Mi pequeiio diario LLD 7a Escritura

4 HORA DE CIERRE Reflexion LLD 2a Comunicacién

ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Inicio-Rima en
5 LLD 3b Conciencia fonoldgica

animales bebés

STEAM | Aliméntame SCI 4 Tecnologia

SEMANA 2 CARGANDS: o

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, mientras

que los nifios estdn jugando o participando en la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste atencién a esta

subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

6 MATEMATICAS DE MESA Boca de caimén M 1b & M 1c Sentido numérico
7 HORA DE CIERRE Reflexién LLD 2b Comunicacién
8 RINCON CREATIVO Bolsa de canguro CA 4a Drama
9 DESAFIO COMUNITARIO Manati en el mar $S 1a Cultura y comunidad
10 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Memoria de rimas LLD 3a Conciencia fonolégica
CONEXIONES R . LLD 6a & LLD 6b
woraoe | El ledn y el escarabajo c -
CUENTO ompren5|on ectora




La evaluacién de la experiencia brinda la oportunidad de observar las habilidades en cada
tema. jObserve las estrellas al planificar e implementar rutinas y lecciones diarias!

MA EXPER/ENC/A
SEMANA 3 HANTENER 5
EBEs GURé)OS

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, mientras

que los nifios estdn jugando o participando en la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste atencién a esta

subhabilidad: SED 3b Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

n HORA DEL circUuLO Discusion LLD 2¢ Comunicacién

12 MUSICA Y MOVIMIENTO Muy cerca CA 1a &CA 1b Msica

13 DESAFIO comuNITARIO Sonidos de advertencia Léﬁ:gﬁ;:g:

14 RINCON crEATIVO Alimenta al osito bebé LS; ﬁ;:fﬁ:::ffodqﬁfiio

15 HORA DE CIERRE Reflexion SCI 2b Ciencias naturales y de la Tierra

ATL 1b Atencién y persistencia

SEMANA 4 cREEBES Ey

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, mientras

que los nifios estdn jugando o participando en la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste atencién a

esta subhabilidad: SED 3d Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD

16 HORA DE cIERRE Reflexién PD 4b Cuidado personal
17 HORA DE CIERRE Reflexién SS 4 Historia y sentido del fiempo
18 HORA DE cIERRE Reflexién SS 1c Cultura y comunidad
19 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Animal lient SED 1¢ Avtoconciencia
v v nmmales valientes M 1e Sentido numérico
s - LLD 5 Conceptos de impresién
: ?

20 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS §Me ves? LLD 3¢ Conciencia fonolégica

23
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ADAPTACIONES

Todos los nifios merecen crecer y aprender en su méximo potencial. Llos programas de calidad incluyen todos los
estilos de aprendizaje y ofrecen adaptaciones para nifios con necesidades especiales. Experience Preschool es un
modelo curricular flexible que expone a los nifios a experiencias enriquecedoras en las que pueden aprender a su
manera denfro del contexto del juego v las interacciones cotidianas. Utilice las adaptaciones sugeridas para apoyar

a los nifios segun sus necesidades durante la implementacion de las lecciones del método Experience Preschool.

Para los nifios que no hablan o que se sienten incémodos

hablando delante de otros nifios:

* Oftrezca elementos visuales para que el nifio los sefiale en respuesta a la
pregunta de discusion.

* Invite al nifio a susurrar su idea a un adulto o a un amigo.

* Ofrezca otras formas de comunicar respuestas, como levantar el

pulgar o aplaudir.

Para nifios que tienen capacidad de atencién limitada o

dificultades para permanecer sentados:

* Ofrézcale algo al nifio para que lo sostenga.

* Ofrezca un cojin texturizado para sentarse durante las actividades
sentadas.

* Anime al nifio a visitar un 4rea abierta, como la biblioteca, cuando

termine una tarea.

Para nifios con desafios de procesamiento sensorial:

* Modele y participe con ellos durante una tarea.

* Invite al nifio a hacer un intento rapido de participar.

* Cree un drea “tranquila” en la habitacién. Se trata de un espacio

designado que puede incluir almohadas, libros y una manta.

Para los nifios que tienen dificultades con las transiciones:

* Utilice tarjetas ilustradas para el cronograma diario para mirarlas
y revisarlas a lo largo del dia.

* Ofrezca un juguete/objeto de transicién para llevar a la siguiente
actividad.

* Pidale a un amigo que los invite a la siguiente actividad.

* Utilice un temporizador visual.

Para nifos con habilidades motoras restringidas o
discapacidades fisicas:
* Anime al nifio a moverse en cualquier direccién que su cuerpo pueda.

* Ofrezca un instrumento para tocar en lugar de moverse.

Para nifos con desafios tactiles:
* Ofrezca alternativas, como utilizar sélo un dedo para pintar en
lugar de la mano.

* Ofrezca otros materiales que sean similares en textura.

Para los nifios que evitan a sus compaiieros o son retraidos:

* Haga que el nifio juegue dentro de un grupo pequefio de sus
compafieros 0 uno a uno.

* Invite al nifio a traer un objeto especial de casa para jugar con amigos.

* Invite al nifio a traer una foto familiar para colocarla en el drea

“pacifica” de la habitacién.

Para nifos con habilidades motoras finas restringidas:

* Ofrezca tijeras de bucle para que el nifio las apriete con sus manos.

* Ofrezca utensilios de escritura cortos y anchos (por ejemplo,
crayones partidos para que sean mds ficiles de agarrar).

* Ofrezca una superficie de trabajo inclinada para escribir y dibujar.

Para nifos con ansiedad por separacién:

* Anime a los padres a dar un abrazo ripido y decir adids.

* Ofrezca al nifio un espacio tranquilo para sentarse mientras se calma.
* Invite al nifio a traer fotografias familiares para mirarlas durante el dia.

* Consulte el cronograma visual.

Para nifos con discapacidad auditiva:

* Los profesores pueden usar un dispositivo de amplificacién de
sonido.

* Desglose los pasos con tarjetas ilustradas o elementos visuales. Verifique
que haya entendido.

* Implemente las sugerencias de un especialista en discapacidad

auditiva.

Para nifios con discapacidad visual:

* Cree un espacio con caminos abiertos y permita un fécil acceso a
la sala antes de que comience el programa.

* Mantenga la misma disposicién de la habitacién.

* Asientos preferenciales més cerca del profesor.

* Imidgenes ampliadas o etiquetas tactiles.

* Incluya libros en braille en el rincén de libros.

* Implemente sugerencias de un especialista en discapacidad visual.

Para nifios con ira/agresién:

* Ofrezca un lugar tranquilo y seguro para el nifio. Permitale unirse
al grupo cuando esté listo.

* Ofrezca un objeto (como una pelota antiestrés) para apretar.

* Al hablarle al nifio, arrodillese a su altura y déle espacio. Use un tono
de voz suave.

* Preguntele al nifio: “¢Qué podemos hacer para mejorar esto?”
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EXPERIENCIA

CARGANDO BEBES

Una guia para el profesor PI“ chool

LECCIONES 6-10

una bols
.

Haz como si .
eras un bmm gurc

Matemdticas con la boca del coimdn © Crea un muiieco de torfuga Bolsos de anim dle:

- =
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INTRODUCCION A LA SEMANA 2: CARGANDO BEBES

Los animales poseen habilidades especiales para transportar a sus crias. Al igual que los humanos, encuentran maneras de
llevarlas de forma segura de un lugar a ofro. Al aprender sobre estas singulares formas de transportar bebés, los nifios pueden
intentar imitar cémo seria hacerlo de diversas maneras. Los maestros y cuidadores pueden ayudar creando juegos de motricidad
gruesa y espacios para el juego imaginativo. Los nifios desarrollan su pensamiento critico al buscar soluciones para transportar

distintos objetos. También pueden reflexionar sobre sus propias habilidades especiales y mostrarlas a sus compafieros.

Animales bebés

SEMANA 2
Cargando
bebés

AGARRES VIAJES EN LA BOLSAS ACURRUCADOS AFERRADOS
SUAVES ESPALDA ACOGEDORAS
VOCABULARIO LETRAS PALABRAS CONCEPTOS
CLAVE FONETICAS BASICOS
canguro, cria de canguro, corona, escarabajo clavo, narval, collar, oruga naranja, ovalado, claro
oso, cachorro, pdjaro, Nn, Il medidora, igly, tinta

polluelo, caballo, potrillo,






VISTA RAPIDA: MATERIALES
PRESENTADOS ESTA SEMANA

LECCION 6

LECCION 7

N

[o0]
4
O
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O
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LECCION 9

LECCION 10

Los paquetes de lecciones diarias y las bolsas

de materiales incluyen muchos juegos, proyectos

y materiales de arte. Use este cuadro para ver

qué materiales practicos se incluyen dia a dia.

DESAFIiO
COMUNITARIO

LENGUAJE/
ALFABETIZACION

AGARRES SUAVES

Animales como los perros, los gatos y los peces
llevan a sus crias en la boca.

Cancién de mama
gata

ATL 1a Atencién y persistencia
M 1e Sentido numérico
CA Ta Misica

Lleva al bebé
en brazos

LLD 3¢ Conciencia fonolégica
LLD 4 Conocimiento alfabéfico

VIAJES EN LA ESPALDA

Animales como los chimpancés, los cisnes y las
ranas arboricolas llevan a sus crias sobre sus lomos.

En mi espalda

SED 3c Relaciones sociales
ATL 1a Atencién y persistencia
LLD Ta & LLD 1b Escucha

Mamad monita

LLD 4 Conocimiento alfabético

BOLSAS ACOGEDORAS

Animales como los canguros, los marsupiales y las
zarigiieyas llevan a sus crias en una bolsa.

El pequeiio Joey
SED 3c Relaciones sociales

CA 1a Musica

CA 2b Danza y movimiento

Dentro de la bolsa

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

ACURRUCADOS

Animales como las nutrias y los manaties llevan a
sus crias sobre el pecho.

Manati en el mar

SS 1a Cultura y comunidad
SED 3c Relaciones sociales

Historias en forma
deletras: Ny |

LLD 4 Conocimiento alfabético
LLD 3¢ Conciencia fonolégica

AFERRADOS

Animales como los monos y los gorilas llevan a sus
crias en brazos.

éA quién
abrazarias?

SED 1b Autoconciencia
SED 3c Relaciones sociales
LLD 2d Comunicacién

Memoria de rimas

LLD 3a Conciencia fonolégica
ATL 1a Atencion v persistencia

Qeia
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MATEMATICAS Y
RAZONAMIENTO

ARTES
CREATIVAS

MUSICA Y
MOVIMIENTO

VER RECURSOS PARA
MIEMBROS PARA CARTELES
IMPRIMIBLES

»
@D STATIONS amD

La experiencia musical preescolar ahora se transmite
exclusivamente en streaming. Puedes encontrarlo en Amazon
Music, Apple Music, Spotify, YouTube y en Recursos para miembros
y la aplicacién.

LOS LIBROS NO ESTAN
INCLUIDOS, BUSQUELOS
EN LA BIBLIOTECA

LIBROS
RECOMENDADOS

Boca de caimén

M 1b & M 1c¢ Sentido numérico
PD 2 Motricidad fina

=
-

=2 0

s

Copa de pescado

M 4a Medicion
CA 3a Artes visuales

Danza de animales
bebés

CA 2a Danza y movimienfo
CA 4a Droma
LLD 1a Escucha

iLlévame!

PD 3 Seguridad
PD 4b Cuidado personal
PD 1 Motricidad gruesa

National Geographic
Kids: Animales bebés

LLD 6a Comprension leciora

De espaldas
M 3 Formas

Muiieco tortuga

SCl 2a Ciencias naturales y de lu Tierra
CA 3a Arfes visuales

Bebés cansados

CA 4a Droma
PD 4b Cuidado personal

Equilibrandose

sobre la espalda

SED 4a Resolucion de problemas
SClI 3a Ciencios fisicas

How many items
can your
string support?

Bebés en
movimiento
LLD 6a & LLD 6b
Comprensién lectora
LLD 2d Comunicacién

Diagramas de
animales

M 2a Conciencia espacial

Bolsa de canguro

CA 4a Drama
PD 1 Motricidad gruesa
CA 3a Artes visuales

Bebé Joey Hop

CA 4a Droma
LLD 1a Escucha

Bolsas sensoriales
SCI 3b Ciencias fisicas

Which pouch
feels best

for a baby
to snuggle in?

4, .
Bebés animales

LLD 6b Comprension lectora

LLD 2d Comunicacién

SCI 2a Ciencios naturales y de la Tierra

\l{ﬁn\
3 Hl\“::.‘! m

¢Nutria o manati?

M 1a Sentido numérico
CA 2b Danza y movimiento

Fast

2 R

[

Formas de llevar

LLD 7a & LLD 7b Escritura
SS 1a Cultura y comunidad

Manati

CA 2a Danza y movimiento
PD 4b Cuidado personal
SED 1a Autoconciencia

Equilibrio de
la nutria

SCl 3a Ciencias fisicas
PD 2 Motricidad fina

{ How does |
your block )
balance like E‘
ababy animal?

El leény el

escarabajo
LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora

Transportando
piezas de
rompecabezas

M 2a Conciencia espacial
PD 2 Motricidad gruesa
SED 3¢ Relacionss sociales

Gorila bebé

CA 3b Arfes visuales
SED 1d Autoconciencia

Llévame bailando

CA 2a Danza y movimiento
PD 4b Cuidado personal
SED 1a Autoconciencia

Animales en
movimiento

SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra
PD 1 Motricidad gruesa

How can you
safely move
a baby animal?

Bebé a bordo:
Cémo los animales

llevan a sus crias
LLD 6a & LLD 6b leciura




a O Cree un enforno que anime a los nifios a explorar
nuevas ideas mediante el juego libre. Prepare esfas
w zonas de juego al principio de la semana y déjelas

STAT' 0 N S - abiertas cada dia para que puedan jugar de forma

continua y repetida.

JUEGO DRAMATICO S — -

Animales en movimiento

SCI 2a Ciencios naturales y de la Tiera PD 1 Motricidad gruesa

How can you
safely move
ababy animal? =

Configuracién
* Prepare materiales para transportar los peluches, como cestas
de la ropa, cajas, mochilas o bolsas de papel.

Grandes preguntas
* ¢Por qué los animales cargan a sus crias?
drorg) &
* :Dénde crees que los animales llevan a sus crias?
* ¢Qué tipo de cosas llevas contigo?
* :Qué puedes hacer si el animal no encaja?

OBSERVAR: scl 2a ;Describe el nifio el comportamiento de un animal

al cuidar y proteger a sus crias?

ESTIMULACION SENSORIAL -

Which pouch

Bolsas sensoriales | =%

to snuggle in?
$CI 3b Ciencios fisicas

Configuracién

* Llene bolsas transparentes con cierre hermético con materiales de
diferentes texturas, como cuentas, pompones o gel. Anime a los
nifios a explorar las texturas de las bolsas. Coloque bolsas vacias

para que las llenen con diferentes materiales.

Grandes preguntas

* :Qué cabe dentro de una bolsa con cierre hermético?

* ¢Qué texturas te gusta sentir? ;Cudles no te gustan?

* ¢Qué ocurre cuando la bolsa estd llena?

* ¢Cémo puedes usar las bolsas de una manera nueva o
diferente?

OBSERVAR: sc13b 3Describe el nifio las texturas de las bolsas?




Configuracién Grandes preguntas

* Coloque una variedad de objetos * ¢Qué tipo de cosas te llevas a la
pequefios, como pelotas o animales de boca?
peluche, para que los nifios exploren
cargindolos. Coloque un cubo en el

How do animals |~

" carry their babies? |

* :Cémo transportarias algo pequefio?

I ’ I o An; los nif ) ¢Y algo grande?

° suelo. Anime a los nifios a colocar un ) 3

I I- evame: . . . * sCémo te cargaban cuando eras bebé?
objeto debajo de la barbilla, llevarlo

PD 3 Seguridad PD 4b Cuidado personal . . d%é mas puedes hacer con tu boca?

PD 1 Moricidad groesa hasta el cubo y dejarlo caer dentro.

OBSERVAR: Pp 3 3F| nifio sigue las normas de seguridad
relacionadas con llevarse cosas a la boca?
pp4b Describe la funcidn de la boca?

BLOQUES

oo [ ] [ ] { How does B
Equilibrio de la nutria | =%
' ababy animal? |

SCl 3a Ciencias fisicas PD 2 Motricidad fina B T

Configuracién

* Coloque esponjas de diferentes tamafios y un recipiente con agua
en la zona de construccién. Anime a los nifios a experimentar
equilibrando los bloques sobre las esponjas que flotan en el agua.

Grandes preguntas

* ¢Qué tipo de cosas flotan?

* :Cémo se puede hacer que algo se hunda?

* :Qué otros elementos puedes intentar equilibrar?

OBSERVAR: sci3a sExplora el nifio los conceptos de
equilibrio, hundimiento y flotacion?

CIENCIA Y NATURALEZA

Equilibrandose sobre
la espalda

SED 4a Resolucion de problemas  SCI 3a Ciencias fisicas

Configuracién

* Sujete los extremos de un trozo largo de cuerda a lo ancho de la
habitacién o a dos sillas. Coloque diferentes objetos para que los

nifios los cuelguen de la cuerda, como cintas, tela o papel.

Grandes preguntas
* ¢Prefieres cargar algo o que te carguen?
* :Qué tipo de objetos se pueden llevar colgados de una cuerda?

* :Cémo puedes asegurar los articulos de forma segura? ;Podrias
envolverlos?
* ¢Qué sucede cuando los objetos se caen de la cuerda?

How many items
can your
string support? 3 pors. by 3
OBSERVAR: sED 4a 5Sugiere y explora el nifo posibles soluciones

oo
relacionadas con el equilibrio?



AVENTURA DEL ALFABETO

FORMACION
DE LETRAS

MAYUSCULAS
Linea hacia abaijo,
linea inclinada hacia
abajo, Iinea hacia
arriba.

MINUSCULAS
Linea descendente,
pequefa curva.

Linea vertical,
pequefias lineas
horizontales en la parte
superior e inferior.

Linea vertical, punto en
la parte superior.

MOVIMIENTO
DE LA BOCA

Boca abiertq, la lengua
foca defrds de los
dientes superiores.

CANCION DE
LAS LETRAS

N es de nuez,
cerca del &rbol alto,
anidando en aguijas,

{Verds que es tan bonitol

Boca bien abiertq,
dientes separados,
lengua en el centro de
la boca.

| es de iguana,
avanzando tan
lentamente,
En la hierba verde,
iEs diverfido ir!



CONEXIONES DE LA
HORA DEL CUENTO

Conexiones de la Hora del cuento invita a los docentes a leer los libros
mds de una vez para desarrollar el vocabulario y la comprensién narrativa.
Comience con la primera lectura en el dia sugerido. Luego, considere leer
el libro una segunda y una tercera vez dentro del mismo tema.

El ledn y el escarabajo

Por leslie Falconer

Primera lectura

LLD 6b Comprension lectora

Segunda lectura

LLD 6b Comprension lectora SED 1d Autoconciencia

BEETLE

) ;
B by Lot e Foll Sy

Flouny v by O Lt

.

Tercera lectura

LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora

Introduccion

* Muestre la portada y lea el titulo.
Sefiale y nombre al le6n y al escarabajo.
Explique que el libro trata sobre
un leén que quiere ser rey, pero un
escarabajo que lo cambia todo.

Lee y participa

* Lea el libro. Defina las palabras “reflejo”,
“corona”y “rey”. Pregunte: “;Qué se
puso el cachorro en la cabeza? ;Qué
sucedié cuando el cachorro se incling
para mirar al escarabajo?”.

Conversar

* Dirijase a las paginas correspondientes
o utilice los fragmentos de la historia
para preguntar:
—:Quiénes son los personajes
principales de la historia?
—:Cual fue un acontecimiento
destacado de la historia?

OBSERVAR: LD 6a 3E| nifio anticipa lo que sucederd a continuacion
en la historia? sExpresa lo que le gusta o le disgusta de la historia?
upeb 3El nifio vuelve a contar partes de la historia?

Introduccién

* Muestre la portada y lea el titulo. Sefiale
la ilustracién y pregunte: "¢Qué tan
pequeiio es el escarabajo comparado con
el le6n?"

Lee y participa
* Lea el libro. Demuestre qué significa
sentir verglienza.

Conversar

* Hable sobre sentir vergiienza. Pregunte:
“sPor qué crees que el cachorro se sinti6
avergonzado? ¢ Te has sentido alguna
vez avergonzado? ;Qué te hizo sentir
avergonzado?

Introduccién

* Muestre la portada del libro y pida a los
nifios que describan lo que sucede en la
historia.

Lee y participa

* Lean el libro. Antes de pasar la pégina,
pida a los nifios que adivinen qué
sucedera a continuacién en la historia.

Conversar

* Invite a los nifios a representar la
historia o a usar los elementos y la
escena para volver a contarla. Pregunte:
—:Qué fue lo primero que ocurrié en
la historia?
—¢Qué animales vinieron a ver al
cachorro de leén?
—:Qué estd haciendo el escarabajo?
—:Qué sucedié cuando el cachorro de
leén nacié?

sSe incliné mds?

—:Qué pasé al final?

PALABRAS CLAVE
DE VOCABULARIO

leén: Un felino grande que vive en Africa y el sur de Asia,

con pelaje dorado.

escarabajo: Un insecto negro con el lomo redondo y duro.

reflexién: Una imagen que se puede ver en un espejo, un

vaso o agua.

y reinas.

corona: Un circulo hecho de oro con joyas que usan reyes

rey: Un hombre de la realeza que gobierna un lugar.

avergonzado: nervioso o preocupado por lo que la

gente pensard de fi.



CALENDARIO DE PLANIFICACION SEMANAL

LUNES

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES



PLANIFICACION
DE LECCIONES
6-10
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LECCION 6

Agarres suaves

Horﬂ’_M C‘('rcu'eo . DESAFiO COMUNITARIO

DISCUSION Cancion de mama gata

LLD 2a Comunicacién ATL 1a Atencién y persistencia M 1e Sentido numérico CA Ta Musica

SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra

* Muestre el Cartel para

conversar y pregunte: “3Qué M,ATERIALES Todos juntos
animales fransportan a sus crias [J Album instrumental * Cante con la melodia de “Mary Had a Litlle Lamb”, pista 8 del dlbum
Pl b i e P Hora del circulo instrumental Hora del circulo.
* Invite a los nifios a mostrar cinco dedos (gatitos). Mueva un dedo por
AVENTURA DEL ALFABETO cada gatito que “se escapd” al final del verso.
LLD 4 Conocimiento alfabético * Continde repitiendo la cancién hasta que no queden gatitos.

. ) i i i ife
* Muesia lelefaN: Diga-el nombre Si lo deseaq, piense en otro animal para usar en la cancién, como un

y el sonido de la letra. Anime a los perro, un pez, un leén o un caimén.
nifios a repetir.

* Haga la sefia de la letra N en
lengua de sefias americana (ASL).

Anime a los nifios a hacer la sefa.

La gata tuvo 5 bebés,
5 bebés, 5 bebés.
La gata tuvo 5 bebés.

Repita el nombre y el sonido. Entonces uno huys.

* Muestre a los nifios la tarjeta

fonética para “nail”. Diga: “N es
para nail, /n/".

* |nvite a los nifios a simular clavar un

Esta actividad desarrolla la capacidad de atencién al animar a
los nifios a centrar su atencién en una cancién grupal mientras
mueven las manos y los dedos de una manera especifica.

clavo mientras hacen el sonido /n/.

RINCON CREATIVO

Copa de pescado

M 4a Medicion  CA 3a Artes visuales

MATERIALES Conversar

POR CADA NINO * :Dénde esconderias a tus crias si fueras
[J Taza un pez?
[J Ojos adhesivos

Hacer

[ Aletas de peces

* Invite a los nifios a decorar sus tazas
SUS MATERIALES

[ Cinta

L1 Marcadores y aletas de pez.
[ Trozos de papel

con marcadores, pegatinas para los ojos

Jugar

* Anime a los nifios a contar cinco trozos
de papel para colocarlos dentro de sus
« »

bocas de pez” (vasos).

* :Qué mis puede caber dentro de la
boca de tu pez?

* :Cémo transportan los peces adultos a

sus crias en la boca?

OBSERVAR: M4a 3Uliliza el nifio herramientas no convencionales

(frozos de papel) para medir el volumen de la boca de su pez?




ANIMALES BEBES LECCION 6

Para nifios con
dificultades

de atencién,
consulte
“Adaptaciones”.

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Lleva al bebé en brazos

LLD 3¢ Conciencia fonolégica  LLD 4 Conocimiento alfabético

HISTORIA SUGERIDA

MATERIALES Debatir y explorar
[ Sonidos finales: * Etiquete un tazén con la letra M y
M&B

TUS MATERIALES
[JBochas
[JBolso o bolsa

mochila.

[ Pinzas, tenazas o

alicates de juguete
U Tijeras

Jugar juntos

otro con la letra B. Coloque todas las

Explique que el sonido final es el
ultimo sonido que oimos en una
palabra. Muestre la tarjeta “jamén”.
Diga: “En la palabra ‘jamén, /n/ es
el sonido final. Use las pinzas para
recoger la tarjeta y colocarla en el
recipiente con la letra “M”. Repita el
proceso para “tub”y la letra “B”.” bol.

* Invite a un nifio a usar las pinzas para
sacar una tarjeta de la bolsa. Diga

el sonido final. Luego, animelos a
usar las pinzas y colocar la tarjeta en
la letra correspondiente. Continde
jugando hasta que todas las tarjetas
hayan sido retiradas de la bolsa.
* Simplificar: Identifique el sonido inicial.
* Desafio: Identifique el sonido intermedio.

tarjetas de sonido final en una bolsa o

Natiopnal
Geogralohic
Kids: Apimales
bebés

LLD 6a Comprensién leciora
* Muestre la portada y lea el titulo.
Explique que se trata de un libro

informativo que ensefia datos reales
sobre las crias de animales, cémo
crecen y cémo se las cuida.

Lean el libro. Definan las palabras

la palabra. Invite a que identifiquen “guarida”, “trotar”, "humano”,

/
“mamifero” y “olfatear”. Invite a
los nifios a observar lo que hacen
las crias de animales y cémo las
ayudan sus padres.

* Sivuelve a leer este libro, hable
sobre cémo tanto los animales como
las personas cuidan a sus crias.
Pregunte: “3Quién te cuida cuando

OBSERVAR: LLp 3¢ 5ldentifica el nifio el sonido final de una palabra®

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Boca de caiman

M 1b & M 1¢ Sentido numérico  PD 2 Motricidad fina

MATERIALES

U Tarjetas
numéricas ™

[JPinzas para la
ropa

TUS MATERIALES

[ Papel

[ Lépices de colores
[ Plastilina

L1 Bol

Configuracién
* Coloque los materiales sobre la mesa.

Juego independiente

* Invite a los nifios a elegir una tarjeta
numérica e identificar el nimero. Formen
esa misma cantidad de bolitas de plastilina.

» Utilice “bocas de cocodrilo” (pinzas para
la ropa) para recoger las pelotas y dejarlas
caer en un tazén, contando en voz alta con
cada una.

* Invite a los nifios a escribir el numero
total de pelotas que contaron.

dice cudntos contd?

OBSERVAR: M 1b 3El nifio identifica los nomeros hasta el diez? 3Escribe
los nimeros hasta el cinco? m1c sl nifio cuenta hasta diez objetos y

necesitas ayuda? 3En qué se parece
o se diferencia eso del cuidado de
las crias de los animales2”.

Hora de cierre

REFLEXION
LLD 2b Comunicacién

* 5Cémo crees que se sienten los animales cuando son

llevados en la boca de su madre? Anime a los nifios
a participar en mdltiples intercambios mediante hacer
preguntas adicionales, como “3Se sentirian relajados,
emocionados o asustados? 3Por quée”

MUSICA Y MOVIMIENTO
Danza de animales

bebés

CA 2a Danza y movimiento €A 4a Drama  LLD 1a Escucha

* Reproduzca la pista 8 “Baby Animals Dance (Instrumental)”.
en el albém Bailando con animales bebés.

* Invite a los nifios a escuchar los nombres de los animales bebés
y a fingir que bailan como cada uno de ellos.

* Durante la segunda mitad de la cancién, vea si los nifios
pueden identificar a cada cria de animal cuando cambia
la misica.

13



LECCION 7

Viajes en la espalda
Hbm__deé_ clreulo

DISCUSION

LLD 2a Comunicacion

* Muestre el Cartel para conversar y
pregunte: “3Qué animales llevan a
sus crias en la espalda?”

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético

* Muestre la letra |. Diga el nombre
y el sonido de la letra. Anime a
que los nifios repitan.

* Haga la sefia de “I” en Lenguaije
de sefias amrericano (ASL).

Anime a los nifios a hacer la sefia.

Repita el nombre y el sonido.

* Muestre a los nifios la tarjeta con
la tarjeta fonética de “inchworm”
(gusano). Diga: “I es para
inchworm, /i/".

* Invite a los nifios a usar su
mano y brazo para hacer un
movimiento de gusano mientras
pronuncian el sonido /i/.

DESAFiO COMUNITARIO

En mi espalda

SED 3c Relaciones sociales  ATL Ta Atencién y persisiencia  LLD 1a & LLD 1b Escucha

MATERIALES

[J Gafas de "Veo,
veo": Conceptos™

[J Album instrumental
Hora del circulo

SUS MATERIALES

[ Papel de colores
[ Tijeras

L1 Animal de peluche

Todos juntos
* Recorte évalos del papel de
color. Asegirese de que haya
varios évalos naranjas.
* Coloque los 6valos en circulo
sobre el suelo. Ponga un

peluche en el centro del circulo.

* Cante con la melodia de “The
Farmer in the Dell”, pista 9 del
album instrumental Hora del
circulo.

* Seleccione a un nifio y dele la
lupa naranja. Invitelo a sefialar
un évalo naranja y luego
simule ddrselo de comer al
peluche.

* Continte hasta que todos los
nifios hayan tenido su turno.

El mono que llevo a cuestas,
tiene hambre y le apetece un
tentempié.

Jane le encuentra un delicioso
manjar,

iUn évalo naranja para comer!

Esta actividad desarrolla habilidades de relacién y atencién al
animar a los nifios a escuchar su nombre y a respetar los turnos
mientras participan en una actividad grupal.

RINCON CREATIVO

Muneco tortuga

SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra CA 3a Artes visuales

MATERIALES
POR CADA NINO
[ Vasos de soufflé
[ Ojos méviles

L1 Pompdn

[ Papel decorativo

SUS MATERIALES

[J Pegamento

[ Tijeras

[ Pinturas

[ Elementos de la
naturaleza

Hacer
* Invite a cada nifio a usar los materiales

Jugar
* Busque elementos en la naturaleza para

Conversar
* «Coémo sabes si tienes algo en la espalda?

para armar una tortuga bebé de peluche.
Decoren el cuerpo y las patas a su gusto.

crear un hébitat para las tortugas bebés o
recién nacidas. Pregunte: “;Las tortugas
bebés viven en la tierra o en el agua?
¢En qué tipo de lugares crees que viven
las crias? ;Qué materiales usaste para
construir el nido de la tortuga?”

bebés?

OBSERVAR: scl 2a 3Habla el nifio sobre dénde viven las tortugas




ANIMALES BEBES LECCION 7

HISTORIA SUGERIDA

BABIES™:

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS

De espaldas

M 3 Formas

i GO
.

Debatir y explorar
¢Qué puedes llevar en la espalda?

MATERIALES

O Tarjetas con formas

Expliqueles que los nifios jugardn
a un juego y llevardn figuras en la iy
espalda. ;
* Muestre y repase cada figura. Por
ejemplo: “Esto es un circulo. Es una
figura redonda sin esquinas ni lados”.

Bebés en
mMOVimiento

Jugar juntos

* Pegue un juego de tarjetas de formas
en la pared. Coloque el otro juego
boca abajo en una pila.

* Invite a un nifio a sacar una tarjeta e
identificarla la forma. Animelos a gatear
con ella a cuestas hasta el partido.

* Continte hasta que todas las cartas
coincidan.

* Simplificar: Reduzca el namero de
figuras que los nifios identifican.

* Desafio: Después de que los nifios
se identifiquen la forma, invitelos a

identificar la lados y dngulos o “esquinas”.

Por linda Ashman

LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora
LLD 2d Comunicacién

* Muestre la portada y lea el titulo.

Pregunte: “3Cémo lleva el koala a
su cria? 3Alguna vez lo has hecho?”
sAlguna vez los has visto ser
llevados a cuestas? 3De qué otras
maneras has visto que llevan a los
bebés?

Lea y defina las palabras “crecer”,
“hombros”, “camisén”, “nuca” y
“mandibulas”. Sefiale y nombre los
animales en cada pégina.

Si vuelven a leer este libro, inviten
a los nifios a usar un peluche y un
bloque para demostrar cémo un

OBSERVAR: M3 5El nifio idenfifica entre cuatro y seis figuras
bidimensionales?

animal adulto mueve a su cria.

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Mama monita

LLD 4 Conocimiento alfabético

Para nifios con
dificultades de
atencién, consulte
“Adaptaciones”.

Hora de cierre

MATERIALES

[ Tapetes de mono

[ Tarjetas con letras
de mono

SUS MATERIALES
U Tijeras

Nn

Configuracién

* Extienda el tapete de Maméd Mono. Coloque
las tarjetas con letras boca abajo sobre la
mesa.

Juego independiente

* Anime a los nifios a dar vuelta una tarjeta e
identificar una letra mindscula.

* Coloque esa letra en el tapete de monos con
la letra mayuscula correspondiente.

* Continde colocando las letras en el lomo del
mono hasta que todas las letras mayasculas y

mindsculas estén emparejadas.

OBSERVAR: b 4 3E| nifio identifica las lefras maydsculas
y minUsculas?

REFLEXION

LLD 2b Comunicacién

* 3Sobre el lomo de qué animal te gustaria
montar? Anime a los nifios a participar en mdltiples
intercambios pregunténdoles “spor quée”.

OBSERVAR: LLb 2b 3| nifio se mantiene en el tema
durante dos o tres intercambios?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Bebés cansados

CA 4a Drama PD 4b Cuidado personal

* Reproduzca “Carry Me”, pista 12 dlbum Bailando
con animales bebés.

* Invite a los nifios a escuchar las palabras y a fingir
que cada parte del cuerpo nombrada estd muy
cansada.

* Simule quedarse dormido al final de la cancién.



LECCION 8

Bolsas acogedoras

Héra,__deé_ q(rado

DESAFiO COMUNITARIO

El pequeiio Joey

SED 3c Relaciones sociales CA Ta Misica €A 2b Danza y movimienio

DISCUSION

LLD 2a Comunicacién

* Muestre el Cartel para conversar y
MATERIALES

O Album instrumental

Todos juntos
* Cante con la melodia de “Frére  Pequefio Joey, pequeiio Joey,
Jacques”, pista 7 del dlbum En la bolsa, en la bolsa,

pregunte: “2Qué animales llevan a
sus crias en bolsas?”

Hora del circulo
instrumemtal Hora del circulo.

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético

Dormir y crecer, dormiry
* Invite al nifio a meter un crecer,
peluche en una bolsa de tela.
Invitelo a sostener la bolsa

SUS MATERIALES

] Animal de peluche

¢ Escriba el poema de la letra N il Bolea e En la bolsa, en la bolsa.

en una hoja grande de papel.

* Muestre la tarjeta con la letra N.
Diga su nombre y sonido.

¢ Llea el poema a los nifios,
haciendo hincapié en las
palabras que empiezan con el
sonido /n/. Después, invitelos a
que rodeen con un circulo todas
las N que vean en el poema.

Para los nifos
retraidos, véase
“Adaptaciones”.

frente a él como si fuera una

bolsita.

* Anime a los nifios a cantary a
balancearse de un lado a ofro.
Invite al nifio a pasar el “joey”
a otro nifio y repetir.

Esta actividad desarrolla
habilidades sociales

al animar a los nifios a
practicar el respeto de turnos
y el compartir en un juego
grupal.

RINCON CREATIVO

Bolsa de canguro

CA 4aDrama PD 1 Motricidad gruesa CA 3a Artes visuales

MATERIALES Conversar

POR CADA NINO * :Por qué crees que la cria de canguro

L Lémina se esconde en la bolsa de su madre?

[ Joey Exoli fad .

) Cinta xplique que una cria de canguro recién
nacida puede ser tan pequefia como

SUS MATERIALES una gominola. Se mete en la bolsa de

[ Lapices de .
su madre y permanece alli durante

colores

[ Tijeras (seguras
para nifios)

[ Grapadora o
cinta adhesiva

nueve meses, alimentindose de leche y
creciendo fuerte.

Hacer

* Invite a los nifios a colorear sus dibujos
de canguros y recortarlos.

* Invitelos a decorar el plato de papel.

* Corte el plato por la mitad y luego una las
mitades con grapas para crear una bolsa.

* Ate la cinta a la bolsa y coloque la cria
dentro.

Jugar

* Invite a los nifios a usar las bolsas
y a saltar como mamds canguro,
manteniendo a salvo a las crias.

OBSERVAR: cA4a 5El nifio participa en juegos dramaticos grupales?



ANIMALES BEBES LECCION 8

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Dentro de la bolsa

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

MATERIALES
[ Tarjetas de canguro
[ Platos de papel

TUS MATERIALES
[ Grapadora

Debatir y explorar

* Corte los platos de papel por la mitad
y gripelos, dejando una abertura en la
parte superior para formar una “bolsa”.

* Explique que los sonidos se pueden
combinar para formar palabras.

* Coloque la “u” en una bolsita y la “p”
en la otra. Pronuncie cada sonido cada

vez mds rdpido mientras deslizas las

bolsitas para unirlas y formar la palabra.

Jugar juntos

* Muestre dos letras en bolsitas que
formen una palabra de dos fonemas.
Pronuncie cada sonido e invite a los
nifios a repetirlo.

* Animelos a pronunciar los sonidos mds
rapido para formar la palabra mientras
junta las bolsitas. Si es necesario, diga
la palabra formada e invite a los nifios
a repetirla.

* Simplificar: Invite a los nifios a
identificar el sonido inicial.

* Desafio: Invite a los nifios a identificar
el sonido final.

OBSERVAR: LLb 3¢ 3l nifio combina y pronuncia una palabra de

dos fonemas?

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Diagramas de animales

M 2a Conciencia espacial

MATERIALES

[ Tapetes con disefio
de formas

[J Tangrams (guardar
para uso posterior)

Configuracién

* Coloque los tangrams y los tapetes de
disefio de formas sobre la mesa.

Juego independiente
* Invite a los nifios a seleccionar un

HISTORIA SUGERIDA

i
by Herry Rtehaghe

Apimales bebés

Por Harry McNaught

LLD 6b Comprension lectora
LLD 2d Comunicacién
SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

* Muestre la portada y lea el fitulo.
Pregunte si los nifios reconocen el
animal de la portada. Expliqueles
que es un Zorro y que sus crias se
llaman gazapos.

Lea el libro, definiendo las palabras

.

" on " on

, potro”,

A

"oso hormiguero”, “rebafio”,

"cisnes jévenes hocico,”
"bocina” y "Joey”. Indique el
nombre de cada cria, como
cervatillo, cachorro y osezno.

Si vuelve a leer este libro, haga
preguntas para recordar qué hacen
los bebés, como los sonidos que

emiten, los alimentos que comen,

cémo los cargan y qué pueden hacer.

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2a Comunicacion

* 5Qué llevarias si tuvieras una bolsa?

MUSICA Y MOVIMIENTO

tapete con disefio de formas.
* Anime a los nifios a usar los tangrams
para construir el disefio.

Bebé Joey Hop

CA 4a Drama  LLD Ta Escucha

¢ Escuche “Baby Animals Dance (Instrumental)”,pista
* Una vez que los nifios hayan construido 8 del album Bailando con animales bebés.
un disefio, animelos a seleccionar otro * Reproduzca la cancién e invite a los nifios
diferente para completar. a moverse mientras la msica acompafia la

representacién del animal bebé nombrado.

¢ Anime a los nifios a escuchar e intentar identificar
OBSERVAR: M 2a 5| nifio gira, voltea y mueve las piezas qué tipo de sonidos oyen en la cancién y a qué

para crear el disefio? animal bebé les recuerda.



LECCION 9

Acurrucados =

Héra__dz@_ c@ado

DISCUSION

LLD 2a Comunicacion

* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “3Qué animales llevan

a sus crias en el pecho?”.

DESAFiO COMUNITARIO

Manati en el mar

SS 1a Cultura y comunidad  SED 3¢ Relaciones sociales

MATERIALES

O Album instrumental

Todos juntos
¢ 5Quién es esa persona de tu familia que te sostiene en brazos?

Horadeiereils sPuedes contarme mds sobre esa persona?

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabéfico

¢ Escriba el poema de la letra | en
una una hoja grande de papel.

* Muestre la tarjeta con la letra .
Diga su nombre y sonido.

¢ Llea el poema a los nifios,
haciendo hincapié en las
palabras que empiezan con
el sonido /i/ corto y largo.
Después, invitelos a encerrar
en un circulo todas las /i/ que

SUS MATERIALES
[J Animales rellenos

¢ Cante con la melodia de “The Farmer in the Dell”, pista 9 del dlbum
instrumental Hora del circulo.
* Seleccione a un nifio para que se acueste boca arriba, sostenga al
“bebé” (animal de peluche) y mézalo de un lado a otro.
¢ Invite al nifio a pasar el bebé al siguiente nifio y repite el versiculo.

OBSERVAR: ss 1a 3 Describe el nifio a los miembros de la familia y
su relacién con ellos? sldentifica y representa roles de ayudantes
comunifarios conocidos?

Esta actividad desarrolla habilidades sociales al animar
a los nifios a esperar y tomar turnos al participar en una

vean en el poema.

actividad grupal.

RINCON CREATIVO

Formas de llevar

LLD 7a &LLD 7b Escritura $S 1a Cultura y comunidad

MATERIALES Conversar

[ Tarjetas de * Pregunte: “;De qué maneras has sido
*

letras llevado en brazos? Invite a los nifios a
POR CADA NINO describir las maneras en que otros los han
[J Pégina del llevado en brazos.

diario ..

Escribir

SUS MATERIALES

* Entregue a cada nifio una pdgina de diario.
[J Marcadores gu pPag

[J Lapices de
colores

* Animelos a dibujarse a si mismos siendo
cargados. Haga preguntas sobre el dibujo
de los nifios, como “;Quién te cargé?
sCémo te sentiste al ser cargado asi?”.

* Invite a los nifios a escribir su respuesta.
Proporciéneles tarjetas con letras que puedan
usar como guia. Si estdn preparados,
utilice la asociacién entre letras y sonidos

para escribir palabras sencillas.

OBSERVAR: LLD 7a 3Escribe el nifio algunas lefras que podrian estar
al revés? sEmpieza a usar ortografia inventada? wb 76 3Utiliza la
escritura y el dibujo para explicar quién o qué representa algo?



ANIMALES BEBES LECCION 9

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS HISTORIA SUGERIDA
[ Vd
, ¢Nutria o manati?
f/ _."-' *h M 1a Senfido numérico  CA 2b Danza y movimiento
\ { \\\ T
K b MATERIALES Debatir y explorar
\ N e L Sefiales de nutrias * Expliqueles que contar es decir los
N ON 2 y manaties numeros en orden. Cuente hasta 20.

-— [J Palillos de

) Vuelva a contar. Anime a los nifios a
manualidades

repetir cada nimero.
SUS MATERIALES .
U Tijeras Jugar juntos

-,
[ Cinta * Explique que los manaties son grandes El leO n 3 Cl

0 Manta grande y lentos, mientras que las nutrias son L]
pequenas y rapidas. Explique que los €S ca raba o

nifios imitaran los movimientos de los Por leslie Falconer

animales mientras cuentan hasta 20. :
Ver Conexiones de la Hora del

p * Muestre el cartel del manati. Invite a S
cuento en la pdgina 9.
los nifios a moverse despacio mientras
a cuentan hasta 20. Muestre el cartel de
{ la nutria. Invite a los nifios a moverse
répido mientras cuentan hasta 20.
* Repita el juego de contar, cambiando
de signo.
* Simplificar: Invite a los nifios a
contar verbalmente hasta diez.

*» Desafio: Invite a los nifios a contar

verbalmente hasta 50.

OBSERVAR: M1a 3Ll nifio cuenta verbalmente hasta 202

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION -. Hor&decwr@
Historias de las letras: N y | :

LLD 4 Conocimiento alfabético  LLD 3¢ Conciencia fonolégica REFLEXION

LLD 2b Comunicacién
MATERIALES Configuracién « sPreferirias llevar a un bebé en la espalda o en tu
POR CADA NINO + Coloque las paginas de la Historia de las pecho? Anime a los nifios a participar en miltiples

istori intercambios preguntando “spor quée”
[ Historia de la letras y los crayones. preg 2porq

letra N

[ Historia de la Juego independiente MUSICA Y MOVIMIENTO
carta: | * Muestre y lea la historia de la letra N. ’

TUS MATERIALES * Pregunte: “sQué sonido hace la letra N?” Ma n alll

[ Crayones o * Anime a los nifios a encontrar y colorear SAZaiDdnzy yS:;v;m;e/:L?ocZ[:c'\t:c?:Idcdo personal
marcadores dibujos que comiencen con el sonido /n/.

* Reproduzca “Manatee”, pista 3 del dlbum Bailando
con animales bebés.

* Anime a los nifios a sostener un objeto contra su
pecho y simular cargar un bebé mientras bailan al

Para nifios con dificultades * Repita el procedimiento para la letra I.

en la motricidad fina,
consulte “Adaptaciones”.

ritmo de la cancién. Pause la mdsica e invitelos a
OBSERVAR: b 4 3E| nifio pronuncia los sonidos de las letras N e [2 cargar a los “bebés” en la espalda, la cabeza o los
wp 3c 3Dice o encuentra palabras que empiecen con /n/ e /i/? pies. Cambie la parte del cuerpo cada vez.



LECCION 10

Aferrados

DESAFiO COMUNITARIO

Héra,__dd cfrado

DISCUSION ¢A quién abrazarias?

LLD 2a Comunicacién SED 1b Autoconciencia  SED 3¢ Relaciones sociales  LLD 2d Comunicacion

¢ Muestre el Cartel para conversar

y pregunte: “3Qué animales MATERIALES Todos juntos

llevan a sus crias en brazose” [ Tarjetas de * Coloque las tarjetas de vocabulario en el suelo. Anime a los nifios a
* Invite a los nifios a que imaginen vocabulario* pensar en qué animal les gustaria abrazar.

que cargan un animal bebé. * Invite a los nifios a que, por turnos, sefialen una tarjeta de

3Puedes mecer al bebé de un vocabulario y digan el animal que les gustaria abrazar. Animelos a

lado a otro? que expliquen por qué quieren abrazar a ese animal.

AVENTURA DEL ALFABETO

LT bt lleloales Esta actividad desarrolla la autoconciencia y las habilidades
¢ Invite a los nifios a formar las para las relaciones interpersonales mediante animar a los
letras N e | con limpiapipas. niflos a compartir sus preferencias en grupo mientras también
Muestre una letra con una tarjeta, escuchan y respetan los turnos con los demés.

pida a los nifios que nombren
la letra y pronuncien su sonido.
Luego, animelos a formar las
letras mayisculas y mindsculas
utilizando los materiales.

RINCON CREATIVO

Gorila bebé

CA 3b Artes visuales SED 1d Autoconciencia

Invitatin,
ch e MATERIALES Configuracién

[ Titulo de * Coloque la foto de inspiracién y los
visualizacién materiales adicionales. Ayude a cada

[J Foto de inspiracién (o e
nifio a escribir su nombre en el reverso

POR CADA NINO de la hoja.
[1Peine
[J Formas ovaladas Indicaciones
* ¢Qué estd haciendo la mamd gorila?

SUS MATERIALES

[ Papel * :Cémo se siente el bebé gorila de la
[J Pegamento foto? ;En qué estd pensando la mama?
[ Pintura * :Cémo te sientes cuando estds con tu
[J Elementos de la familia?

naturaleza * sCémo puedes utilizar los 6valos en tu

[J Marcadores arted

¢Cémo se puede usar el peine para

crear disefios en la pintura?

OBSERVAR: ca3b 3 Utiliza el nifio los
materiales para crear un collage?
sep 1d 3Habla de emociones y
sentimienfos?



ANIMALES BEBES LECCION 10

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Memoria de rimas

LLD 3a Conciencia fonolégica  ATL 1a Atencién y persistencia

Debatir y explorar
* Coloque todas las cartas boca abajo
sobre la mesa. Explique que los nifios

MATERIALES
L] Tarjetas de
memoria de rimas

$US MATERIALES jugardn a un juego de memoria con
iy [ Tijeras rimas.
. * Repase que las palabras que riman

suenan igual al final, como “dog”y “frog”.

Jugar juntos

I * Voltee dos tarjetas y diga las palabras. Si
riman, levante el pulgar. Repita. Si no
riman, inténtelo de nuevo.

* Invite a un nifio a voltear dos tarjetas,
indique si riman y diga otra palabra que
rime. Si no riman, animelo a voltear las
tarjetas para que el siguiente nifio las
voltee.

* Juegue hasta que se hayan encontrado
todas las coincidencias.

+ Simplificar: Muestre dos Tarjetas de
memoria que rimen. Si las palabras
riman, levante el pulgar.

OBSERVAR: LD 3a 3 nifio produce * Desafio: Diga una palabra sin sentido,

H « Rl . .~ .
una palabra que rime cuando como “zam”. Invite a los nifios a decir

sPalabras objetivo dadas? una palabra que rime.

TABLERO DE MESA MATEMATICAS
Transportando piezas
de rompecabezas

M 2a Conciencia espacial - PD 2 Motor grueso  SED 3¢ Relaciones sociales

MATERIALES

[J Rompecabezas y

Configuracién

* Coloque las piezas del rompecabezas en una
cesta o recipiente. Ponga la cesta en el suelo
a una distancia prudencial de la mesa.

guia: El ledny el
escarabajo

TUS MATERIALES

L] Cesta o recipiente Juego independiente

* Tavite a los nifios a sacar una pieza de la
cesta y llevarla a la mesa. Animelos a repetir

el proceso hasta que todas las piezas estén

HISTORIA SUGERIDA

Bebé a bordo:
Cémo los
animales

trahSPOF,tah 2
SuS Crias

Por Marianna Berkes
LLD 6a & LLD 6b Comprension leciora
Muestre la portada y lea el titulo.
Pregunte: “3Cémo crees que te

llevaban en brazos cuando eras
bebé2”

Lea el libro. Defina las palabras
“marchita”, “alga”, “aleta”,
“depredador” y “presa”. Luego, en

cada pégina, nombren las crias de

los animales e inviten a los nifios a
repetirlas. Por ejemplo: “A la cria de
canguro se le llama joey”.

Si vuelve a leer este libro, invite a los
nifios a recordar todas las maneras
en que los animales llevan a sus
crias.

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2a Comunicacion

* 5Quién te tuvo en brazos cuando eras bebé?
2Quién te tiene ahora?

MUSICA Y MOVIMIENTO

sobre la mesa. Animelos a trabajar juntos
para completar el rompecabezas.

*» Haga que vuelvan a meter las piezas en la
cesta y que jueguen de nuevo.

OBSERVAR: M 2a 3El nifio mueve las piezas segin
seq necesario para armar el rompecabezas?

Llévame bailando

CA 2a Danza y movimienio  PD 4b Cuidado personal
SED 1a Autoconciencia
* Reproduzca “Carry Me”, pista 12 del dlbum
Bailando con animales bebés.
¢ Invite a los nifios a bailar lentamente. Animelos a
mover solo la parte del cuerpo que se menciona en
la cancién.

21
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PLANES DE EVALUACION SEMANALES

SEMANA 1 ESPERANDG .

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,

mientras que los nifios estdn jugando o participando en la rutina
del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste

atencién a esta subhabilidad: SED 1d Autoconciencia

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

1 RINCON CREATIVO Méscara de gatito PD lcaof:dzfdm
gruesa

2 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Ubicaciones de animales M 2b Conciencia espacial

3 RINCON CREATIVO Mi pequeiio diario LLD 7a Escritura

4 HORA DE CIERRE Reflexion LLD 2a Comunicacién

ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Inicio y Rima en

. , LLD 3b Conciencia fonoldgica
animales bebés

STEAM | Aliméntame SCI 4 Tecnologia

SEMANA 2 CARGAND

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, mientras

que los nifios estdn jugando o participando en la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste atencién a esta

subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

6 MATEMATICAS DE MESA Boca de caimén M 1b & M 1c Sentido numérico
7 HORA DE CIERRE Reflexién LLD 2b Comunicacién
8 RINCON CREATIVO Bolsa de canguro CA 4a Drama
9 DESAFIO COMUNITARIO Manati en el mar $S 1a Cultura y comunidad
10 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Memoria de rimas LLD 3a Conciencia fonolégica
CONEXIONES R . LLD 6a & LLD 6b
woraoe | El ledn y el escarabajo c -
CUENTO ompren5|on ectora




La evaluacién de la experiencia brinda la oportunidad de observar las habilidades en cada
tema. jObserve las estrellas al planificar e implementar rutinas y lecciones diarias!

MA EXPER/ENC/A
SEMANA 3 HANTENER 5
EBEs GURé)OS

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, mientras

que los nifios estdn jugando o participando en la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste atencién a esta

subhabilidad: SED 3b Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

n HORA DEL circUuLO Discusion LLD 2¢ Comunicacién

12 MUSICA Y MOVIMIENTO Muy cerca CA 1a &CA 1b Msica

13 DESAFIO comuNITARIO Sonidos de advertencia Léﬁ:gﬁ;:g:

14 RINCON crEATIVO Alimenta al osito bebé LS; ﬁ;:fﬁ:::ffodqﬁfiio

15 HORA DE CIERRE Reflexion SCI 2b Ciencias naturales y de la Tierra

ATL 1b Atencién y persistencia

SEMANA 4 cREEBES Ey

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, mientras

que los nifios estdn jugando o participando en la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste atencién a

esta subhabilidad: SED 3d Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD

16 HORA DE cIERRE Reflexién PD 4b Cuidado personal
17 HORA DE CIERRE Reflexién SS 4 Historia y sentido del fiempo
18 HORA DE cIERRE Reflexién SS 1c Cultura y comunidad
19 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Animal lient SED 1¢ Avtoconciencia
v v nmmales valientes M 1e Sentido numérico
s - LLD 5 Conceptos de impresién
: ?

20 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS §Me ves? LLD 3¢ Conciencia fonolégica

23
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ADAPTACIONES

Todos los nifios merecen crecer y aprender en su méximo potencial. Llos programas de calidad incluyen todos los
estilos de aprendizaje y ofrecen adaptaciones para nifios con necesidades especiales. Experience Preschool es un
modelo curricular flexible que expone a los nifios a experiencias enriquecedoras en las que pueden aprender a su
manera denfro del contexto del juego v las interacciones cotidianas. Utilice las adaptaciones sugeridas para apoyar

a los nifios segun sus necesidades durante la implementacion de las lecciones del método Experience Preschool.

Para los nifios que no hablan o que se sienten incémodos

hablando delante de otros nifios:

* Oftrezca elementos visuales para que el nifio los sefiale en respuesta a la
pregunta de discusion.

* Invite al nifio a susurrar su idea a un adulto o a un amigo.

* Ofrezca otras formas de comunicar respuestas, como levantar el

pulgar o aplaudir.

Para nifios que tienen capacidad de atencién limitada o

dificultades para permanecer sentados:

* Ofrézcale algo al nifio para que lo sostenga.

* Ofrezca un cojin texturizado para sentarse durante las actividades
sentadas.

* Anime al nifio a visitar un 4rea abierta, como la biblioteca, cuando

termine una tarea.

Para nifios con desafios de procesamiento sensorial:

* Modele y participe con ellos durante una tarea.

* Invite al nifio a hacer un intento rapido de participar.

* Cree un drea “tranquila” en la habitacién. Se trata de un espacio

designado que puede incluir almohadas, libros y una manta.

Para los nifios que tienen dificultades con las transiciones:

* Utilice tarjetas ilustradas para el cronograma diario para mirarlas
y revisarlas a lo largo del dia.

* Ofrezca un juguete/objeto de transicién para llevar a la siguiente
actividad.

* Pidale a un amigo que los invite a la siguiente actividad.

* Utilice un temporizador visual.

Para nifos con habilidades motoras restringidas o
discapacidades fisicas:
* Anime al nifio a moverse en cualquier direccién que su cuerpo pueda.

* Ofrezca un instrumento para tocar en lugar de moverse.

Para nifos con desafios tactiles:
* Ofrezca alternativas, como utilizar sélo un dedo para pintar en
lugar de la mano.

* Ofrezca otros materiales que sean similares en textura.

Para los nifios que evitan a sus compaiieros o son retraidos:

* Haga que el nifio juegue dentro de un grupo pequefio de sus
compafieros 0 uno a uno.

* Invite al nifio a traer un objeto especial de casa para jugar con amigos.

* Invite al nifio a traer una foto familiar para colocarla en el drea

“pacifica” de la habitacién.

Para nifos con habilidades motoras finas restringidas:

* Ofrezca tijeras de bucle para que el nifio las apriete con sus manos.

* Ofrezca utensilios de escritura cortos y anchos (por ejemplo,
crayones partidos para que sean mds ficiles de agarrar).

* Ofrezca una superficie de trabajo inclinada para escribir y dibujar.

Para nifos con ansiedad por separacién:

* Anime a los padres a dar un abrazo ripido y decir adids.

* Ofrezca al nifio un espacio tranquilo para sentarse mientras se calma.
* Invite al nifio a traer fotografias familiares para mirarlas durante el dia.

* Consulte el cronograma visual.

Para nifos con discapacidad auditiva:

* Los profesores pueden usar un dispositivo de amplificacién de
sonido.

* Desglose los pasos con tarjetas ilustradas o elementos visuales. Verifique
que haya entendido.

* Implemente las sugerencias de un especialista en discapacidad

auditiva.

Para nifios con discapacidad visual:

* Cree un espacio con caminos abiertos y permita un fécil acceso a
la sala antes de que comience el programa.

* Mantenga la misma disposicién de la habitacién.

* Asientos preferenciales més cerca del profesor.

* Imidgenes ampliadas o etiquetas tactiles.

* Incluya libros en braille en el rincén de libros.

* Implemente sugerencias de un especialista en discapacidad visual.

Para nifios con ira/agresién:

* Ofrezca un lugar tranquilo y seguro para el nifio. Permitale unirse
al grupo cuando esté listo.

* Ofrezca un objeto (como una pelota antiestrés) para apretar.

* Al hablarle al nifio, arrodillese a su altura y déle espacio. Use un tono
de voz suave.

* Preguntele al nifio: “¢Qué podemos hacer para mejorar esto?”



\
(o]
EXPE rience
EARLY LEARNING
© 2025 Experience Early Learning Co.



EReREReE N CEA

MANTENER A LOS

BEBES SEGUROS

LECCIONES 11 -15

6mo [ rotege’
y cmd
pT’I'os

"% e

Aprendiendo la R  Proyecio Huellas de patas © Matemiticas de la familia Elefante ©
Empareja el sonido © Alimenta al osito © Bingo de Mamd y Bebé * Hogar seguro



CONTENIDO

Tema Web ..o

Vista rdpida

EStaciones STEAM ......cciiiiiiiice ettt 6
Aventura del alfabeto..........cc.iuiiiiii e 8
Conexiones de la hora del CUBNTO ........ciuiiiirieci s 9
Calendario de planificacion semanal............c..oceeieieiniieinnieee e 10
Planificacion de [ecciones ........eeiicecccnnerccscsnnnicssssnniecsssnssncsssnnnns 12
Leccion 11: CamUAGIE c...cuueeiecirec et 12

Leccién 12: Mantenerse cerca...

Leccidn 13: Liamadas de advertencia .........c.ceveveveeeveveeieeeeeceeeeeee e 16
Leccidn 14: HOQAr SEQUIO........ ittt 18
LecciOn 15: Padres ProteCtores.........owuiireierenrenieneinieniensinseneeseeseeseeseessssseseeseeseesesnees 20
Materiales de referencia.....cccccceeeeiereneeeeeeeeeeeennesesssssssssssssssasesanns 22
Planes de evaluacion semanales.............cooviueveiiieeeceeeeeeeee e 22

ADGPIACIONES .ottt 24




INTRODUCCION A LA SEMANA 3:
MANTENER A LOS BEBES SEGUROS

Tanto los humanos como los animales protegen a sus crias manteniéndolas cerca, cuiddndolas si estén enfermas y creando un
entorno seguro para vivir. Al aprender sobre los padres animales protectores, los nifios pueden reflexionar sobre las normas de
seguridad aprendidas en casa, en la escuela y en la comunidad. Esto puede incluir tomar de la mano a alguien para cruzar la
calle o establecer un punto de encuentro en caso de incendio. Los maestros y cuidadores pueden usar esto como introduccién
para hablar sobre las normas de seguridad en el aula. Pueden evaluar los conocimientos previos de los nifios sobre seguridad y

repasarlos segin sea necesario.

Animales bebés

SEMANA 3
Mantener
a los bebés
seguros

CAMUFLAIJE MANTENERSE LLAMADAS DE HOGAR SEGURO PADRES
CERCA ADVERTENCIA PROTECTORES

VOCABULARIO LETRAS PALABRAS CONCEPTOS
CLAVE FONETICAS BASICOS
oveja, cordero, conejo, LI, Cc tronco, escalera, mariquita, naranja, ovalado, claro
conejito, ganso, patito, pato, gqlleto, vaca, maiz

patito






VISTA RAPIDA: MATERIALES
PRESENTADOS ESTA SEMANA

LECCION 11

LECCION 12
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LECCION 14

LECCION 15

Los paquetes de lecciones diarias y las bolsas
de materiales incluyen muchos juegos, proyectos
y materiales de arte. Use este cuadro para ver

qué materiales practicos se incluyen dia a dia.

DESAFIO LENGUAIJE/
COMUNITARIO ALFABETIZACION
Amigos del iCaballito de mar,
CAMUFLAIJE camuflaje cabadllito de mar!

Algunos animales utilizan el camuflaje para
mimetizarse con su entorno. Esto les ayuda a
evitar a los depredadores y a mantenerse a salvo.
Por ejemplo, un insecto palo parece una ramita, y
una liebre americana se vuelve blanca en invierno
para camuflarse con la nieve.

SED 3c Relaciones sociales
PD 3 Seguridad

LLD 3b Conciencia fonolégica

MANTENERSE CERCA

Algunos animales, como las manadas de elefantes
o las bandadas de gansos, prefieren permanecer
juntos. Esta cercania les ayuda a proteger a sus
crias.

Cinco pequeiios
elefantes

SED 3c Relaciones sociales
M 1e Sentido numérico

Juntos y aparte
LLD 3b Concicncia fonolégica

$eahory, f

—_— L™
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SEa harse

LLAMADAS DE ADVERTENCIA

Algunos animales emiten sonidos especificos
para alertar a otros del peligro. Suelen ser sonidos
de alta frecuencia, como los que emite un mirlo
cuando ve un zorro.

Sonidos de
advertencia

SED 3c Relaciones sociales
LLD 1b Escucha
CA Ta Misica

Prefieres silabas
LLD 3b Conciencia fonolégica

HOGAR SEGURO

Los animales pueden hacer que sus hogares
sean seguros para sus crias construyéndolos con
materiales resistentes o camuflando la ubicacién
de sus madrigueras.

Hogar dulce hogar

SED 1b Autoconciencia
SED 3c Relaciones sociales
SCl 2a Ciencios naturales y de la Tierra

Historias en forma
de letras: Ly C

LLD 4 Conocimiento alfabético
LLD 3¢ Conciencia fonolégica

PADRES PROTECTORES
Algunos animales se vuelven agresivos y atacan si
creen que sus crias estdn en peligro.

Animales ocultos

SED 4a Resolucién de problemas
SCI 2a Ciencios naturales y de la Tierra

Hogar seguro
LLD 3b Conciencia fonolégica



MATEMATICAS Y
RAZONAMIENTO

ARTES
CREATIVAS

MUSICA Y
MOVIMIENTO

VER RECURSOS PARA
MIEMBROS PARA CARTELES
IMPRIMIBLES

»
@D STATIONS amD

La experiencia musical preescolar ahora se transmite
exclusivamente en streaming. Puedes encontrarlo en Amazon
Music, Apple Music, Spotify, YouTube y en Recursos para miembros
y la aplicacién.

LOS LIBROS NO ESTAN
INCLUIDOS, BUSQUELOS
EN LA BIBLIOTECA

LIBROS
RECOMENDADOS

Animales sedientos
M 4a Medicién

£

/

Pintura de

camuflaje
CA 3b Artes visuales

Creciente arriba

CA 4a Drama
SS 4 Hisforia y sentido del iempo

Zoo al rescate

SS 1a Cultura y comunidad
CA 4a Drama

How can you

take care of
injured animals?

Colores del

camaledén

LLD 6b Comprension lectora
SED 1a Autocenciencia

Familia Elefante
M 1b Sentido numérico

Rebano

CA 3b Artes visuales
SClI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

Cerca y juntos

CA 1a & CA 1b Musica
CA 2a Danza y movimienfo

Estampida de la
manada

SCI 1a Investigacién e indagacion
CA 3b Arfes visuales

How many
different prints

can you make?

iVen conmigo,
Daisy!
LLD 6a & LLD 6b Comprensién lectora

aligt

e --"':'v".

Patrones de sonido
M 5 Patrones

Colores de
advertencia

SCl 2a Ciencias naturales v de la Tierra
CA 3a Artes visudles

jAyuda!

CA 2a Danza y movimienio
LLD 1a Escucha

ATL 1a Atencion y persistencia

Animales que
generan ruido

SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra
SCI 3b Ciencios fisicas
CA 1a Musica

What kind

of animal sounds
can you create?

¢Qué se hace con
una cola como ésta?

SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

Clasificacién de
mamad y bebé

M 6 Clasificacisn

Alimentar al

osito bebé

ATL 2b flexibilidad y juego
LLD 4 Conocimiento alfabéfico

Seguro & Sonido

PD 1 Motricidad gruesa

Hogar de ensueiio
SED 4a Resolucién de problemas
SClI 3b Ciencios fisicas

LLD 2a Comunicacion

How can you
° use the materials
to build an

animal home?

Bienvenido a casa,
Oso: un libro sobre

los hdbitats animales

LLD 6b Comprension lectora
SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra

Mamaé& Anadén

M 2a Conciencia espacial
ATL 1b Atencién y persistencia

Mama Pata

CA 3b Arfes visuales
SCI 2a Ciencios naturales y de la Tierra

Bebé Cordero

CA 2a Danza y movimienfo
LLD 1a Escucha

Lugares de
proteccion

SCl 2b Ciencias naturales y de la Tierra
PD 3 Seguridad
SED 4a Resolucion de problemas

o Where can

animals live
safely?

Osos y sus cachorros
LLD 6b Comprensién lectora

LLD 5 Conceptos de impresion

LLD 2a Comunicacion




n C Cree un enforno que anime a los nifios a explorar
nuevas ideas mediante el juego libre. Prepare estas
w zonas de juego al principio de la semana y déjelas

S TATI 0 N S - abiertas cada dia para que puedan jugar de forma

continua y repetida.

ESTIMULACION SENSORIAL

Instrumentos de ruido
con forma de animales

of animal sounds
can you create?

SCI 2a Ciencios naturales y de la Tierra - $€I 3b Ciencias fisicas CA 1a Musica

Configuracién

* Saquen instrumentos musicales, utensilios de cocina {ollas,
cucharas y batidores) y otros objetos que produzcan ruido.
Inviten a los nifios a experimentar imitando sonidos de
animales. Si lo desean, pueden reproducir videos de animales
en la computadora para que los nifios los imiten.

Grandes preguntas

* ¢Por qué crees que los animales emiten sonidos diferentes?
* :Qué produce un ruido fuerte? ;Y un ruido suave?

* ;Cémo puede un ruido fuerte mantener a salvo a un animal?
* ¢Qué tipo de sonidos escuchas en tu vecindario?

* ¢Cudl es tu sonido favorito?

OBSERVAR:scl 2a 3E| nifio demuestra y describe que los animales
utilizan el rvido para protegerse? seisb 3El nifio describe los sonidose

BLOQUES

Casa de ensueiio |-z

animal home?

SED 4a Resolucion de problemas  $CI 3b Ciencias fisicas  LLD 2a Comunicacion

Configuracién

* Retina elementos de la naturaleza, como palitos, hojas y piedras.
Coléquelos en una bandeja en la zona de construccién. Anime
a los nifios a usar su ingenio para construir una casa para una
familia de animales.

Grandes preguntas

* :Cémo se puede construir una casa fuerte y resistente?
* :Qué materiales de construccién funcionan mejor?

* ¢Puedes describir la casa que construiste?

* ¢Por qué construiste con este material?

OBSERVAR: sEb 4a 3Explora el nifio y sugiere soluciones para crear una
casifa resistente para animales? b 2a 3Describe el nifio su casa de
animales?




Configuracién Grandes preguntas . Wherecan

animals live

* Coloque peluches y otros juguetes * ¢Adénde vas para protegerte de una safely?
pequefios con forma de animales. tormenta?
Anime a los nifios a usar bloques * ;Cémo se puede crear un lugar
y cartén reciclado para construir seguro para los animales?
I- U g ares estructuras que protejan a los * :Qué materiales utilizarias para
t t “bebés” de los depredadores o de las proteger a los animales?
p rorecrores inclemencias del tiempo. * :Qué mis sabes sobre la proteccién
SCI 2b Ciencias naturales y de la Tierra de los animales?
OO Seguicte OBSERVAR: sci 2b 3Describe el nifio

SED 4a Resolucion de problemas .
formas de cuidar el mundo natural, tales

como animales?

CIENCIA Y NATURALEZA

Estampida de la manada

SClI 1a Investigacion e indagacion €A 3b Artes visuales

> How many
different prints
can you make?

Configuracién

* Coloque bloques, tangrams y otros objetos interesantes para estampatr,
como animales de pléstico. Invite a los nifios a estampar huellas de
elefantes en la plastilina.

Grandes preguntas

* ¢Qué podria suceder cuando una manada de elefantes corre en grupo?
* ;Cémo te imaginas que son las estampidas de elefantes?

* ;Cémo se pueden hacer estampidas de elefante bebé y mama elefante?

OBSERVAR: sci 1a 3Utiliza el nifio los materiales para explorar y responder
preguntas sobre las huellas de elefante?

JUEGO DRAMATICO

. How canyou

Zooloégico de rescate | .=,

SS 1a Cultura y comunidad  CA 4a Drama

Configuracién

* Prepare peluches, vendas, mantas, goteros, biberones y demds
utensilios para cuidar a los animales bebés. Invite a los nifios a
jugar a ser veterinarios y a cuidar a los animales enfermos.

Grandes preguntas

* ¢Qué hace un veterinario?

* ¢Cémo has ayudado a algin animal?

* <A qué tipo de animales te gustaria ayudar?

* ;Cémo se puede comprobar si un animal estd herido?

OBSERVAR: ss 1a & €A 4a 5El nifio se identifica como veterinario y
realiza juegos de rol para demostrarlo?




AVENTURA DEL ALFABETO

FORMACION
DE LETRAS

MAYUSCULAS
Linea hacia abaijo,
pequefia linea en la

parte inferior.

MINUSCULAS
Linea abajo.

FORMACION
DE LETRAS

MAYUSCULAS
Gran curva.

MINUSCULAS
Curva pequefia.

MOVIMIENTO
DE LA BOCA

Boca abierta, la
lengua toca los dientes
superiores.

CANCION DE
LAS LETRAS

L es de ledn, saltando
tan fuerte,
Lamiéndose los labios,
itl es el rey de la
multitud!

MOVIMIENTO
DE LA BOCA
Boca abiertq, la parte

inferior de la lengua toca
la parte posterior de la

boca.

CANCION DE
LAS LETRAS
C es de Cat (gato),

carinoso y fierno,
Escalando y
dando vueltas,
iPersiguiendo una botal







CALENDARIO DE PLANIFICACION SEMANAL

LUNES

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES
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LECCION 11

Camuflaje B
Ho-m__ddc‘(rcuﬁo

DISCUSION Camuflaje de amigos grandes

DESAFiO COMUNITARIO

LLD 2¢ Comunicacion SED 3c Relaciones sociales PD 3 Seguridad
* Muestre el Cartel para conversar y
pregunte: “5Cémo se esconde este MATERIALES Todos juntos
animal? 3Por qué se esconden los SUS MATERIALES * Hable con los nifios sobre cémo los animales usan el camuflaje para
animales o usan el camuflaje?” [ Animales de mantenerse a salvo. Preginteles: “sPor qué se esconden los animales?
juguete 3Qué les ayuda a mantenerse a salvo?”
OBSERVAR: LD 2¢ 5El nifio puede [ Papel (colores * Invite a un nifio a “esconder” un animal de juguete colocdndolo sobre una
comunicarse a fravés de oraciones? que combinen con superficie que combine, como una rana sobre papel verde.
los animales de * Invite a ofro nifio a encontrar el animal.
AVENTURA DEL ALFABETO juguete) * Confinden el juego, turndndose para ser el que “esconde” y el que “busca”.
LLD 4 Conocimiento alfabético * Luego, invite a los nifios a compartir maneras en que podemos
* Muestre la letra L. Diga el nombre mantenernos a salvo, al igual que los animales se mantienen a salvo
y el sonido de la letra. Anime a los escondiéndose.
nifios a repetirla.
* Haga la sefia de L en Lenguaje de
sefias americano (ASL). Anime a Esta actividad fomenta las habilidades sociales al animar a
los nifios a hacer la sefia. Repita el los nifios a participar en una actividad grupal sobre cémo
nombre y el sonido. mantener sus cuerpos seguros.

* Muestre a los nifios la tarjeta

fonética de “mariquita”.

* Invite a los nifios a representar
palabras que comiencen con,
como “reir” y “saltar”.

l : RINCON CREATIVO
nvitation . .
ct qle¢  Pintura de camuflaje

CA 3b Artes visuales

MATERIALES Configuracién

U Titulo de * Extienda la fotografia de inspiracién y
visualizacién los materiales adicionales.

[l Foto de
inspiracion Indicaciones

POR CADA NIFIO * ¢Qué colores ayudardn a tu animal a

[ Esponia esconderse? ;Por qué se esconden los

i >

SUS MATERIALES animales en la naturaleza:

[ Papel * ¢Qué formas o marcas hacen que tu

OJ Pinturas dibujo parezca hierba, drboles o rocas?

[J Elementos * :Cémo utilizaste los elementos
naturales naturales para pintar la esponja?

. (mmc'sl' h‘;'“s) * :Qué ocurre si colocas un animal sobre
Ani
Animales de tu cuadro? ¢Puedes encontrarlo?
juguete

- OBSERVAR: ca3b 3Utiliza el nifo herramientas y medios artisticos i
T, para crear texturas infencionales?
—



ANIMALES BEBES LECCION 11

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

iCaballito de mar,
caballito de mar!

LLD 3b Conciencia fonolégica

HISTORIA SUGERIDA

-

o %‘;
- 3 CRaMreleopg

aﬁ <

—
Rl

=

F:q e -

OBSERVAR: LLD 3b 3El nifio segmenta
palabras compuestase

Debatir y explorar

* Explique que podemos dividir una
palabra compuesta en dos palabras
separadas. Caballito de mar se puede

dividir en dos palabras: «caballito» y «mar».

Jugar juntos

* Diga una palabra compuesta como
“estrella de mar”. Explique que estrella
de mar se puede dividir en “estrella”y

* Diga otra palabra compuesta, como
«impermeable». Pregunte: «;Qué dos
palabras escuchan en “impermeable”?».
Invite a los nifios a decir las palabras
que escuchan. Continde jugando con
palabras como «pendiente», «mochila»,
«panqueque» y «azulejo».

* Simplificar: Invite a los nifios a combinar

palabras para crear una palabra compuesta.

* Desafio: Invite a los nifios a eliminar
una de las palabras de una palabra
compuesta. Por ejemplo, preginteles:
“sQué es caballito de mar sin mar?”.

Colores del

camaledn

por Chisato Tashiro
LLD 6b Comprension lectora
SED 1a Aufoconciencia
* Muestre la portada y lea el titulo.
Pregunte: “3De qué colores son los
camaleones?”
* Lean el libro. Definan las palabras

" ou

“entorno”, “florecer”, “jungla” y
“quejarse”. Pregunten: “sle gusiaba

al camaleén cambiar de color?

sles gustaba a los demds animales

tener diferentes colores y patrones2”.

Animen a los nifios a observar las

ilustraciones y a contar lo que sucedié.

* Sivuelve a leer este libro, invite a
cada nifio a decir o mostrar algo

que pueda hacer o de lo que se
sienta orgulloso.

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Animales sedientos

T
M i T
\\\\\\‘“ .
MATERIALES Configuracién H .
[Jeringuilla * Prepare un recipiente lleno de agua y dos ora dz cwerre
TUS MATERIALES vasos pequefios vacios. Afiada la jeringa y :

REFLEXION

LLD 2a Comunicacién  SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

[JVasos de pldstico
[ Recipiente con

varios goteros o aplicadores de jeringa.

Juego independiente

agua « Expliquel ) imales i d * 5Qué podria suceder si los animales no tuvieran
[ Gotero o jeringa Xp 1.que es que os’ animales tienen sed y e
(opcional) necesitan agua. Invitelos a ayudar a llenar

los vasos. MUSICA Y MOVIMIENTO

Creciendo

CA 4a Drama  SS 4 Historia y senfido del iempo

* Demuestre cémo llenar una jeringa con
agua y cuente cudntos chorros se necesitan
para llenar una taza.

* Si utiliza otros goteros, compare c6mo * Reproduzca “Growing Up”, pista 7 del dlbum

cambia el tamafio en la cantidad de Bailando con animales bebés.

pulverizaciones necesarias. * Invite a los nifios a representar cada verso.

Animelos a moverse como bebés y luego como si

fueran adultos. Fomente movimientos como caminar
OBSERVAR: M4a 3 Uliliza el nifio herramientas de medicién no y jugar.

convencionales para explorar el volumen?



LECCION 12

Mantenerse cerca

Héra__dz@_ c@ado

DESAFiO COMUNITARIO

s Cinco elefantitos

2] e e SED 3c Relaciones sociales M 1e Senfido numérico

SED 3a Relaciones sociales

* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “3Por qué crees que
es importante mantenerte cerca
de tu familia o de un adulto de
confianza?”

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético

* Muestre la letra C. Diga el nombre
y el sonido de la letra. Anime a los
nifios a repetir.

* Haga la sefia de la letra C en
Lenguaije de sefias americano
(ASL). Anime a los nifios a hacer la
sefia. Repita el nombre y el sonido.

* Muestre a los nifios la tarjeta
fonética de “galleta”. Diga: “C es
de Cookie (galleta), /c/".

* Invite a los nifios a fingir que dan
un mordisco a una galleta mientras
hacen el sonido /c/.

|nvitatisn &

ck. q e

Todos juntos

* Anime a los nifios a levantar CINCO ELEFANTITOS
cinco dedos y recitar la rima. Cinco elefantitos fueron a jugar
* Coloque uno después de cada En un bonito y caluroso dia de
estrofa y comience la siguiente verano.
estrofa con un elefante menos. Bailaron, jugaron y se

* Al final, invite a todos a fingir que  divirtieron.

se duermen.

Entonces uno se quedé dormido
bajo el sol.

(Cuatro, Tres, Dos)

Esta actividad fomenta las
relaciones al animar a los
nifios a participar en una

cancién grupal.

elefantitos...

Un elefantito se fue a jugar
En un bonito y caluroso dia de
verano.

Baild, jugé y se divirtié.
jAhora todos los elefantes
estdn durmiendo al sol!

RINCON CREATIVO

Rebaio

CA 3b Ates visuales  SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

MATERIALES

[ Titulo de
visualizacién

L] Foto de inspiracién

POR CADA NINO
[J Bola de algodén
(] Papel de seda

SUS MATERIALES

[ Papel

[ Pegamento

[J Marcadores

[ Tijeras

[J Elementos de la
naturaleza

Configuracién
* Extienda la foto de inspiracién y los
materiales adicionales.

Indicaciones

* :Qué animales ves en la foto? ;Por
qué crees que las ovejas se desplazan
en manadas? Explique que las ovejas
son animales sociales y viajan en
manada para protegerse.

* :Cudntas ovejas estampards con la
bola de algodén?

* :Cémo puedes utilizar el papel de
seda en tu arte?

* :Cémo puedes combinar los materiales
para crear una sola imagen?

OBSERVAR: cA3b 5E| nifio usa los
materiales con la intencién de hacer
un disefio de rebafio?



ANIMALES BEBES LECCION 12

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS

Familia de elefantes

M 1b Sentido numérico

Debatir y explorar
* Explique que los elefantes suelen

MATERIALES
[ Tarjetas numéricas
de elefante caminar en fila y que a veces las crias
TUS MATERIALES se agarran a la cola de su madre.
U Tijeras * Muestre las tarjetas con nimeros
de elefantes. Explique que los nifios
ordenardn los elefantes para que

puedan caminar en fila.

Jugar juntos
* Coloque las cartas boca arriba en el
suelo. Invite a un nifio a encontrar el

nimero uno y traerlo a la mesa.

* Continte invitando a los nifios a que
se turnen para encontrar el siguiente
numero y alinearlos. Repita el proceso
hasta que todas las tarjetas estén
alineadas hasta el nimero veinte.

* Simplificar: Invite a los nifios a
identificar los niumeros hasta el diez.

* Desafio: Invite a los nifios a identificar
los niimeros hasta el cincuenta.

OBSERVAR: M 1b 3El nifio identifica nomeros hasta el 202

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Juntos y separados

LLD 3b Conciencia fonolégica

MATERIALES
[J Rompecabezas
de palabras
compuestas

SUS MATERIALES
[ Tijeras

seahorse

-

-

se@

horse

Configuracién
* Coloque las piezas del rompecabezas de
palabras compuestas sobre la mesa.

Juego independiente

* Explique que podemos dividir una palabra
compuesta en dos palabras separadas.
Caballito de mar se puede dividir en dos
palabras: «mar» y «caballito».

* Invite a los nifios a elegir un compuesto
palabra compuesta, como “pasta de dientes”,
y encontrar la dos palabras que forman
la palabra compuesta. Invite a los nifios
a comprobar sus respuestas armando el
rompecabezas. Si las piezas no encajan,
animelos a intentarlo de nuevo. mdsica.

HISTORIA SUGERIDA

Come A‘LﬁT‘g‘ Deisy/

* ®
IVen conmigo,
DaisS I
Por Jane Simmons
LLD 6a & LLD 6b Comprensién lectora

* Muestre la portada y lea el titulo.
Pregunte: “3Sobre qué estd parada
Daisy?2”

* lea y demuestre las palabras

“mirando”, “persiguiendo”,

“rebotando” y “temblando”. Pida

a los nifios que vuelvan a contar la

historia identificando las cosas que

distrajeron a Daisy.

Si vuelven a leer este libro,

hagan una resefia con los nifios.
Pregunteles: “3Les gustd este
libro? 5Por qué si o por qué no?
3Cudl fue su parte favorita? 3Se lo
recomendarian a alguien2”.

Para nifios que no son
verbales o que tienen
otras dificultades de
comunicacién, consulte
“Adaptaciones”.

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2b Comunicacién SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

* sPor qué crees que a algunos animales les gusta
quedarse muy cerca unos de ofros?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Muy cerca

CA 1a &CA 1b Musica CA 2a Danza y movimienio

* Reproduzca “Baby, Baby”, pista 1 del album
Bailando con animales bebés.
* Invite a los nifios a aplaudir y cantar al ritmo de la

* Pause la cancién y anime a los nifios a que se agrupen.

OBSERVAR: LLD 3b 5E| nifio segmenta palabras compuestas?

OBSERVAR: cA 1a 3El nifio canta para crear mosica?

CAlb gEI nifio acompafia con palmas patrones
ritmicos sencillos?



LECCION 13

Llamadas de advertencia

DESAFiO COMUNITARIO

Héru__dd_ cfrcuéo

Siscusian Sonidos de advertencia

LLD 2a Comunicacién  PD 3 Seguridad LLD 1b Escucha CA Ta Misica SED 3¢ Relaciones sociales
* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “2Qué ruidos podriais MATERIALES Todos juntos
oir si alguien estuviera en peligro?” SUS MATERIALES * 5Qué tipo de sonidos te gustan? 3Cudles no te gustan?
[ Instrumentos ¢ Coloque los instrumentos, como un tridngulo, palos ritmicos, tambores o
AVENTURA DEL ALFABETO musicales maracas.
LLD 4 Conocimieno alfabéfico * Invite a los nifios a practicar siguiendo instrucciones con los instrumentos.

; Por ejemplo: “Pénganse de pie y toquen sus instrumentos con fuerza.
* Escriba el poema de la letra L en 1SMP. 9 RlEsyaod

; Ahoraq, siéntense y toquen sus instrumentos en voz baja. Ahora, dejen sus
una hoja grande de papel. , y foq i , dej

: instrument | iz
* Muestre la tarjeta con la letra L. strumentos y aplauda

: 7 * Analicen qué sonido seria mejor para una advertencia: sfuerte o suave?
Diga su nombre y sonido.

* lea el poema a los nifios,

haciendo hincapié en las palabras OBSERVAR: LLD 1b 5 El nifio sigue instrucciones de dos pasos sin relacion

que empiezan con el sonido /1/. entre sie ca1a gUtilizan instrumentos para crear misica?
Después, invitelos a que rodeen

con un circulo todas las /1/ que Esta actividad fomenta las relaciones al animar a los nifios a
vean en e| poema. iugar en grupo.

RINCON CREATIVO

Advertencia de color

SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra CA 3a Artes visuales

Invitation N

MATERIALES Configuracién
O Titulo de * Coloque la foto de inspiracién y los
visualizacién materiales adicionales. Anime a los
[ Foto de nifios a usar pintura negra para crear la
inspiracion . . ,
mitad de una mariposa. Luego, ayidelos
POR CADA NINO a doblar el papel por la mitad para crear
[ Cuerpo de la otra mitad.
mariposa
SUS MATERIALES Indlc?cwnes . .
[ Pinturas * Explique que la mariposa monarca utiliza
[ Pinceles sus colores y disefio como advertencia.
* :Qué patrones de advertencia puedes
- agregar a tu mariposa?
2 * :Qué ocurri6 cuando el papel se doblé
por la mitad?
~ s * :Por qué crees que algunos animales
usan el color como advertencia?
: * :De qué otras maneras utilizan
i v los animales una advertencia para
‘ mantenerse a salvo?

OBSERVAR: sc1 2a 3Describe el nifio las caracteristicas de seguridad
que ufilizan los animales?



ANIMALES BEBES LECCION 13

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION HISTORIA SUGERIDA

Prefieres silabas

LLD 3b Conciencia fonolégica

MATERIALES Debatir y explorar

[J 5Qué prefieres? * Explique que las silabas son los
Tarjetas tiempos que componen una palabra.

SUS MATERIALES Aplauda las silabas de una palabra.

O Tijeras * Explique que una palabra se

puede dividir en silabas. Muestre
la segmentacién de la palabra en

silabas. Diga: “Leén. Le-6n”. CQHC S¢E haCe

Jugar juntos COn una COIB
* Lea una tarjeta de “¢Qué prefieres?”. como éSta?

Sefiale y diga su respuesta. Luego,
divida las silabas. Por ejemplo:

Por Steven Jenkins

SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

“sPreferirias que te persiguiera una
tortuga o un leén?”. Sefiale la tortuga * Muestre la portada y lea el fitulo.

. Pregunte: “5Qué opinas de los
y diga: “Tortuga. Tor-tu-ga...” kT R e
: s animales2” 5Qué hacen con sus colas,
2
* Invite a los nifios a que se turnen : ;
d ) orejas o narices?
para responder a [a pregunta, * Lean el libro. Definan las palabras
sefialando su respuesta y «subterraneos, «advertirs, «saliente»
segmentando las silabas. y «tragar» tal como aparecen en la
+ Simplificar: Invite al nifio a combinar historia. Inviten a los nifios a observar
las silabas para formar una palabra. los animales en cada pdginay a
Para nifios con * Desafio: Invite al nifio a eliminar il al sl el
dificultades de dabas d labra. Por & ) hacer cada uno.
i silabas de una palabra. Por ejemplo : : :
f'e"°'°"'f°"5”,!'e P Jempio, ¢ Sileen este libro de nuevo, jueguen
Adaptaciones”. diga “mono sin mon-".

a un juego. Muestre una imagen de

un animal del libro o de un objeto
OBSERVAR: LD 3b 3E| nifio segmenta una palabra en silabas? cotidiano y pregunte: “sPuede
crecer? 3Puede moverse? 3Puede
comer?”. Ayude a los nifios a
identificar cudles son seres vivos.

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Patrones de sonido

M 5 Patrones .
ttora de c:
MATERIALES Configuracién ora er@
SUS MATERIALES * Coloque una variedad de instrumentos :
[ Instrumentos musicales sobre la mesa. B By
musicales LLD 2a Comunicacién
Juego independiente * 5Qué harias si vieras a una cria de animal en
* Anime a los nifios a explorar y tocar los peligro?
instrumentos. .
* Cree un patrén de sonido con un MUSICA Y MOVIMIENTO

instrumento, como agitar-golpear-agitar- ° Ayu d a |
. i . . ®
golpear. Invite a los nifios a copiar y ampliar |

CA 2a Danza y movimiento  LLD 1a Escucha

el patrén con sus propios instrumentos. ATL 1a Afencién y persistencia

P, ./
LS. ’
/ i I %r: » Animelos a crear sus propios patrones SReproduzea “Figlpit pisias Bidalalbus: Ballands
| < M’ SOnOroS. con animales bebés.
e “

¢ Invite a los nifios a bailar como su animalito favorito.

Animelos a que se dejen caer con cuidado cada vez

; “ " *
OBSERVAR: M5 3E| nifio copia, extiende y crea patrones? quesdiganiGipdiabr o daten: G aaeon;



LECCION 14

Héra,__dzé_ cfrado

DISCUSION

LLD 2a Comunicacién  PD 3 Seguridad

* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “2Qué es algo que te
hace sentir seguro?”

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético

* Escriba el poema de la letra C en
una hoja grande de papel.

* Muestre la tarjeta con la letra C.
Diga su nombre y sonido.

* Lea el poema a los nifios, haciendo
hincapié en las palabras que
comienzan con el sonido /c/.
Luego invite a los nifios a rodear
con un circulo todas las C que

vean en el poema.

Hogar seguro

DESAFiO COMUNITARIO

Hogar, dulce hogar

SED 1b Aufoconciencia  SED 3¢ Relaciones sociales SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

MATERIALES
[ Tarjetas de
vocabulario®

Todos juntos

* 5En qué tipo de hogares viven los animales? Explique que todos
tenemos necesidades bésicas, como alimento, agua, refugio y amor.
* Coloque todas las tarjetas de vocabulario en el suelo. Invite a los nifios

a pensar en qué casa de animal les gustaria vivir.
* Invite a los nifios a que, por turnos, sefialen un animal y digan su
nombre. Animelos a que compartan por qué eligieron ese animal.

Esta actividad fomenta la autoconciencia y las relaciones
al animar a los niflos a expresar sus preferencias mientras
participan por turnos en una actividad grupal.

RINCON CREATIVO

Alimenta al osito bebé

ATL 2b Flexibilidad y juego  LLD 4 Conocimiento alfabético

MATERIALES

POR CADA NINO

1 Bolsa de papel

[ Tarjetas de
peces

[J Ojos méviles

[ Papel decorativo

SUS MATERIALES
[J Cinta

[J Marcadores
L Tijeras

Conversar
* :Qué cenas?

Hacer

* Anime a los nifios a decorar sus bolsas
de papel para que parezcan osos. Que
dibujen una cara, le peguen ojos mdéviles
y orejas de papel, y luego recorten un
agujero para la boca.

Jugar

* Reparta las tarjetas de peces por la
habitacién. Invite a los nifios a recoger
una tarjeta de cada una y trielas de vuelta
al osito.

* Invite a los nifios a identificar las letras
en sus peces y a imitar los sonidos antes
de dérselos de comer a su osito.

OBSERVAR: b 4 5ldentifica el nifio hasta diez lefras mayusculas y
minUsculas y sus sonidos antes de ddrselos de comer al osito?

atL2b 3Participa el nifio en juegos en grupo?




ANIMALES BEBES LECCION 14

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS

Clasificacion de mama

HISTORIA SUGERIDA

> K
‘elcome

Home, Bear

~rak of Anime] Hakiia

y bebé

M 6 Clasificacion

MATERIALES Debatir y explorar
[ Tarjetas de Mamé * Explique que los nifios clasificardn o
y Bebé agrupardn las imdgenes de animales

SUS MATERIALES segun sus similitudes.

O Tijeras

Para nifios con dificultades
de atencién, consulte
“Adaptaciones”.

Bienvenido 2
casa, Oso:Un
libro sobre

habitats animales
Por Il Sung Na

Jugar juntos
* Invite a los nifios 2 nombrar los

animales. Animelos a clasificarlos
agrupando a todos los animales
adultos.

* Animelos a que propongan otras

formas de clasificar las tarjetas de
Mamé y Bebé,como por cemplo por e
0 Y color. * Muestre la portada y lea el titulo.
* Simplificar: Invite a los nifios a Pregunte: “3Dénde crees que viven
' clasificar segin una caracteristica. los osos2”
‘\:‘ * Desafio: Invite a los nifios a explicar * Lean el libro y definan las palabras
e por qué clasificaron los animales de Zgid?"' "f"°P°"/ "OCéC’f'O." y
una manera determinada. esierto”. En cada pagino,

inviten a los nifios a representar los

hdbitats que encuentra Oso, como
OBSERVAR: M6 3E| nifio ordena por una caracteristica? estirarse hacia arriba, agacharse,
5O vuelve a ordenar por una caracteristica diferente? bucear en las profundidades,

caminar de puntillas sobre la arena

caliente, etc.

Si vuelve a leer este libro, pregunte:
“sEn qué hdbitat te gustaria vivir2
sFrio? slluvioso? 3Caluroso?
3Barroco? sPor quée”

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Historias de letras: Ly C

LLD 4 Conocimiento alfabético  LLD 3¢ Conciencia fonolégica

Hora de cierre

MATERIALES
POR CADA NINO
[ Historia de la

Configuracién

* Coloque las péginas de la Historia de la REFLEXION

letra y los crayones. LLD 2a Comunicacién  SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

letra L . . * 3Por qué crees que es importante para un bebé
[ Historia de la Juego independiente tener un hogar seguro?
letra C * Muestre y lea la historia de la letra L.
SUS MATERIALES * Pregunte: “:Qué sonido hace la letra L?” MUSICA Y MOVIMIENTO
[ Crayones o * Anime a los nifios a encontrar y colorear I
marcadores dibujos que comiencen con el sonido /I/. S ano Y saivo

PD 1 Motricidad gruesa

* Repita el procedimiento para la letra C.
* Reproduzca “Rock-a-Bye Baby”, pista 5 del dlbum

Bailando con animales bebés.

OBSERVAR: L 4 3El nifio pronuncia los
sonidos de las letras Ly C2
b 3c 3Dicen o encuentran palabras que

empiecen con /I/y /c/?

* Invite a los nifios a pasarse un peluche con cuidado
por el circulo. Cuando un nifio lo consiga, animelo
a mecerlo o balancearlo antes de lanzarlo a sus
companeros.



LECCION 15

Padres protectores

Héra__dd_ c@ado

DESAFiO COMUNITARIO

Siicidion Animales escondidos

LLD 2a Comunicacion SED 4a Resolucion de problemas  $CI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

* Muestre el Cartel para conversar

MATERIALES Todos juntos

O Tarjetas de * sDdnde podria esconderse un animal si estd en peligro?
* Coloque todas las tarjetas de vocabulario en el suelo. Anime a los nifios a
imaginar que son uno de los animales y que necesitan esconderse.

y pregunte: “3Qué hacen los

animales para mantener a salvo a
sus crias?”. vocabulario™

AVENTURA DEL ALFABETO * Invitelos a que, por turnos, sefialen una palabra y digan el nombre del

LLD 4 Conocimiento alfabético i g - ; ; £,
LLD 3¢ Conciencia fonolégica qué. Animelos a que expliquen mejor sus respuestas y digan de quién o

de qué se esconden.

animal. Aytdelos a pensar en lugares donde podrian esconderse y por

* Muestre la tarjeta con la letra L.
Invite a los nifios a decir el nombre

y el sonido de la letra.

: : Esta actividad desarrolla habilidades para la resolucién de
* Pidales que piensen en

problemas al animar a los nifios a pensar en posibles soluciones
a un problema, como por ejemplo, un animal que necesita
Si es necesario, dé un ejemplo, esconderse para protegerse de los depredadores.
enfatizando el sonido /1/.
* Seleccione un animal que empiece
con la letra Ly anime a los nifios a
moverse como ese animal.

animales que empiecen con L.

* Repita con la letra C.

lmlitati()'nF RINCON CREATIVO

ck_afe Mamad Pata

CA 3b Artes visuales SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

MATERIALES Configuracién
U Titulo de + Coloque la foto de inspiracién y los
visualizacién materiales adicionales. Ayude a cada nifio
[l Foto de "y
R a escribir su nombre en el reverso de su
Inspiracion foto de ata
OJ Plumas (para pata.
compartir) Indicaciones
POR CADA NINO * :Cuintos bebés ves en esta foto?
[J Foto de pata * :Cémo protege una mamd pata a sus crias?
SUS MATERIALES * iCrees que los patitos bebés son buenos
[ Pintura (amarilla) nadadores?
[J Elementos de la * :Cémo utilizaras los elementos naturales
naturaleza en tu arte?
[ Pegamento * :Dénde es probable ver a las mamds patos
U Tijeras IR
| con sus crias?
[ Pinceles
L OBSERVAR: ca3b 3Ufiliza el nifio los materiales proporcionados para

crear los resultados que buscaban obtener en sus obras de arte?
— e sc12a 3Habla el nifio de los patitos y de la necesidad de protegerlos?




ANIMALES BEBES LECCION 15

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION HISTORIA SUGERIDA

Hogar seguro

LLD 3b Conciencia fonolégica

Fme™)
Bears p=
and Their |

Cubs ..:'

MATERIALES

U Tarjetas de inicio

Debatir y explorar

* Explique que el inicio es el primer

y rima sonido de una palabra y la rima es el
resto. En la palabra «ball», /b/ es el
inicio y /all/ es la rima.

* Podemos separar el inicio y la rima de

una palabra.

SUS MATERIALES
[J Cestas o cajas (2)
[ Tijeras

Osos y sus
cachorros

Jugar juntos

* Muestre y diga “mapa”, manteniendo
las tarjetas de inicio y rima juntas. Diga:
“El inicio es /m/ y la rima es /ap/.”

* Coloque la tarjeta de inicio en una
cesta y la tarjeta de rima en otra.

* Invite a los nifios a identificar el inicio y
la rima de palabras nuevas y a clasificar

Por Linda Tagliaferro

LLD 6b Comprensién lectora
LLD 5 Conceptos de impresion
LLD 2a Comunicacion

* Muestre la portada y lea el titulo.
Muestre la tabla de contenido y
explique su propésito.

¢ Llea y haga preguntas de “cémo”

y “qué”, como por ejemplo:
“5Cudntos tipos de osos hay?
5Cudntas crias nacen a la vez?

las tarjetas en las cestas correctas.

* Simplificar: Invite a los nifios a
combinar el ataque y la rima para crear
una palabra, “/h/ /op/ es hop”.

» Desafio: Invite a los nifios a eliminar

3Qué comen los osos2 3Cémo
juegan las crias?”.
¢ Sivuelve aleer este libro, muestre
la silaba inicial o la rima de una palabra. a los nifios el glosario y repase el

vocabulario nuevo.

Hora de cierre

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

REFLEXION

SClI 2b Ciencias naturales y de la Tierra
ATL 1b Atencion y persistencia

Mama y patito

M 2a Conciencia espacial ATL Tb Atencién y persistencia * 5Qué puedes hacer para ayudar a proteger a los

animales bebés? Anime a los nifios a proponer

MATERIALES Configuracién ideas para ayudar a los animales en peligro de
L Tapete de pato * Arme el spinner. Coloque el tapete y los extincién o heridos.
L) Spinner tangrams sobre la mesa.

[ Tangrams (de la OBSERVAR: sci 2b 3Describe el nifio cémo cuidar el

leccién 8)

Juego independiente

* Invite a los nifios a girar el spinner. Luego,
busque un tangram con la misma forma.

* Animelos a que coloquen el tangram en el
tapete de pato.

* Contintie girando y cubriendo la esterilla con

tangrams para completar la imagen.

OBSERVAR: M 2a 3| nifio voltea, gira y mueve los
tangrams para que quepan en el fopete?

atL1b 3El nifio repite la actividad hasta que tiene éxito
y expresa alegria una vez que lo logra?

mundo natural, como por ejemplo los animales?
ATL1b 5Repite una actividad hasta que tiene éxito y
expresa su safisfaccién?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Corderito bebé

CA 2a Danza y movimiento LLD Ta Escucha

* Reproduzca “Baby Lamb”, pista 2 del album
Bailando con animales bebés.

* Invite a los nifios a bailar en circulo alrededor de
un peluche mientras suena la cancién.

* Pause la msica. Elija a un nifio para que corra
hacia el peluche, lo recoja y lo esconda. Invite a los
demés nifios a buscarlo.
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PLANES DE EVALUACION SEMANALES

SEMANA 1 ESPERANDG .

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,

mientras que los nifios estdn jugando o participando en la rutina
del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste

atencién a esta subhabilidad: SED 1d Autoconciencia

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

1 RINCON CREATIVO Méscara de gatito PD lcaof:dzfdm
gruesa

2 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Ubicaciones de animales M 2b Conciencia espacial

3 RINCON CREATIVO Mi pequeiio diario LLD 7a Escritura

4 HORA DE CIERRE Reflexion LLD 2a Comunicacién

ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Inicio y rima en

. , LLD 3b Conciencia fonoldgica
animales bebés

STEAM | Aliméntame SCI 4 Tecnologia

SEMANA 2 CARGAND

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, mientras

que los nifios estdn jugando o participando en la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste atencién a esta

subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

6 MATEMATICAS DE MESA Boca de caimén M 1b & M 1c Sentido numérico
7 HORA DE CIERRE Reflexién LLD 2b Comunicacién
8 RINCON CREATIVO Bolsa de canguro CA 4a Drama
9 DESAFIO COMUNITARIO Manati en el mar $S 1a Cultura y comunidad
10 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Memoria de rimas LLD 3a Conciencia fonolégica
CONEXIONES R . LLD 6a & LLD 6b
woraoe | El ledn y el escarabajo c -
CUENTO ompren5|on ectora




La evaluacién de la experiencia brinda la oportunidad de observar las habilidades en cada
tema. jObserve las estrellas al planificar e implementar rutinas y lecciones diarias!

MA EXPER/ENC/A
SEMANA 3 HANTENER 5
EBEs GURé)OS

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, mientras

que los nifios estdn jugando o participando en la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste atencién a esta

subhabilidad: SED 3b Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

n HORA DEL circUuLO Discusion LLD 2¢ Comunicacién

12 MUSICA Y MOVIMIENTO Muy cerca CA 1a &CA 1b Msica

13 DESAFIO comuNITARIO Sonidos de advertencia Léﬁ:gﬁ;:g:

14 RINCON crEATIVO Alimenta al osito bebé LS; ﬁ;:fﬁ:::ffodqﬁfiio

15 HORA DE CIERRE Reflexion SCI 2b Ciencias naturales y de la Tierra

ATL 1b Atencién y persistencia

SEMANA 4 cREEBES Ey

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, mientras

que los nifios estdn jugando o participando en la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste atencién a

esta subhabilidad: SED 3d Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD

16 HORA DE cIERRE Reflexién PD 4b Cuidado personal
17 HORA DE CIERRE Reflexién SS 4 Historia y sentido del fiempo
18 HORA DE cIERRE Reflexién SS 1c Cultura y comunidad
19 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Animal lient SED 1¢ Avtoconciencia
v v nmmales valientes M 1e Sentido numérico
s - LLD 5 Conceptos de impresién
: ?

20 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS §Me ves? LLD 3¢ Conciencia fonolégica

23
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ADAPTACIONES

Todos los nifios merecen crecer y aprender en su méximo potencial. Llos programas de calidad incluyen todos los
estilos de aprendizaje y ofrecen adaptaciones para nifios con necesidades especiales. Experience Preschool es un
modelo curricular flexible que expone a los nifios a experiencias enriquecedoras en las que pueden aprender a su
manera denfro del contexto del juego v las interacciones cotidianas. Utilice las adaptaciones sugeridas para apoyar

a los nifios segun sus necesidades durante la implementacion de las lecciones del método Experience Preschool.

Para los nifios que no hablan o que se sienten incémodos

hablando delante de otros nifios:

* Oftrezca elementos visuales para que el nifio los sefiale en respuesta a la
pregunta de discusion.

* Invite al nifio a susurrar su idea a un adulto o a un amigo.

* Ofrezca otras formas de comunicar respuestas, como levantar el

pulgar o aplaudir.

Para nifios que tienen capacidad de atencién limitada o

dificultades para permanecer sentados:

* Ofrézcale algo al nifio para que lo sostenga.

* Ofrezca un cojin texturizado para sentarse durante las actividades
sentadas.

* Anime al nifio a visitar un 4rea abierta, como la biblioteca, cuando

termine una tarea.

Para nifios con desafios de procesamiento sensorial:

* Modele y participe con ellos durante una tarea.

* Invite al nifio a hacer un intento rapido de participar.

* Cree un drea “tranquila” en la habitacién. Se trata de un espacio

designado que puede incluir almohadas, libros y una manta.

Para los nifios que tienen dificultades con las transiciones:

* Utilice tarjetas ilustradas para el cronograma diario para mirarlas
y revisarlas a lo largo del dia.

* Ofrezca un juguete/objeto de transicién para llevar a la siguiente
actividad.

* Pidale a un amigo que los invite a la siguiente actividad.

* Utilice un temporizador visual.

Para nifos con habilidades motoras restringidas o
discapacidades fisicas:
* Anime al nifio a moverse en cualquier direccién que su cuerpo pueda.

* Ofrezca un instrumento para tocar en lugar de moverse.

Para nifos con desafios tactiles:
* Ofrezca alternativas, como utilizar sélo un dedo para pintar en
lugar de la mano.

* Ofrezca otros materiales que sean similares en textura.

Para los nifios que evitan a sus compaiieros o son retraidos:

* Haga que el nifio juegue dentro de un grupo pequefio de sus
compafieros 0 uno a uno.

* Invite al nifio a traer un objeto especial de casa para jugar con amigos.

* Invite al nifio a traer una foto familiar para colocarla en el drea

“pacifica” de la habitacién.

Para nifos con habilidades motoras finas restringidas:

* Ofrezca tijeras de bucle para que el nifio las apriete con sus manos.

* Ofrezca utensilios de escritura cortos y anchos (por ejemplo,
crayones partidos para que sean mds ficiles de agarrar).

* Ofrezca una superficie de trabajo inclinada para escribir y dibujar.

Para nifos con ansiedad por separacién:

* Anime a los padres a dar un abrazo ripido y decir adids.

* Ofrezca al nifio un espacio tranquilo para sentarse mientras se calma.
* Invite al nifio a traer fotografias familiares para mirarlas durante el dia.

* Consulte el cronograma visual.

Para nifos con discapacidad auditiva:

* Los profesores pueden usar un dispositivo de amplificacién de
sonido.

* Desglose los pasos con tarjetas ilustradas o elementos visuales. Verifique
que haya entendido.

* Implemente las sugerencias de un especialista en discapacidad

auditiva.

Para nifios con discapacidad visual:

* Cree un espacio con caminos abiertos y permita un fécil acceso a
la sala antes de que comience el programa.

* Mantenga la misma disposicién de la habitacién.

* Asientos preferenciales més cerca del profesor.

* Imidgenes ampliadas o etiquetas tactiles.

* Incluya libros en braille en el rincén de libros.

* Implemente sugerencias de un especialista en discapacidad visual.

Para nifios con ira/agresién:

* Ofrezca un lugar tranquilo y seguro para el nifio. Permitale unirse
al grupo cuando esté listo.

* Ofrezca un objeto (como una pelota antiestrés) para apretar.

* Al hablarle al nifio, arrodillese a su altura y déle espacio. Use un tono
de voz suave.

* Preguntele al nifio: “¢Qué podemos hacer para mejorar esto?”
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INTRODUCCION A LA SEMANA 4: BEBES EN CRECIMIENTO

Los nifios comprenden el concepto de cambio y crecimiento porque lo han experimentado en sus propias vidas. Los maestros
y cuidadores pueden ayudarlos a reflexionar sobre cémo han crecido, aprendiendo cosas nuevas y explorando el mundo que
los rodea. Estas reflexiones les ayudan a desarrollar una mayor autoconciencia y a fortalecer su confianza al reconocer sus
capacidades actuales en comparacién a cuando eran bebés. También pueden reflexionar sobre cémo se sienten dentro de su

comunidad. Al indagar sobre ellq, tienen la oportunidad de compartir sus experiencias y conocimientos con los demds.

Animales bebeés

SEMANA 4
Bebés en
crecimiento

CADA VEZ MAS CADA VEZ APRENDER EXPLORAR EL PERTENECER A
GRANDES MAS FUERTES COSAS NUEVAS MUNDO UNA COMUNIDAD
VOCABULARIO LETRAS PALABRAS CONCEPTOS
CLAVE FONETICAS BASICOS
cerdo, lechén, madriguera, Tt, Oo,Nn, li, LI, Cc tomate, pavo, tren, avestruz, naranja, ovalado, claro
nido, guarida, pelaje, vaca, buey, octagono, clavo,
ternero narval, collar, oruga

medidora, igly, tinta, fronco,

escalera, mariquita, galletq,

vaca, maiz






VISTA RAPIDA: MATERIALES
PRESENTADOS ESTA SEMANA

LECCION 16

LECCION 17

©
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LECCION 19

LECCION 20

Los paquetes de lecciones diarias y las bolsas

de materiales incluyen muchos juegos, proyectos

y materiales de arte. Use este cuadro para ver

qué materiales practicos se incluyen dia a dia.

DESAFIiO
COMUNITARIO

LENGUAIJE/
ALFABETIZACION

CADA VEZ MAS GRANDES

Al igual que los humanos, los animales
comienzan su vida como crias y crecen hasta
convertirse en adultos. Los elefantes son los
animales terrestres mds grandes del mundo. De
crias, miden apenas entre 60 y 90 centimetros de
altura, pero crecen hasta alcanzar los 3,35 metros
de altura y pesar hasta 5,900 kilos.

ijCreci mucho!

SED 1a Aufoconciencia
SS 1¢ Culiura y comunidad
CA 2b Danza y movimiento

Palabras grandes

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

CADA VEZ MAS FUERTES

Los animales comienzan siendo pequefios

y débiles, pero crecen y se fortalecen cada

dia. Los tigres, que llegan a ser uno de los
depredadores més temidos de la naturaleza, son
extremadamente fuertes. Pueden cargar el doble
de su peso en la cima de un 4rbol alto.

Caballito bebé

SED 3c Relaciones sociales
PD 1 Motricidad gruesa

Cartas de mamé
o bebé

LLD 4 Conocimiento alfabético

AR

APRENDER COSAS NUEVAS

A medida que los animales crecen, aprenden cosas
nuevas que los ayudan a sobrevivir. Las crias de
aves aprenden a volar observando a sus padres y
practicando hasta que son fuertes. Los delfines
aprenden a cazar peces trabajando en grupo e
imitando a los delfines mayores. Los animales se
vuelven mads valientes e inteligentes a medida que
practican la resolucién de problemas en su entorno.

Utilizando nuestro
conocimiento

SED 4a Resolucion de problemas

Aprendiendo
Inicio-Rima
LLD 3b Conciencia fonolégica

EXPLORAR EL MUNDO

A medida que los animales crecen, exploran su
entorno y aprenden a resolver problemas. Los zorros
jovenes practican la caza acechando y abalanzandose
sobre hojas o insectos. Estos momentos de juego los
ayudan a desarrollar las habilidades y la confianza
necesarias para sobrevivir. Mediante la exploracion
y la prictica, los animales se vuelven mads valientes y
capaces de desenvolverse en su entorno.

Si eres valiente

y lo sabes

SED 1d Autoconciencia
SED 3c Relaciones sociales
CA 2b Danza y movimienio

Mi nombre
LLD 7a Escritura

PERTENECER A UNA COMUNIDAD

Algunas comunidades animales colaboran para
el bien comun. Las abejas son un buen ejemplo
de una comunidad que cumple muchas funciones
especificas para garantizar la supervivencia de

la colonia. Por ejemplo, estin las obreras, los
zénganos y la reina.

Saludos de elefante

SED 3c Relaciones sociales
LLD 1a Escucha
SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra

éMe ves?

LLD 3¢ Conciencia fonolégica
LLD 5 Concepios de impresion




VER RECURSOS PARA
MIEMBROS PARA CARTELES

La experiencia musical preescolar ahora se transmite
exclusivamente en streaming. Puedes encontrarlo en Amazon
Music, Apple Music, Spotify, YouTube y en Recursos para miembros
y la aplicacién.

LOS LIBROS NO ESTAN
INCLUIDOS, BUSQUELOS

IMPRIMIBLES EN LA BIBLIOTECA
MATEMATICAS Y ARTES MUSICA Y Py LIBROS
RAZONAMIENTO CREATIVAS MOVIMIENTO @ STATIONS e RECOMENDADOS
Soy grande Animales en Desarrollando Medicién de bloques | El yak més pequeiio
M 4b Medicion crecimiento Iideres M 4a Me(%\c.io'n M4a Med\cio’rf 3
PD 2 Motricidad fina LLD 2d Comunicacién
CA 2a Arfes visuales CA 2a Danza y movimienfo

ATL 1a Atencién v persistencia
M 1¢ Sentido numérico

LLD 1b Escucha

What can
you measure

with blocks?

Creciendo mas alto
M 4a Medicion

Cachorro de leén

CA 4a Drama
ATL 2b Flexibilidad y juego
SS 4 Historia y senfido del fiempo

Aprendiendo a

caminar

PD 1 Motricidad gruesa
LLD 1a Escuchan

Pesar los huevos

M 4a & M 4b Medicion
SClI 4 Tecnologia

Estimado zoolégico

M 4a Medicion
LLD 2d Comunicacion
LLD 6b Comprensién lectora

fi=c é Whic.h is l o | f ]
:’ﬂ Whi::?: i?;f.?.es.? 1
=i
Agujeros de conejos | Escucha y dibuja ¢ Qué opinas? Combinacién de piel | Los tres cerditos

M 1b Sentido numérico

2

SED 1a Autoconciencia
LLD 7b Escritura
LLD 2a Comunicacion

LLD 1a Escucha
CA 3a Arfes visuales
LLD 2a Comunicacion

SCI 3b Ciencias fisicas

Why do animals
have fur?

LLD 6a Comprension lectora
SCI3b Ciencias fisicas

Animales valientes

M 1e Sentido numérico
SED 1c¢ Autocenciencia

Explorando texturas

de animales

CA 3a Arfes visuales
LLD 7a Escritura
SCI 3b Ciencias fisicas

L
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@ 7 g
P b I B
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Bebés valientes

CA 4a Droma
CA 2b Danza y movimienio
SED 1d Autoconciencia

Casitas de cerditos
SCl 1a & SCI 1b Invesiigacion e
indagacién

SCI 3a Ciencias fisicas

SED 4a Resolucién de problemas

How can

you keep little
piggies safe?

Un oso valiente

LLD 6a Comprension lectora
SED 1d Autoconciencia
LLD 7b Escritura

h
EJ' Brovegeqn

Avanzando juntos

M 1a Seniido numérico
PD 1 Moior grueso

Mi portafolio

SED 1b Autoconciencia
LLD 7b Escritura
CA 3a Arfes visuales

o3l

ad

Danza comunitaria
CA 2b Danza y movimienio

Brigada de cubos

M 4a Medicion
SED 3c Relaciones sociales

How quickly
can yous fill

a container
with water?

El nuevo amigo
de Oso

LLD 6a Comprensién lectora
SED 1d Autoconciencia

.

gears New Friend




Cree un enforno que anime a los nifios a explorar

nuevas ideas mediante el juego libre. Prepare estas
zonas de juego al principio de la semana y déjelas
abiertas cada dia para que puedan jugar de forma

continua y repetida.

CIENCIA Y NATURALEZA

Combinacion de piel

SClI 3b Ciencias fisicas

Why do animals
have fur?

Configuracién
* Exhiba pares de muestras de tela y papel (por

Para nifos con
dificultades

X AR T ot

nifios a explorar las muestras de “pelaje animal” tactiles, consulte

o IIAd ', & II‘
y a emparejarlas o crear un collage con ellas. ke

Grandes preguntas
* ;Cémo sientes tu piel? ;:Cémo te protege tu piel?
* :Cudndo has tocado un animal? ;Qué sentiste?

* {Qué tipo de cosas son blandas? ;Duras? sAsperas? ¢Lisas?

3 s
¢Con bultos? #
* :Cémo emparejaste o clasificaste el “pelaje de animal”? I X

ejemplo, terciopelo, lija, polar, gasa). Invite a los

OBSERVAR: sc13b 3 Describe el nifio la textura de los materiales?

Para nifios con

R dificultades en la
ESTIMULACION SENSORIAL motricidad fina, consulte

“Adaptaciones”.

Casitas de cerditos

SCl 1a & SCI 1b Investigacion e indagacion  SCI 3a Ciencias fisicas SED 4a Resolucion de problemas

How can
you keep little
piggies safe?

Configuracién

* Coloque elementos naturales, papel picado, cartdn, tijeras y
pegamento. Invite a los nifios a usar estos materiales para disefiar
una casita segura para los cerditos que no se pueda derribar con el
viento. Animelos a probar su construccidn; si la casita se cae, haga
ajustes y vuelva a probar.

Grandes preguntas

* iQué materiales son buenos para hacer paredes? ¢Y para un techo?

* :De qué tipos de clima estard protegida la casa?

* :Qué pas6 cuando soplaste sobre tu casa?

+ ;Cémo puedes modificar tu casa para hacerla mds resistente?

* :Se te ocurre algin otro material que pudiera servir para construir
una casa resistente que proteja a los animales?

OBSERVAR: sl 1a g El nifio infenta adivinar cudles son los mejores
materiales para construir una esfructura? sei1b 3Observan qué sucede
cuando el "viento” sopla sobre su casa?



How quickly

can you fill
a container
with water?

Configuracion Grandes preguntas

* Invite a los nifios a llenar un tazén * ;Puedes llenar el recipiente con agua?
por turnos, llevando un vasito * ¢Serd mds rdpido trabajar solo o con
de agua y vacidndolo dentro. amigos?
Cronometren cudnto tardan. * :Cudndo podria ser importante

[
B ri g a d a d e Repitan el proceso con una cadena trabajar juntos?

b humana, pasando los vasitos de
CUDOS uno en otro para llenar el tazén. OBSERVAR: M4a 3E| nifio calcula el

M 4a Medicion  SED 3¢ Relaciones sociales ﬁempo que tarda en llenar un cubo?
s Utiliza instrumentos de medicién para
comprobarlo?

Cronometren este intento y
compdrenlo con el tiempo que tarda
un nifio solo en llenar el tazén.

ESTIMULACION SENSORIAL

Pesar los huevos | =

Which is lightest?
M 4a &M 4b Medicién  SCI 4 Tecnologia

Configuracién

* Coloque materiales de relleno e invite a los nifios a rellenar huevos de
juguete para darles diferentes pesos. Animelos a ordenarlos del mis
ligero al mds pesado.

Grandes preguntas
* ;Cémo se puede cambiar el peso de un huevo?

L L
\'l.\l"lﬂ'“ﬁul H"#-‘:ﬁ{.‘:‘l

sy L
\“&uun 950 0g 50 1uu%ﬂ’4

+ :Cémo se pueden comparar dos huevos para ver cudl pesa mas?

OBSERVAR: M 4a 5E| nifio utiliza vocabulario relacionado con las medidas,
como por ejemplo el peso? mab 3Fl nific ordena los huevos por peso?

BLOQUES

Medicion de bloques | . |

M 4a Medicion  PD 2 Motricidad fina

Configuracién

* Coloque peluches de distintos tamafios, bloques y diferentes
tipos de reglas o cintas métricas. Invite a los nifios a medir los
juguetes apilandolos y contando cudntos bloques tienen de
alto, o usando las cintas métricas. Animelos a anotar la altura o
longitud.

Grandes preguntas

* ;Cudnto mide?

* :Qué tipos de cosas son altas? ;Bajas?

* :Dénde has visto un edificio alto? ;Un animal alto?

OBSERVAR: M4a 3El nifio utiliza blogues para medir la altura de
diferentes objetos?
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LECCION 16

Cada vez mas gran
Héra__dzéq&cuﬁo

DISCUSION

LLD 2b Comunicacién

* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “3Cémo crees que te
verds cuando seas mayor?2”

AVENTURA DEL ALFABETO
LLD 4 Conocimiento alfabéfico
LLD 3¢ Conciencia fonolégica
* Juegue al Veo veo. Por ejemplo:
“Veo algo morado que usamos para
dibujar y colorear. jUn crayén!”.
* Pregunte: “5Qué sonido escuchas
al principio de “crayén”2 ;Qué
letra produce el sonido /c/?

DESAFiO COMUNITARIO

iCreci mucho!

SED 1a Autoconciencia SS 1¢ Cultura y comunidad €A 2b Danza y movimiento

MATERIALES

[ Album instrumental

Todos juntos
* 5Qué tamaiio tenias de bebé?
3Cbmo te ves ahora? 3En qué te
pareces a tus amigos?@ 3En qué te
diferencias?

Hora del circulo

* Anime a los nifios a cantar con
la melodia de “Las ruedas del
autobs”, pista 14 del dlbum
instrumental Hora del circulo, y
siga los movimientos sugeridos.

Cuando yo era bebé,

Yo era tan pequeiio,

iEra tan pequeiio, era tan
pequenio!

Cuando yo era bebé,

Yo era tan pequeiio
(Agdchate hasta tocar el suelo).
jEntonces creci mucho!
(Salta y estira los brazos hacia
arriba.)

Esta actividad fomenta la autoconciencia al animar a los nifios a
descubrir similitudes y diferencias entre ellos y sus compaiieros,
y a participar en una actividad con personas diferentes a ellos.

RINCON CREATIVO

Animales en crecimiento

CA 2a Artes visuales  ATL 1a Afencion y persistencia M 1¢ Sentido numérico

MATERIALES

POR CADA NINO

[JJuego de
animales en

crecimiento

[J Sobre

SUS MATERIALES

[ Tijeras (seguras
para nifios)

[ Lapices de
colores

[J Marcador

Conversar
* :Cémo se puede saber si un animal es
una cria o un adulto?

Hacer

* Entregue a cada nifio un juego de
animales en crecimiento. Invitelos a
colorearlo y decorarlo a su gusto.

* Invite a los nifios a recortar las tarjetas.

* Ayude a los nifios a escribir sus nombres
en el sobre.

Jugar

* Coloque las cartas boca abajo sobre la
mesa. Invite a un nifio a voltear una
carta y encontrar su pareja. Continde
hasta que todas las crias y los animales
adultos tengan su pareja. Anime al nifio
a guardar las cartas en el sobre para
llevirselas a casa y jugar.

OBSERVAR: ATL 1a 3l nifio es capaz de mantener la concentracion
de forma independiente durante un breve periodo de tiempo
mientras juega® m1c 3 Utiliza una correspondencia uno a uno para
emparejar las imagenes?



ANIMALES BEBES LECCION 16

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION HISTORIA SUGERIDA

Palabras grandes

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

MATERIALES Debatir y explorar

U Tarjetas y cajas * Explique que podemos combinar

para combinar sonidos para formar palabras.

fonemas

by : |
= L. &
de fonemas y una “t” en la otra. "TT"EST‘“K

LE FRER  LATH MDEL Y

* Coloque una “i” en una casilla

Pronuncie cada sonido cada vez mas

rapido para combinarlos y formar El ak mé S

una palabra. 3 -
Jugar juntos Feq.ueho
* Muestre a los nifios dos tarjetas con Por Lu fraser

letras que formen una palabra de dos a e
fonemas. A medida que coloque cada * Muestre la portada y pregunte:
letra en una casilla, diga y anime a los PN AL S
nifios a repetir cada sonido. Luego,

animelos a decir los sonidos cada vez

aparece en la portada? Lea el titulo.
Explique que los animales son yaks.
Defina la palabra «yak».

més répido para combinarlos y formar

Lean y definan las palabras

la palabra. Si es necesario, diga la “ventisca”, “lana”, “pezufias”,
palabra formada e invitelos a repetirla. “manada” y “saliente”. Demuestren

« Simplificar: Invite a los nifios a palabras que indiquen tamafio, como
identificar el sonido inicial. gumnde?, fpequenof, thajatyfdlio®

, . L Pida a los nifios que identifiquen
* Desafio: Invite a los nifios a 9 9

. . . objetos de diferentes tamafios.
identificar el sonido final.

Si vuelve a leer este libro, preste

atencién a otras palabras de

B T e
OBSERVAR: LLD 3¢ 3El nifio combina y pronuncia una palabra tamaifio, como “el més pequefio”,

“enorme”, “enorme” y “diminuto”.
de dos fonemas?

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Soy grande  Hora de cierre

M 4b Medicién
MATERIALES Configuracién ' REFLEXION i
S$US MATERIALES « Extienda hojas grandes de papel y PD 4b Cuidado personal  LLD 2b Comunicacién
[JHojas grandes de crayones en el suelo. * Muestre el Cartel para conversar y pregunte:
papel “5Qué ayuda a que tu cuerpo crezca mds2” Haga
O Lapices de colores Juego independiente preguntas sobre partes especificas del cuerpo.
* Invite a los nifios a tumbarse. Animelos
a dibujarse el contorno unos a otros en OBSERVAR: Pp 4b 3E nifio describe la funcién de las
o las hojas grandes de papel. Animelos a partes basicas del cuerpo?
[ } decorar el contorno de sus cuerpos. ;
L . . .. MUSICA Y MOVIMIENTO
./ « Invite a los nifios a trabajar juntos para
.t LS

o N ordenar sus siluetas de la mds corta a la D esa rrol Ia n d (o)
5 mids alta. 7
lideres

/ ’,v" l. "1 \\
f(/ 1 \ CA 2a Danza y movimienfo  LLD 1b Escucha

: * Reproduzca “Growing Up”, pista 7 del album
]ﬂmﬂ!‘m"

/ - ¢ Elija a un nifio para que sea el lider. Animelo a
OBSERVAR: Mab sEl nifio ordena los confornos inventar movimientos mientras los demds lo siguen
del cuerpo por orden de altura? en fila. Repita el ejercicio con ofros lideres.

Bailando con animales bebés.




LECCION 17

Cada vez mas fuertes

DESAFiO COMUNITARIO Para nifios con

discapacidades fisicas,

Hbra__deé_ q(rado

i C b I I .t b b 4 consulte “Adaptaciones”.
DISCUSION apalitTo pepe
LLD 2b Comunicacién SED 3¢ Relaciones sociales PD 1 Motricidad gruesa
PD 4b Cuidado personal

* Muestre el Cartel para conversar Yodobtunt
odos juntos

y pregunte: “3Qué te ayuda a ser L :
* 5Cémo se mueve un potro o un caballo bebé?

més fuerte?” Haga preguntas sobre ; i ; ; ;
* Invite a los nifios a sentarse y mover las piernas mientras recita el poema.

partes especificas del cuerpo. i i =
Cuando usted diga: “o se caerdn”, e invite a los nifios a que se den vuelta con
cuidado sobre sus espaldas.

 Comience la actividad moviéndote lentamente, luego aumente la

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético

LLD 3¢ Conciencia fonolégica velocidad cada vez que repitas el poema y los movimientos.
* Escriba las letras objetivo en un
trozo de papel y péguelos por Caballito bebé,
toda la habitacién. Diga una letra ¢Puedes correr por ahi?
o un sonido e invite a los nifios a Cuidado, caballito,
encontrarlo y caminar hacia él. iO te caeras!

* Invite a los nifios a decir una palabra

que comience con esa lefra. it Sy z ;
Esta actividad desarrolla habilidades sociales al involucrar a los

nifios en la recitacién de un poema y en el movimiento en grupo.

RINCON CREATIVO

Cachorro de leén

CA 4a Drama  ATL 2b Flexibilidad y juego S 4 Historia y sentido del fiempo

MATERIALES Conversar

POR CADA NINO * ;Cémo era tu cabello cuando eras bebé?
[ Forma de la ¢Cémo es tu cabello ahora? ;Cémo

melena ha cambiado? Explique que los leones
[J Cuchara de

madera
[ Ojos méviles
[J Puntos adhesivos

SUS MATERIALES
[J Marcadores
o l&pices de
colores
[ Cinta adhesiva
© pegamento
[ Tijeras

nacen sin melena, pero que alrededor
de los cinco afios, los leones machos
desarrollan una melena completa.

Hacer

* Anime a los nifios a decorar la cuchara
de madera con rotuladores para hacer
una cara de leén y afiadirle ojos méviles.

* Pegue la cuchara a la forma de la crin con
cinta adhesiva o pegamento.

* Flecos recortados alrededor del papel.

Jugar

* Invite a los nifios a unirse a un grupo para
realizar un espectdculo con sus marionetas
de le6n.

OBSERVAR: cA4a 3El nifio se une a un grupo y participa en juegos

draméticos utilizando sus marionetas de leén?



ANIMALES BEBES LECCION 17

1

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Cartas de mama o bebé

LLD 4 Conocimiento alfabético

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS

Creciendo mas alto

HISTORIA SUGERIDA

M 4a Medicion

MATERIALES

Emparejamiento
de animales

SUS MATERIALES
[JBloques
[ Cinta

[ Tarjetas de cubos:

[ Cubo de bolsillo*

Debatir y explorar

* Explique que los nifios usardn bloques
para medir la altura de un animal,
utilice un movimiento para mostrar la
altura.

Jugar juntos

* Pegue un juego de tarjetas en la pared
a diferentes alturas. Coloque el otro
juego en el Cubo de bolsillo.

* Lance el dado y encuentre la tarjeta
correspondiente en la pared. Coloque
un bloque en el suelo debajo de la
tarjeta.

* Invite a los nifios a jugar. Continde
hasta que una torre alcance la imagen.
Cuente cuédntos bloques de altura tiene
el animal.

* Repita el proceso hasta que otra torre
alcance a un animal. Compare las
torres e identifique cudl es mads alta.

* Simplificar: Céntrese unicamente en
el uso de medidas no estindar.

* Desafio: Invite a los nifios a estimar
la altura utilizando bloques.

OBSERVAR: M 4a 3El nifio compara la altura de dos torres y determina

cudl es mas alta®

MATERIALES
[0 Ovalos con letras
para mamd y bebé

TUS MATERIALES

[1Tazén grande

[ Recipiente

U Tazén o taza
pequefia

[1Tenazas

O Tijeras

I

Estimado
zooldgico

Por Rod Campbell

M 4a Medicion LLD 2d Comunicacion
LLD 6b Comprension lectora

* Muestre la portada y lea el fitulo.
Defina la palabra “zoolégico”.
Pregunte: “3Has ido alguna vez al
zoolégico? 3Qué animales podrias
ver en el zooldgico?”

* Llea y defina las palabras “feroz”,
“grufidn”, “aterrador” y “perfecto”.
Preste atencién a las palabras que
indican tamafio, como “grande”, “alto”,
“bajo” y “pequefo”. Use sus manos
para demostrar cada tamafio.

* Sivuelve aleer el libro, haga que
los nifios adivinen el animal antes de
abrir la solapa.

Hora de cierre

REFLEXION

SS 4 Historia y sentido del fiempo  LLD 2a Comunicacién

Configuracién

* Recorte los évalos y coléquelos en un
recipiente. Coloque un bol grande y uno
pequefio sobre la mesa.

Juego independiente

* Invite a los nifios a usar sus manos o pinzas
para sacar una tarjeta, identificar la letra y
pronunciar su sonido. Animelos a decir si
es mayuscula (letra de mamd) o minuscula
(letra de bebé).

* Invite a los nifios a clasificar las letras
colocando las mayusculas en un bol grande y
las mindsculas en un cuenco pequefio.

OBSERVAR: b 4 3F| nifio identifica las lefras y produce los

sonidos?

* 5Qué puedes hacer ahora que no podias antes

cuando eras un bebé?

OBSERVAR: ss 4 5| nifio recuerda informacién
y aconfecimientos del pasado y reconoce la
secuencia de los hechos?

MUSICA Y MOVIMIENTO
Aprendiendo
a caminar

PD 1 Moifricidad gruesa LLD 1a Escucha
* Reproduzca la pista 11, “Aprendiendo a caminar”,
del &lbum Bailando con animales bebés.
* Invite a los nifios a rodar y gatear con cuidado, y
luego a correr en circulo mientras siguen la letra de
la cancién.



LECCION 18

Aprender cosas nuevas

Héru__dd_ cfrcuéo

DISCUSION
LLD 2a Comunicacién
SED 1c¢ Autoconciencia

* Muestre el Cartel para conversar y
pregunte: “3Quién te ensefia cosas
nuevas?”

AVENTURA DEL ALFABETO
LLD 4 Conocimiento alfabético

* Pegue las tarjetas de letras maydsculas
paraT, O, N, |, Ly C ala pared.

* Muestre una farjeta con una letra
mindscula. Pida a los nifios que
identifiquen la letra y pronuncien
su sonido. Luego, invite a un
nifio a sefalar la mayUscula
correspondiente en la pared.

* Repita el procedimiento para todas
las letras.

Write

DESAFiO COMUNITARIO

Utilizando nuestro conocimiento

SED 4a Resolucién de problemas

MATERIALES
SUS MATERIALES
[J Bolas

1 Bloques

Todos juntos

* 5Qué se puede hacer con pelotas y bloques2 Anime a los nifios a que

hagan una lluvia de ideas sobre cédmo usar estos objetos.

* Invite a los nifios a que se turnen para demostrar lo que pueden hacer

con los objetos. Por ejemplo, podrian montar un juego de bolos o

construir una pared alrededor de las bolas.

¢ Silo deseq, se pueden afiadir diferentes objetos para que los nifios

piensen en cémo utilizarlos.

Esta actividad desarrolla habilidades para la resolucién
de problemas al ayudar a los nifios a considerar multiples
maneras de utilizar diferentes objetos.

RINCON CREATIVO

Escucha y dibuja

SED 1a Autoconciencia  LLD 7b Escritura  LLD 2a Comunicacién

MATERIALES
[ Libro: La visita
del cachorro

POR CADA NINO

[J Hojas de dibujo

] Marioneta

[ Palillo de
manualidades

SUS MATERIALES
[ Cinta
[J Marcadores

Conversar

* :Por qué es importante ser justo?
Repasa el libro y recuerda cémo Zorro
fue justo con Mapache.

Jugar

* Entregue a cada nifio una hoja de
dibujo y dictado. Animelos a escribir
y dibujar sobre una ocasién en la que
fueron justos. Luego, pidales que
compartan sus experiencias. Debajo de
sus escritos, anote lo que digan.

* Recorte la marioneta del mapache y
dtela a un palillo. Invite a los nifios a
usar la marioneta para representar c6mo
fueron justos en su dibujo.

OBSERVAR: sp 1a 3 El nifio responde a las preguntas sobre la justicia®
o 7b 5l nifio utiliza el dibujo, el dictado y la escritura para

explicar la justicia®




ANIMALES BEBES LECCION 18

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION HISTORIA SUGERIDA

Aprendizaije del Inicio-Rima The

LLD 3b Conciencia fonolégica AL 'I'] &= L"r’:.h..

] PE ' S
Debatir y explorar ' i -
-

* Explique que el inicio es el primer
sonido de una palabra y la rima es el

2=
resto de la palabra. Por ejemplo, en la

palabra «light», /I/ es el inicio y /ight/ LOS tres

es la rima. 52
* Explique que podemos combinar cerd |tos
el inicio y la rima para formar una Pt ik Mietsuisle

palabra. Por ejemplo: /t/ y /all/

LLD 6a Comprensidn lectora
forman la palabra “tall” (alto). $C13b Ciencios fisicas

. * Muestre la portada y lea el fitulo.
Jugar juntos 5 b

. . . Pregunte: “3Qué personajes o
* Pronuncie /n/ - /est/. Repita los sonidos

animales ven en la portada?”

cada vez mds rdpido para combinarlos Lea y defina o revise las palabras

y pronunciar la palabra “nido”. “cabafia”, “construir”, “paja”, “palos”,
* Pronuncie /I/ - /ip/. Pregunte: “:Qué “ladrillos”, “resistente” y “chimenea”.
palabra se forma al combinar /1/ e / Piense en ofros materiales que los

ip/?”. Contintia jugando con palabras cerdos podrian tener para construir

una casa sélida.

«1,: (N ” K el « ”»
como “king”, “sink”, “van”y “bell”. ; :
Sivuelven a leer este libro, busquen

* Simplificar: Cree una oracién i : i
las paginas corresponchen’res e invite

simple. Invite a los nifios a aplaudir a los nifios a hablar sobre las casas

por cada palabra. que aparecen en las ilustraciones.
OBSERVAR: LLb 3b 3 El nifio combina inicios y * Desafio: Invite a los nifios segmentar Animelos a votar por la casa en la
rimas para crear una palabra? el inicio y la rima de una palabra. que les gustaria vivir. Preginteles:

“3Qué casa obtuvo mds votos?”.

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Agujeros de conejos Hora de cierre

M 1b Sentido numérico —
REFLEXION
MATERIALES Conﬁguracién SS 1¢ Cultura'y comunidad  LLD 2b Comunicacién
0 Tar]eta's . * Numere cada vaso del 1 al 10 en el lateral. ¢ 5Cudles son tus cosas favoritas? Explique que esta
numericas Haga un agujero en la parte superior de bien que les gusten cosas diferentes. Dirijase a los
TUS MATERIALES cada vaso con las tijeras. Forme hasta diez nifios que comparten un gusto comin. Amplie la
[ Tazas bolas de plastilina. Coloque los materiales conversacién preguntando: "3Qué sabes sobre
[ Plastiling sobre la mesa. estas cosas?".
[JMarcadores
O Tijeras Juego independiente OBSERVAR: ss 1¢ 5El nifio participa respetuosamente
* Invite a los nifios a elegir una tarjeta en acfividades con personas diferentes a 12
numérica e identificar el nimero. -
* Luego, busque el vaso con ese nimero y MUSICA Y MOVIMIENTO
ayude al “conejito” (bola de plastilina) a = QU é o in a s‘,
saltar a su agujero. ¢ p e
. COntinﬁC hasta que tOdOS lOS “COHCjitOS” LLD 1a Escucha CA 3a Arfes visuales LLD 2a Comunicacion
estén a salvo dentro de los vasos ¢ Reproduzca la pista 9 de “What Do You Think2” del

album Bailando con animales bebés.

¢ Invite a los nifios a sentarse con papel y crayones y

OBSERVAR: M 1b 5 E| nifio idenfifica los ndmeros hasta el diez2 a escuchar la cancién.
* Animelos a dibujar inspiréndose en la musica.



LECCION 19

Explorando el mundo °

DESAFiO COMUNITARIO

Héra,__deé_ cfrado

DISCUSION Si eres valiente y lo sabes

LLD 2a Comunicacion

SED 1d Autoconciencia  SED 3¢ Relaciones sociales €A 2b Danza y movimiento
SED 1d Autoconciencia

* Muestre el C’I’ortel Parc: conversar MATERIALES Todos juntos
y pregunte: “2Qué te ayuda a ser . : : i 2
valiente2” [1 Album instrumental * sConoces a alguien que sea valiente?
= Hora delicirculo * Anime a los nifios a cantar con la melodia de “Happy and You Know It”,
AVENTURA DEL ALFABETO pista 6 del dlbum instrumental Hora del circulo.

* Invite a los nifios a que propongan movimientos o posturas que
LLD 4 Conocimiento alfabético q propong P q

parezcan valientes.

* Coloque tarjetas con letras o o7
q I * Incorpore esos movimientos durante la cancién.

mayusculas y mindsculas para las

* Silo deseq, cante la cancién e inserte diferentes emociones, como
letras T, O, N, I, Ly C en el suelo.

alegriq, tristeza o entusiasmo.

* Reproduzca “jSorpresal [ \

(Insl’rrur(r;entol) : plstdl5 ie|:|bum Si eres valiente y lo sabes, Esta actividad

f\a{ an oI confm:mclbes.I e :s. Salta bien alto! Rl

| mme.o os;'nos g IOI R m.Jse Si eres valiente y lo sabes, autoconciencia

lc ml.JfICCI y diga una Iehl'a. Invite a iSalta bien alto! R ot

os nifios a encontrar la letra que Siares N aliente y lo sabes, A o
Icolrrespondo Y c;:)|occ1rse |unt'o < No tengas miedo de mostrarlo. emociones, como
a letra mayUscula o minuscula. Si eres valiente y lo sabes, sentirse valientes.

iSalta bien alto! R 7

wr‘ite RINCON CREATIVO
Explorando texturas

de animales

CA 3a Ares visuales LLD 7b Escritura SCI 3b Ciencias fisicas

MATERIALES Conversar

POR CADA NINO * Hable sobre cémo los animales tienen

U Postales diferentes texturas, como pelaje suave,

SUS MATERIALES escamas lisas o piel dspera.

[ Elementos de la * Explique que los nifios utilizarin
naturaleza elementos naturales para explorar texturas.

[J Pegamento .
[1 Lépices de Escribir
colores * Invite a los nifios a explorar los objetos.

Pregunteles: “sQué se siente suave como
la piel? ;Qué se siente liso?”.

* Animelos a elegir un elemento natural
y describirlo. Escriba sus palabras e
invitalos a copiarlas.

* Deje que los nifios peguen el elemento

natural en su postal y la decoren a su gusto.

OBSERVAR: ¢A 3a 5| nifio utiliza los materiales para tomar decisiones
artisticase wo 7b 3Escribe y dibuja para compartir lo que algo
representa?



ANIMALES BEBES LECCION 19

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS

Animales valientes

SED 1¢ Autoconciencia M Te Sentido numérico

MATERIALES

[ Tarjetas de
historias
matemdticas

[ Animales de

enlace*®

TUS MATERIALES
O Tijeras

Debatir y explorar

* Explique que los nifios agregarin
cosas para formar mds. Demuestre y
cuente el total.

* Explique que los nifios restardn para
tener menos. Demuestre y vuelva a
contar el total.

Jugar juntos

* Lea en voz alta las Tarjetas de
historias matemdticas y utilice los
animales de enlace para demostrar el
problema de la historia.

* Invite a los nifios a contar y decir
¢l total. Repita el proceso con cada
tarjeta. Después de resolver algunas
juntos, animelos a resolver el problema
de forma independiente usando los
animales que sirven de enlace.

* Simplificar: Invite a los nifios a
sumar y restar hasta tres.

* Desafio: Invite a los nifios a sumar y
restar hasta diez.

OBSERVAR: s 1c 3El nifio infenfa resolver el problema de forma

independiente utilizando los pompones? m1e 3Suma o resta

afiadiendo o quitando pompones? sVuelve a contar para obtener

el total?

Mi nombre

LLD 7a Escritura

MATERIALES

[JEtiquetas de
identificacién
(de la leccién 5)

POR CADA NINO
[J Formas ovaladas

[J Ataduras

SUS MATERIALES
[JBandejas de arena
[JPerforadora

[J Marcadores

[ Cinta

[ Papel

wr

/ ¢

OFEN
.o /8

-

¥

Configuracién

HISTORIA SUGERIDA

Un oso
valiente

Por Sean Taylor

LLD 6a Comprensién lectora
SED 1d Autoconciencia
LLD 7b Escritura

* Muestre la portada y lea el titulo.
Pregunte: "3Qué te gusta hacer
cuando hace calor afuera?"

* Llea y defina las palabras “rio”,
“cargar”, “valiente” y “mojado”.
Hable sobre la valentia del oso del
libro. Pregunte: “sPuedes describir
alguna ocasién en la que fuiste
valiente como el 0s02”.

* Sivuelve a leer el libro, invite a los
nifios a dibujar lo que les gusta hacer
al aire libre cuando hace calor.

Hora de cierre

* Perfore un agujero en cada lado de los
évalos. Coloque los 6valos, las etiquetas
con los nombres, las bandejas de arena y los
marcadores sobre la mesa.

Juego independiente

* Anime a los nifios a usar sus etiquetas con
sus nombres para practicar la escritura de sus
nombres en las bandejas de arena o en el papel.

* Cuando estén listos, invite a los nifios a escribir
sus nombres en sus 6valos y a decorarlos.

* Una todos los évalos terminados con bridas
y cuelgue la pancarta con el nombre en la
habitacién.

OBSERVAR: LLD 7a 3l nifio escribe su nombre? 3El nifio
escribe algunas letras?

REFLEXION
LLD 2a Comunicacion
* 5Cémo podrias ayudar a una persona asustada o a
un animal bebé?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Bebés valientes

CA 4a Drama €A 2b Danza y movimiento SED 1d Autoconciencia

* Reproduzca “Baile de animales bebés (Instrumental)”,
pista 8 del album Bailando con animales bebés.

¢ Durante la primera mitad de la cancién, invite
a los nifios a moverse como animales timidos y
asustados.

* Para la segunda parte, invitelos a moverse como si
los animales fueran valientes.



LECCION 20

Pertenecer a una comunidad -

Héra__dd_ c@ado

DISCUSION
LLD 2b Comunicacién
SS 3a Ceografia

* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “3Qué es una
comunidad?”. Pida a los nifios
que compartan algo sobre su
comunidad.

AVENTURA DEL ALFABETO
LLD 4 Conocimiento alfabético

* Usando cinta adhesiva, cree seis
cajas en una columna. Etiquete cada
casilla con una letra (T, O, N, |, Ly C).
Haga que los nifios formen una fila
en la parte inferior de la columna.
Invite a un nifio a lanzar una
bolsita de frijoles sobre una letra,
luego identifique la letra y haga su
sonido. Haga que el nifio vaya al
final de la linea. Continde hasta
que todos hayan tomado su turno.

20

DESAFiO COMUNITARIO

Saludos de elefante

SED 3c Relaciones sociales  LLD 1a Escucha  SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

MATERIALES
O Album Bailando con
animales bebés

Todos juntos

* 5Cémo saludas a alguien o dices “hola”2 Invite a los nifios a saludar a
alguien.

* Explique que los elefantes son animales sociales y que a veces se
saludan entrelazando sus trompas.

* Anime a los nifios a que finjan ser elefantes y usen su brazo como
trompa.

* Reproduzca la pista 11, “Aprendiendo a caminar”, del 4lbum Bailando
con animales bebés e invite a los nifios a caminar por la habitacién
mientras balancean sus “trompas de elefante”.

* Haga una pausa e invite a los nifios a buscar a alguien a quien saludar y
abrazar.

Esta actividad fomenta las habilidades sociales al animar a los
nifios a interactuar entre si de manera positiva y acogedora.

RINCON CREATIVO

Mi portafolio

SED 1b Autoconciencia LLD 7a Escriura CA 3a Arfes visuales

Para nifios que no son
verbales o que tienen
otras dificultades de
comunicacién, consulte
“Adaptaciones” .

MATERIALES Conversar
POR CADA NINO * ¢Qué es lo que més has aprendido sobre
[ Pagina de las crias de animales?

recuerdos del * Reparta las muestras de trabajo de

portafolio . . .
los nifios e invitelos a revisarlas y a
SUS MATERIALES hablar sobre ellas. Invitelos a elegir
[J Marcadores .
oices d sus recuerdos favoritos de la muestra
o ldpices de . .
P Animales bebés.
colores

Indicaciones

* Invite a los nifios a responder la pregunta
escribiendo y dibujando.

* Pidales que compartan informacién
sobre su trabajo.

* Debajo de lo que escriben, anote lo que

dicen.

OBSERVAR: sep 1b 3E| nifio revisa sus muestras de frabajo y selecciona
su favorita o la que mds desea?
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GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION HISTORIA SUGERIDA

¢Me ves?

LLD 3¢ Conciencia fonolégica LLD 5 Conceptos de impresion

MATERIALES
POR CADA NINO
[ Libro Puedo leer

Debatir y explorar
* Explique que el sonido inicial es el

primer sonido que oimos en una
palabra. Muestre la portada del S

Bear's New Friend

gL,

libro. Sefale al canguro. Diga: “En

canguro, /k/ es el sonido inicial”.

* Diga dos palabras que comiencen
con el sonido /k/.

Jugar juntos

* Invite a los nifios a que pasen a la
primera pégina y sefialen una letra,
una palabra y dénde empezar a leer
en la pigina.

* Luego, sefiale una imagen y diga la

palabra. Invite a los nifios a nombrar

el sonido inicial y a pensar en otra

El huevo
amigo de Oso

Por Niki Daly

LLD 6a Comprensién lectora
SED 1d Autoconciencia
* Muestre la portada y lea el titulo.
Pregunte: “3Qué animales ven?”
* Lean el libro. Definan las palabras
" ou won

“picazén”, “aleteo”, “temblor” y
“timido”. Mientras leen, invite a los

palabra que empicece con ese sonido. nifios a adivinar quién podria estar

Repite el proceso escondido en el érbol.

Si vuelve a leer este libro, hable

* Simplificar: Diga un trabalenguas

) >t sobre sentirse timido o retraido.
usando sonidos iniciales, como por Breb e Al e s has
sentido timido2 3Qué te ayuda a

sentirte valiente o cémodo?”.

. « .
ejemplo: “;Las alegres gominolas
saltan y se mueven en junio!”.

* Desafio: Invite a los nifios a

identificar el sonido final.

OBSERVAR: LD 5 3 El nifio distingue entre letras y palabras e indica dénde empezar a leer en la pagina?
b 3c 3 nifio identifica el sonido inicial de una palabra 'y produce una palabra con el mismo sonido inicial?

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Avanzando juntos

M 1a Senfido numérico PD 1 Motricidad gruesa

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2a Comunicacién SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra

¢ 5Por qué necesitamos animales? 3Por qué existen
los animales? 3Nos necesitan?

MATERIALES
[ Tarjetas cibicas:
Conceptos de
movimiento
[JCubo de bolsillo®
" Juego independiente

Configuracién
* Coloque las tarjetas «Conceptos de

movimiento» del cubo en el cubo de MUSICA Y MOVIMIENTO

Danza
comunitaria

bolsillo. Coloque el cubo sobre la mesa.

* Invite a un nifio a lanzar el cubo. Anime

a todos los nifios a contar hasta veinte
mientras realizan el movimiento.

* Invite a los nifios a seguir turnindose
para hacer rodar el cubo y moverse
mientras cuentan hasta veinte.

OBSERVAR: M 1a 3El nifio cuenta verbalmente hasta veinte?

CA 2b Danza y movimienio

* Reproduzca “Baby, Baby”, pista 1 del album
Bailando con animales bebés.

* Invite a un nifio a que demuestre su movimiento favorito.

Anime a ofros a imitar el movimiento.
¢ |nvite a otro nifio a demostrar un movimiento

diferente. ContinGe hasta que todos los nifios hayan

tenido su turno.

21
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PLANES DE EVALUACION SEMANALES

SEMANA 1 ESPERANDG .

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,

mientras que los nifios estdn jugando o participando en la rutina
del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste

atencién a esta subhabilidad: SED 1d Autoconciencia

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

1 RINCON CREATIVO Méscara de gatito PD lcaof:dzfdm
gruesa

2 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Ubicaciones de animales M 2b Conciencia espacial

3 RINCON CREATIVO Mi pequeiio diario LLD 7a Escritura

4 HORA DE CIERRE Reflexion LLD 2a Comunicacién

ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Incio y Rima en

. , LLD 3b Conciencia fonoldgica
animales bebés

STEAM | Aliméntame SCI 4 Tecnologia

SEMANA 2 CARGAND

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, mientras

que los nifios estdn jugando o participando en la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste atencién a esta

subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

6 MATEMATICAS DE MESA Boca de caimén M 1b & M 1c Sentido numérico
7 HORA DE CIERRE Reflexién LLD 2b Comunicacién
8 RINCON CREATIVO Bolsa de canguro CA 4a Drama
9 DESAFIO COMUNITARIO Manati en el mar $S 1a Cultura y comunidad
10 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Memoria de rimas LLD 3a Conciencia fonolégica
CONEXIONES R . LLD 6a & LLD 6b
woraoe | El ledn y el escarabajo c -
CUENTO ompren5|on ectora




La evaluacién de la experiencia brinda la oportunidad de observar las habilidades en cada
tema. jObserve las estrellas al planificar e implementar rutinas y lecciones diarias!

MA EXPER/ENC/A
SEMANA 3 HANTENER 5
EBEs GURé)OS

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, mientras

que los nifios estdn jugando o participando en la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste atencién a esta

subhabilidad: SED 3b Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

n HORA DEL circUuLO Discusion LLD 2¢ Comunicacién

12 MUSICA Y MOVIMIENTO Muy cerca CA 1a &CA 1b Msica

13 DESAFIO comuNITARIO Sonidos de advertencia Léﬁ:gﬁ;:g:

14 RINCON crEATIVO Alimenta al osito bebé LS; ﬁ;:fﬁ:::ffodqﬁfiio

15 HORA DE CIERRE Reflexion SCI 2b Ciencias naturales y de la Tierra

ATL 1b Atencién y persistencia

SEMANA 4 cREEBES Ey

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, mientras

que los nifios estdn jugando o participando en la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, preste atencién a

esta subhabilidad: SED 3d Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD

16 HORA DE cIERRE Reflexién PD 4b Cuidado personal
17 HORA DE CIERRE Reflexién SS 4 Historia y sentido del fiempo
18 HORA DE cIERRE Reflexién SS 1c Cultura y comunidad
19 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Animal lient SED 1¢ Avtoconciencia
v v nmmales valientes M 1e Sentido numérico
s - LLD 5 Conceptos de impresién
: ?

20 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS §Me ves? LLD 3¢ Conciencia fonolégica

23
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ADAPTACIONES

Todos los nifios merecen crecer y aprender en su méximo potencial. Llos programas de calidad incluyen todos los
estilos de aprendizaje y ofrecen adaptaciones para nifios con necesidades especiales. Experience Preschool es un
modelo curricular flexible que expone a los nifios a experiencias enriquecedoras en las que pueden aprender a su
manera denfro del contexto del juego v las interacciones cotidianas. Utilice las adaptaciones sugeridas para apoyar

a los nifios segun sus necesidades durante la implementacion de las lecciones del método Experience Preschool.

Para los nifios que no hablan o que se sienten incémodos

hablando delante de otros nifios:

* Oftrezca elementos visuales para que el nifio los sefiale en respuesta a la
pregunta de discusion.

* Invite al nifio a susurrar su idea a un adulto o a un amigo.

* Ofrezca otras formas de comunicar respuestas, como levantar el

pulgar o aplaudir.

Para nifios que tienen capacidad de atencién limitada o

dificultades para permanecer sentados:

* Ofrézcale algo al nifio para que lo sostenga.

* Ofrezca un cojin texturizado para sentarse durante las actividades
sentadas.

* Anime al nifio a visitar un 4rea abierta, como la biblioteca, cuando

termine una tarea.

Para nifios con desafios de procesamiento sensorial:

* Modele y participe con ellos durante una tarea.

* Invite al nifio a hacer un intento rapido de participar.

* Cree un drea “tranquila” en la habitacién. Se trata de un espacio

designado que puede incluir almohadas, libros y una manta.

Para los nifios que tienen dificultades con las transiciones:

* Utilice tarjetas ilustradas para el cronograma diario para mirarlas
y revisarlas a lo largo del dia.

* Ofrezca un juguete/objeto de transicién para llevar a la siguiente
actividad.

* Pidale a un amigo que los invite a la siguiente actividad.

* Utilice un temporizador visual.

Para nifos con habilidades motoras restringidas o
discapacidades fisicas:
* Anime al nifio a moverse en cualquier direccién que su cuerpo pueda.

* Ofrezca un instrumento para tocar en lugar de moverse.

Para nifos con desafios tactiles:
* Ofrezca alternativas, como utilizar sélo un dedo para pintar en
lugar de la mano.

* Ofrezca otros materiales que sean similares en textura.

Para los nifios que evitan a sus compaiieros o son retraidos:

* Haga que el nifio juegue dentro de un grupo pequefio de sus
compafieros 0 uno a uno.

* Invite al nifio a traer un objeto especial de casa para jugar con amigos.

* Invite al nifio a traer una foto familiar para colocarla en el drea

“pacifica” de la habitacién.

Para nifos con habilidades motoras finas restringidas:

* Ofrezca tijeras de bucle para que el nifio las apriete con sus manos.

* Ofrezca utensilios de escritura cortos y anchos (por ejemplo,
crayones partidos para que sean mds ficiles de agarrar).

* Ofrezca una superficie de trabajo inclinada para escribir y dibujar.

Para nifos con ansiedad por separacién:

* Anime a los padres a dar un abrazo ripido y decir adids.

* Ofrezca al nifio un espacio tranquilo para sentarse mientras se calma.
* Invite al nifio a traer fotografias familiares para mirarlas durante el dia.

* Consulte el cronograma visual.

Para nifos con discapacidad auditiva:

* Los profesores pueden usar un dispositivo de amplificacién de
sonido.

* Desglose los pasos con tarjetas ilustradas o elementos visuales. Verifique
que haya entendido.

* Implemente las sugerencias de un especialista en discapacidad

auditiva.

Para nifios con discapacidad visual:

* Cree un espacio con caminos abiertos y permita un fécil acceso a
la sala antes de que comience el programa.

* Mantenga la misma disposicién de la habitacién.

* Asientos preferenciales més cerca del profesor.

* Imidgenes ampliadas o etiquetas tactiles.

* Incluya libros en braille en el rincén de libros.

* Implemente sugerencias de un especialista en discapacidad visual.

Para nifios con ira/agresién:

* Ofrezca un lugar tranquilo y seguro para el nifio. Permitale unirse
al grupo cuando esté listo.

* Ofrezca un objeto (como una pelota antiestrés) para apretar.

* Al hablarle al nifio, arrodillese a su altura y déle espacio. Use un tono
de voz suave.

* Preguntele al nifio: “¢Qué podemos hacer para mejorar esto?”
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