EXPERIENCIA

LARPAN DO

LECCIONES 1-5

oy
=%

| A"

Ve de isla en isla
'Y'bculc: al ritmo
e la musica |s|enJ

ACTIVIDADES DE
DESCUBRIMIENTO

. Catalejo * Sombrero de capitdn © Juego de brijula
Alfabeto ventoso © Rayos de sol de disefio



CONTENIDO

Prepdrate para la semana.............. N 2
TemaWeb oo 2
VIS FAPIAQ .ottt 4
EStACIONeSs STEAM ..oiiiiie et 6
Aventura del alfabeto ..o s 8
Conexiones de la hora del CUBNTO ..o s 9
Calendario de planificacion semanal ..o 10
Planificacion de [ecciones .........ueiiceccvnnriccscsnniicssssnnniccsssnssncsssnnnns 12

Leccién 1: Isla

Leccidén 2: Bote

LeCCiOn 3: CAPIAN ..cvieiiiricicircee ettt 16

LECCION 4: VIBNTO oeeieieieiii ettt s bbb beseaas 18

LeCCiON 5: AMANECET ...oeeiieeiiee ettt enaen 20

Materiales de referencia .......ccccovvenccrrnnneerieicccssssssssssssssssssesecssses 22

Planes de evaluacidn semanales ... 22

AQAPIACIONES .ottt 24
[}

"

—_—
(



INTRODUCCION A LA SEMANA 1: ZARPANDO

El tema de La isla del tesoro anima a los nifios a reflexionar sobre lo que ya saben. Es posible que ya tengan ideas sobre qué
pertenece a una isla, qué se puede encontrar en un bote o barco o qué tesoros se pueden esconder. Esto los ayuda a clasificar
objetos y conceptos en grupos significativos, una habilidad importante que les permite comprender el mundo que los rodea.

A medida que practican esta habilidad, son capaces de establecer conexiones, sacar conclusiones légicas y hacer predicciones.
Los maestros y cuidadores pueden apoyar esto leyendo libros relacionados con islas, navegacién y bisqueda de tesoros, y luego
comentando los objetos que encuentran, como barcos, mapas o cofres del tesoro. Pueden plantearles preguntas como: “3Qué
podrias encontrar en una isla del tesoro2” o “3Adénde navegaria un barco para encontrar un tesoro escondido?”. Los maestros y
cuidadores también pueden usar el juego dramdtico para ayudar a los nifios a sumergirse en el mundo de capitanes, marineros o

exploradores para practicar vocabulario nuevo y seguir desarrollando sus habilidades de clasificacién.

SEMANA 1
Zarpando

-

CAPITAN VIENTO AMANECER

VOCABULARIO TG PALABRAS CONCEPTOS
(W-\"4: FONETICAS BASICOS

isla, bote, capitan, viento, Resefia de AZ Revisar Revisar
sol, catalejos, tesoro, brijula,
ancla, copa
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Los paquetes de lecciones diarias y las bolsas

VISTA RAPIDA: MATERIALES
PRESENTADOS ESTA SEMANA

de materiales incluyen muchos juegos, proyectos
y materiales de arte. Use este cuadro para ver

qué materiales practicos se incluyen dia a dia.

DESAFiO LENGUAJE/
COMUNITARIO ALFABETIZACION

ISLA De isla enisla Nombres de las islas
_ Una isla es un trozo de tierraj compl'etamente |S’EDD14;§:§$QZS£Z§:‘ES P e e
Z rodeado de agua. Groenlandia es la isla mds
O grande del mundo. Las islas tropicales incluyen -
— . . . . .. b
O islas de coral, islas de granito e islas volcdnicas. "
5l & >,
= .t L w

BOTE Remar en tu bote Navegando a
~ Las embarcaciones grandes generalmente se ‘:I\LZ':[f;en;'z‘i”myos_‘e':i:'jgc'o cambio de letras
z denominan barcos, mientras que las embarcaciones LLD 4 Conocimiento dlfabéfico
O mis pequefias generalmente se llaman botes. Las ABcp E
O primeras datan de la época de los antiguos egipcios y FGHpy
W estaba hecha de la planta del papiro. 5 MNo
3 W
i
CAPITAN El capitan dice Zarpando

™
4
O
O
O
w

LECCION 4

LECCION 5

El capitdn de un barco es el lider y comandante
de una embarcacién. Los capitanes deben saber
c6mo hacer todo a bordo. También necesitan
comprender la maquinaria y el equipo que hacen
funcionar el barco.

SED 3c Relaciones sociales
LLD 1a Escucha

LLD 3a Conciencia fonolégica

VIENTO

Los veleros se impulsan principalmente por el
viento. El viento sopla contra las velas y empuja
el barco a través del agua.

Si hay viento
y té lo sabes

SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra
CA 2b Danza y movimienfo
ATL 1a Atencién y persistencia

Mi pequeiio diario
LLD 7a Escritura

AMANECER

La temperatura del sol ronda los 10.000 grados
Fahrenheit. Es peligroso mirar directamente al sol,
ya que puede dafiar la vista.

Refrescar a un
amigo

SCI 2b Ciencios naturales y de la Tierra
SED 3b Relaciones sociales

Pisa fuerte la
palabra

LLD 3b Conciencia fonolégica



VER RECURSOS PARA
MIEMBROS PARA CARTELES

La experiencia musical preescolar ahora se transmite
exclusivamente en streaming. Puedes encontrarlo en Amazon
Music, Apple Music, Spotify, YouTube y en Recursos para miembros
y la aplicacién.

LOS LIBROS NO ESTAN
INCLUIDOS, BUSQUELOS

IMPRIMIBLES EN LA BIBLIOTECA
MATEMATICAS Y ARTES MUSICA Y ™ LIBROS
RAZONAMIENTO CREATIVAS MOVIMIENTO @ STATIONS e RECOMENDADOS
Isla de los nimeros Catalejo Baile de la isla Islas flotantes jAhoy! ABC
M 1b Sentido numérico SCI 3b Ciencias Fisicess CA 2b Danza y movimienio SS 3a Geografia LLD 4 Conocimiento alfabético
CA 4a Droma

. How canyou

help a baby
get clean?

Conteo de barcos

M Ta Sentido numérico

Juego de barcos

Mé Clasificacion
CA 3a Arfes visuales

Danza de remo

CA 2b Danza y movimienio
SED 3c¢ Relaciones sociales

Construcciéon

de barcos

SED 4a Resolucion de problemas
ATL 1b Atencién y persistencia

®  What is inside

an eggshell?

Los barcos flotan
LLD 6b Comprension lectora

Contando tesoros
M 1b Sentido numérico

Sombrero de
capitan

LLD 2¢ Comunicacion
CA 3a Arfes visuales

&

-

Danza del capitan

CA 2b Danza y movimienio
SED 3c Relaciones sociales

Capitan del barco

CA 4a Drama
ATL 2b Flexibilidad y juego

o How do

monkeys feed
their babies?

Donde la naturaleza
salvaje Las cosas

,
estan

LLD 6b Comprension lectora
LLD 2a Comunicacién

W 1 W T Rt

i

ep———————
Posiciones de Velero Danza del viento Vientos fuertes Observadores
Ia brﬁiula M 3 fFormas ) CA 2a Danza y movimiento SCl 3a Ciencias fisicas del viento
CA 3b Artes visuales

M 2b Conciencia espacial

o

What do you
need to bake

acake?

LLD 6a Comprension lectora
SCI 2b Ciencias naturales y de la Tierra

Mi sol

M 3 Formas

* @
@A
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Rayos de sol
CA 3b Arfes visuales

Danza del sol

CA 2a Danza y movimiento
ATL 1b Atencién y persistencia

Sol vs. Sombra

SCl 1a & SCI 1b Invesiigacion e
indagacién
SClI 4 Tecnologia

What kind

of home does
your pet need?

Cémo los crayones

salvaron al arcoiris

LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora
SED 4b Resolucién de problemas
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Cree un enforno que anime a los nifios a experimentar
con nuevas ideas mediante el juego libre. Instale estas
w estaciones al principio de la semana y déjelas abiertas

STAT' o N S - todos los dias para que puedan jugar de forma

continua y repetida.

ESTIMULACION SENSORIAL

Sol vs. Sombra | .o

your pet need?

SCl 1a & SCI 1b Investigacion e indagacién  SCI 4 Tecnologia

Configuracién

* Coloque papel negro y un cubo de hielo en cada plato. Ponga un
plato al sol y otro a la sombra. Pregunte: “;Cual se derretird mas
rapido?”. Invite a los nifios a escribir predicciones y observaciones.
Ponga un cronémetro junto a cada plato. Cuando el hielo se derrita,
comenten las predicciones, las observaciones y los resultados.

Grandes preguntas

* ¢Qué cubo de hielo crees que se derretird primero?

* ¢Qué sensacién te produce el sol en la piel? ;Y la sombra?

* ;Habrian sido diferentes los resultados si no hubiéramos usado
papel negro?

OBSERVAR: sci1a Cuando se le hace una pregunta, zel nifio adivina
posibles resultados? sci1b 3Observa y registra algin fenémeno
cientifico? sc14 3Explora herramientas sencillase

BLOQUES

Islas flotantes

§S 3a Geografia

Configuracién

* Extienda una hoja de papel azul en el drea de bloques para
simular agua. Coloque platos de papel de diferentes tamafios
sobre el agua. Anime a los nifios a construir con los bloques en
las islas o a construir puentes para conectarlas.

Grandes preguntas

* ¢Qué sabes sobre las islas?

+ ¢ Tenemos islas en nuestra comunidad?

* «Qué tipos de accidentes geogrificos tenemos?
* {Quién vive en las islas?

+ iCémo se puede ir de una isla a otra?

OBSERVAR: ss 3a 3El nifio identifica los rasgos geogrdficos de su
propia comunidad? 3Describe estructuras como puentes?



Configuracién Grandes preguntas

* Coloque una “vela” (una sibana * :C6mo ayuda el viento a mover un
q S yu
afuera para que los nifios exploren. barco?
Animelos a sujetar los bordes y * {Qué sensacién produce el viento?
vo mover la sibana hacia arriba y hacia * :Qué sucede si mueves la saibana
e nto S abajo. Extienda diferentes objetos lentamente? ;Y rdpidamente?
fu e rt es (por ejemplo, peluches o una pelota)  * ;Existen otras formas de mover la
para que los coloquen en el centro. sdbana para crear viento?
SClI 3a Ciencias Fisicas , . . .
Mueva la sibana hacia arriba y hacia
. s Whatdo you
abajo. need to bake

mnke?

OBSERVAR: sci3a 3El nifio explora el viento?

BLOQUES

Construccion de barcos

SED 4a Resolucion de problemas  ATL Tb Atencién y persistencia

Configuracién
* Coloque diversos materiales flotantes (por ejemplo, corchos,

botellas de agua o cartones de huevos) para que los nifios
construyan diferentes tipos de barcos. Animelos a colocar sus
barcos en un recipiente con agua y a comprobar si flotan.

Grandes preguntas

* :Dénde podrias ver un barco?

* ¢De qué estin hechos los barcos?

* ¢De cudntas maneras diferentes se puede construir un barco?

* ¢Qué ocurre si hay un agujero o una grieta en su embarcacién?

OBSERVAR: SED 4a gEl nifio propone y exp|oro soluciones para crear un
barco que flote? a1k sRepite la construccion de un barco hasta que lo
consiguen? sExpresa alegria por un proyecto exitoso?

OBRA DRAMATICA

Capitan del barco || ..

their babies?
CA 4aDrama  ATL 2b Flexibilidad y juego

Configuracién

* Coloque una caja de cartén grande sobre una manta azul.
Decérela para que parezca un barco o invite a los nifios a que lo
ayuden a decorarla. Prepare disfraces y accesorios para que los
nifios jueguen a ser piratas o capitanes de barco.

Grandes preguntas

* ¢Qué hace el capitin de un barco?

* ;Cémo saben los capitanes adénde ir o en qué direccién ir?
* ¢Qué es lo que buscas?

OBSERVAR: cA4a 3El nifio parficipa en los juegos dramdticos grupales?
ATL2b 3Se une y parlicipa en juegos grupales?




AVENTURA DEL ALFABETO




CONEXIONES DE LA

HORA DEL CUENTO

Conexiones de la Hora del cuento invita a los maestros a leer libros
mdas de una vez para ampliar el vocabulario y la comprension
narrativa. Comience con la primera lectura en el dia sugerido. Luego,
considere leer el libro una segunda y tercera vez dentro del tema.

jAhoy! ABC

Por Chris Lensch

Primera lectura

LLD 4 Conocimiento alfabéfico

@
o

Segunda lectura

LLD 6a Comprension lectora  LLD 4 Conocimiento alfabético
LLD 7a Escritura

oY! &

By Chris Lensch

oy

Tercera lectura

LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora

Introduccién

* Muestre la portada y lea el titulo.
Explique que los nifios leerdn un libro
sobre el abecedario.

Leer y participar

* Invite a los nifios a decir el nombre de
cada letra y a imitar su sonido antes
de comenzar a leer. Defina las palabras
desconocidas, como “ancla”; “céliz”,
“navegar”y “arenas movedizas”.

Conversar

* Organice una busqueda del tesoro
con letras. Escriba una combinacién
de letras mayusculas y mintsculas en
“monedas de oro” (circulos amarillos) y
escondalas por la habitacién. Invite a los
nifios a buscar y recoger las monedas.
Animelos a que muestren y nombren las
letras de cada una de sus monedas.

Introduccién

* Muestre la portada y lea el titulo. Pida a
los nifios que hablen sobre las cosas de
la playa o la isla que ven.

Leer y participar

* A medida que lean cada pdgina, invite a
los nifios a escribir la letra destacada en
el suelo o en el aire.

Conversar

* Después de leer, entregue a cada nifio
una hoja de papel y un crayén. Invitelos
a escribir sus nombres. Animelos a usar
el libro o los fragmentos de la historia
seglin sea necesario para apoyar la
escritura de cartas.

OBSERVAR: LLD 6a 3E| nifio anficipa lo que sucederd a continuacién en la

historia? sExpresa lo que le gusta o le disgusta dentro de la historia?

up eb 3Relata fragmentos de la historia?

Introduccion

* Muestre el libro. Pida a los nifios que
digan el titulo.

* Pregunte: “:Qué opinas de este libro?
s Te gusta? ;Por qué si o por qué no?”

Leer y participar

* Empiece por ir al final del libro y leer
la lista de tesoros ocultos. Mientras
lee, anime a los nifios a buscar estos
elementos adicionales en cada pégina.

Conversar

* Después de leer, invite a los nifios a
compartir sus opiniones sobre el libro.
Pregunteles: “; Te gust el libro? ;Cual
fue tu parte favorita? ;Qué no te gusté
del libro?”.

PALABRAS CLAVE
DEL VOCABULARIO

iAhoy! un saludo utilizado por los marineros.
ancla: una pieza de metal pesado que se baja
para evitar que un barco se mueva.

copa: una taza de metal sin asa.

navegar por: saber qué camino debes tomar
mientras viajas.

arena movediza: arena mojada en la que te
hundes si intentas caminar sobre ella.



CALENDARIO DE PLANIFICACION SEMANAL

LUNES

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES



PLANIFICACION
DE LECCIONES
1-5



LECCION 1

Isla

del cireulo
HOYZL e . DESAFIiO COMUNITARIO
) 3 : ° ° Para nifios retraidos,
= I I .,
DISCUSION De isla enisla Ailaptacionss®

LLD 2a Comunicacion SED 4b Resolucion de problemas  PD 1 Motricidad gruesa

* Muestre el Cartel para conversar y

pregunte: “3Qué crees que hay en MATERIALES Todos juntos
una isla?” 1 Album Bailando en la * Pregunte: “3Qué harias en una isla2”
Isla del tesoro * Coloque “islas” (trozos de papel) en el suelo. Reproduzca “Smooth
AVE NII:’AT::OC?H_::I; (ﬁ‘ct::i‘B ETO i Soi’lin’", pis.ta 1 del c’:lbu.r~n Bailando en la lsla. del tesoro. Repr?c?uzca
: : i e T el all,aum e invite a los S saltar enjrre las |s.|os. Pau'se la mgsico
* Escriba una letra en cada hoja. P y animelos a quedarse quietos en una isla. Retire una isla y repita el
Coléquelas alrededor del piso. FRloTEs proceso hasta que solo quede una. Pregunte: “sHay suficiente espacio \j-’
Invite al primer nifio a saltar en para todos en la isla2 3Cémo podemos hacer espacio?”.
un plato, diga la letra y haga su
sonido. Anime a que continien / -
saltando de plato en plato, Esta actividad fomenta la toma de decisiones responsable al
identificando cada uno. Invite al ayudar a los nifios a encontrar soluciones y trabajar juntos para
siguiente nifio a tomar un turno. que todos quepan en un mismo espacio. :
Continde hasta que todos los nifios
hayan saltado sobre los platos.
il
/

RINCON CREATIVO V4

Catalejo

SCI 3b Ciencios Fisicas CA 4a Drama

\

A

MATERIALES | Conversar
PARA CADA NINO | - Pregunte: “;Qué te ayuda a ver cosas

[J Parche en el ojo que estin lejos?”.

[ Hilo

1 Papel Hacer

SUS MATERIALES * Corte cada hoja de papel por la mitad

[ Lépices de y dele un trozo a cada nifio.

colores/ * Invite a los nifios a explorar el papel

marcadores y el hilo mientras decoran el papel, lo

U Cinta enrollan para formar un catalejo y lo

D Tijeras pegan con cinta adhesiva.

* Pase el hilo por el parche para el ojo y
dtelo para que se ajuste a la cabeza de
cada nifio.

Jugar

* Nombre un color e invite a los nifios a
usar sus catalejos para buscar algo de
ese color en la habitacién.

* Nombre otros objetos o personas en
la habitacién para que los nifios los

busquen.

OBSERVAR: sci3b 3| nifio explora las propiedades del papel y el
hilo mienfras crea un catalejo? ca4a 3Acaso finge estar buscando
12 un tesoro?



LA ISLA DEL TESORO LECCION 1

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Nombres de las islas

LLD 7a Escritvra PD 2 Motricidad fina

MATERIALES

PARA CADA NINO

[ Etiquetas de
identificacién
(guardar para usar
mads adelante)

SUS MATERIALES

[ Papel

[ Lapices de colores/
marcadores

Debatir y explorar

* Pregunte: “Si descubrieras una isla,
scémo la llamarias?”

* Explique que los nifios practicardn
escribiendo su nombre en una isla.

Jugar juntos

* Escriba el nombre de cada nifio en
una etiqueta y coléquelas boca arriba
sobre la mesa.

* Invite a los nifios a buscar y encontrar
su nombre.

* Animelos a copiar su nombre en un
trozo de papel y luego a decorarlo

HISTORIA SUGERIDA

> 3{0‘{!&

By Chris Lansch

iAho y | ABC
Por Chris Lensch

Consulte la seccién Conexiones

para que parezca una isla.

de la histori la pégina 9.
* Simplificar: Escriba el nombre del AT e

g

nifio en el papel en marcador amarillo.
Anime a que repasen las letras.

* Desafio: Anime al nifio a escribir
su nombre en el papel sin utilizar la

etiqueta de nombre como referencia.

OBSERVAR: Wb 7a 5El nifio usa letras, formularios
o cartas de prueba para escribir su nombre en un
papel?

o S

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Isla de los nUmeros

M 1b Sentido numérico

MATERIALES

[ Tarjetas numéricas:

Configuracién
* Coloque las tarjetas numéricas boca abajo

.

1-10* sobre la mesa. Coloque los materiales
SUS MATERIALES
[] Cubo de agua
[J Pompones (10)

Hora de cierre

adicionales sobre la mesa.

REFLEXION

LLD 2a Comunicacién  SED 1b Autoconciencia

Juego independiente

* Invite a un nifio a elegir una tarjeta e
identificar el nimero. ¢ 5Qué te gustaria hacer en una isla?

* Animelos a agregar esa cantidad de “islas”
(pompones) al agua y a contar de nuevo.

Pregunteles: “;Cudntas islas hay?”.

MUSICA Y MOVIMIENTO

Baile de la isla

CA 2b Danza y movimienfo

* Saque los pompones del agua y vuelva a

jugar con otro nifio.
¢ Reproduzca “Cool Island Breeze (Instrumental)”,

pista 12 del album Bailando en la Isla del tesoro.
OBSERVAR: M 1b 3El nifio identifica los nomeros hasta el diez2 sComprende
que un nimero representa una cantidad de pompones?

* Invite a los nifios a representar cada uno de los
movimientos mientras suena la mdsica.

* Un asterisco indica que un articulo se encuentra en una bolsa distinta a la bolsa de
Descubrimiento semanal.



LECCION 2

Bote

Hbra__deé_ Q(rado

DISCUSION

LLD 2a Comunicacién
SClI 3a Ciencias naturales y de la Tierra
* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “2Qué puede flotar en
el agua?”.

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético

* Muestre una pégina de jAhoy!
ABC e invite a los nifios a nombrar
la letra y a imitar su sonido. Luego
lea la palabra en la pagina: “A de
ancla”. Repita el proceso, invitando
a los nifios a mostrar diferentes

pdginas.

DESAFiO COMUNITARIO

Remar en tu bote

ATL 1a Atencion y persistencia €A 2a Danza y movimiento

MATERIALES
[J Album instrumental
Hora del circulo

Todos juntos

* Pregunte: “;Prefieres ir répido o despacio en un bote? 3Por qué2”
* Anime a los nifios a cantar “Row Your Boat”, pista 7 del album Hora del

circulo.

* Sin mdsica, anime a los nifios a cantar y remar despacio. Después, canten

y remen répido. Preginteles: “sQué velocidad prefirieron2”.

Para nifios con
dificultades en la
motricidad fina,

consulte la seccién

“Adaptaciones” .

Esta actividad fomenta la atencién al animar a los nifios a
concentrarse mientras juegan a un juego de movimiento.

RINCON CREATIVO

Juego de barcos

M6 Clasificacion  CA 3a Artes visuales

MATERIALES

PARA CADA NINO

[ Barco de papel

L] Pegatinas
circulares

[ Tarjetas para
emparejar

SUS MATERIALES

[J Marcadores

[ Cinta

[ Tijeras (seguras
para nifios)

Conversar
* Pregunte: “;Qué se puede ver en un
paseo en barco?”

Hacer

* Anime a cada nifio a decorar y armar
el barco de papel.

* Afiada pegatinas circulares para los
ojos de buey y decore a su gusto.

* Ayude a los nifios a recortar las
tarjetas que coincidan.

Jugar

* Invite a los nifios a jugar a un juego
de parejas. Extienda un mazo de
cartas en el suelo y coloque el resto
en una pila. Anime a un nifio a sacar
una carta y dirigir su barquito hacia la
pareja que esté en el suelo. Recoja las
parejas que estén en el barquito.

OBSERVAR: M6 3El nifio mira una foto y encuentra su pareja?



LA ISLA DEL TESORO LECCION 2

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS

Conteo de barcos

HISTORIA SUGERIDA

M Ta Sentido numérico

MATERIALES
[ Tarjetas de cubo:
Barcos

[ Tarjetas numéricas:

1-10*
[ Cubo de bolsillo*

SUS MATERIALES
U Tijeras

Debatir y explorar

* Muestre y etiquete cada barco. Dé una
breve descripcién de cémo se mueve.

* Expliqueles que contar consiste en
decir los nimeros por su nombre en
orden. Cuente hasta diez y anime a
los nifios a repetir cada nimero.

Jugar juntos

* Lance el dado y saque un nimero.
Muestre un movimiento que
corresponda al bote y cuente hasta
el nimero que aparece. Por ejemplo,
reme en una canoa mientras cuenta
hasta seis.

* Invite a los nifios a tirar el dado y
sacar una carta. Animelos a moverse
y contar.

* Simplificar: Invite a los nifios a
contar verbalmente hasta cinco.

* Desafio: Invite a los nifios a contar
verbalmente hasta veinte.

Los barcos
ﬂotah

Por George Ella LyonBenn Lyon

LLD 6b Comprension lectora

* Muestre la portada y lea el fitulo.
Defina la palabra “flotar”. Pregunte:
“5Qué es algo que flota?”

* lea y defina las palabras “quilla”,
“casco”, “remo”, “barcaza”, “cocina”
y “modelo”. Haga preguntas sencillas,
como “3Qué ves en un barco?
3Cémo se mueven los barcos2”.

* Sivuelve a leer este libro, sefiale
y nombre los diferentes tipos de
barcos. Si lo desea, nombre un

barco e invite a los nifios a adivinar

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Navegando a
cambio de letras

LLD 4 Conocimiento alfabéfico

MATERIALES

[ Tarjetas del
alfabeto (guardar
para usar mds
tarde)

[JBandeja

[ Palillo de

manualidades

SUS MATERIALES
[ Papel

U Tijeras

[ Cinta

Configuracién

* Pegue un palillo de manualidades a la
bandeja. Sujete un trozo de papel al palillo
para crear una vela. Coloque las tarjetas del
alfabeto boca arriba sobre la mesa. Coloque
el juego restante en una pila.

Juego independiente

* Invite a los nifios a elegir una tarjeta.
Pregunteles: “:Qué letra es?”.

* Anime a los nifios a empujar el “barco”
alrededor de la mesa para encontrar la letra
correspondiente y decir su sonido.

* Coloque las tarjetas que coincidan en el
bote. Repita.

~ OBSERVAR: b 4 5F| nifio identifica entre cinco y diez lefras
y sus sonidos®

cudl creen que es sefialdndolo.

OBSERVAR: M1a 3El nifio cuenta verbalmente hasta
diez con los nimeros en el orden correcto?

Hora de cierre

REFLEXION
LLD 2b Comunicacién

* Pregunte: “3Adénde le gustaria viajar en barco?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Danza de remo

CA 2b Danza y movimiento  SED 3¢ Relaciones sociales
¢ Invite a los nifios a sentarse en el suelo en filas como
si estuvieran sentados juntos en un bote.

"

* Reproduzca “Smooth Sailin, pista 1 del album
Bailando en la Isla del tesoro.

* Animelos a trabajar juntos para simular que reman
en el bote. Intenten mover los brazos y el cuerpo al
mismo ritmo que suena la misica.

* Silo deseq, grite “jMds rapido!” o “iMds lento!”
en diferentes momentos a lo largo de la cancién e
invite a los nifios a cambiar sus movimientos.



Capitan

Hém__dd_ c@ado

DISCUSION
LLD 2a Comunicacién
* Muestre el Cartel para conversar y
pregunte: “3Qué crees que hace un
capiténe”

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabéfico

* Escriba una variedad de palabras
de nivel superior y escriba letras
mindsculas en un trozo de papel.
Coléquelas por la habitacién.
Diga: “El capitan dice que
busquen una S”. Invite a los nifios
a encontrar la letra y a “navegar”
hacia ella. Repita el proceso con
las demés letras.

DESAFiO COMUNITARIO

El capitan dice

SED 3c Relaciones sociales LLD Ta Escucha

MATERIALES

O Album instrumental
Hora del circulo

SUS MATERIALES
[J Frazada

Para nifios con
desafios fisicos, véase
“Adaptaciones”

Todos juntos

* Pregunte: “5Qué podria decir

El capitan dice que El agua esté

el capitdn de un barco? 3Cémo quieta,

crees que sonaria?”

* Invite a los nifios a sujetar los
bordes de una manta. Cante la
melodia de “The Muffin Man”,
pista 5 del album instrumental

Hora del circulo.

El agua estd quieta,

El agua estd quieta.

El capitan dice que El agua esté
quietq,

Estamos navegando en el mar.

* Animelos a mover la manta

imitando el movimiento del agua
que se describe en la letra de la

cancién.

... el agua estd agitada...
... la marea esta alta...
... la marea esta baja...

Esta actividad fomenta las habilidades interpersonales
al invitar a los nifios a participar en una cancién grupal y

compartir materiales.

RINCON CREATIVO

Sombrero de capitan

LLD 2¢ Comunicacién €A 3a Artes visuales

MATERIALES

PARA CADA NINO

[J Gorra de capitdn
y rayas

[ Pegatina de ancla

L] Papel

SUS MATERIALES

[J Cinta

[J Marcadores

[ Tijeras

] Cesta de ropa
sucia (opcional)

Conversar
* Pregunte: “sQué ropa usa el capitin
de un barco?”

Hacer

* Anime a los nifios a decorar sus gorras
de capitin y luego a afiadirles la
pegatina.

* Pegue las tiras a los lados de la gorra
con cinta adhesiva, luego coloque las
diademas en la cabeza de cada nifio y
sujétalas con cinta adhesiva.

Jugar

* Anime a los nifios a turnarse para
ser el capitdn y dar instrucciones de
movimiento a los demds, como por
ejemplo: “Rema répido. jAlto! ;Salta

”

las olas!”.

OBSERVAR: b 2¢ 3E nifio ufiliza oraciones para comunicar

instrucciones a los demdse casa 3Toman decisiones artisticas?

».
E".'.
g

a4
- &



LA ISLA DEL TESORO LECCION 3

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Zarpando

LLD 3a Conciencia fonolégica

HISTORIA SUGERIDA

MATERIALES

L1P&ster con poema:

Debatir y explorar

* Explique que las palabras que riman

Zarpando son aquellas que suenan igual al final.
Por ejemplo: “sombrero”y “gato”.

* Muestre el cartel. Digales a los nifios

que escuchardn y completaran las
palabras que riman y que faltan.

. -‘
Setting ?iu: )
{ling my boatto @ bright \s‘ ioc;r_

ey o splash and seagy \? o
O Dt gn island, green with lig :‘
rad dance, a happy 5187,

Jugar juntos

* Recite el poema y enfatice las palabras
que riman. Anime a los nifios a repetir
las parejas de rimas.

Donde viven
los monstruos

Por Maurice Sendak

Pn\m *Eei:n“a‘s ond r'lngs the ba\\fw * Recite el poema nuevamente. Haga '-'-TL";’ 2Corcnprensi_én lectora
Cop’lﬂm n you te una pausa y anime a los nifios a e
“enr__cu y P Y * Muestre la portada y lea el titulo.

updventure’s

completar la palabra que falta. Ofrezca
opciones si es necesario.

* Simplificar: Recite el poema e invite
a los nifios a repetir las palabras que
riman.

* Desafio: Recite el poema e invite a
los nifios a identificar si dos palabras

Pregunte: “5Qué observas en los
animales salvajes?”

¢ lea y defina las palabras “travesura”,
“bosque”, “techo”, “alboroto”,
“solitario” y “cena”. Abra las
pdginas sin texto. Pida a los nifios

que describan lo que sucede en las

riman.

imdgenes.

Si vuelve a leer este libro, invite a los

que rima y que falta®

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Contando tesoros

M 1b Sentido numérico

OBSERVAR: L 3a 3E| nifio completa la palabra

MATERIALES

[JMonedas de
juguete (gudrdelas
para usarlas més
adelante) Juego independiente

* Invite a los nifios a elegir un nimero en

Configuracién
* Coloque las monedas en un cuenco.
Ponga el tapete de la isla sobre la mesa.

[ Tapete de isla

SUS MATERIALES el tapete.
O Bol * Animelos a contar esa cantidad de

monedas y luego a colocarlas en una
pila seglin ese nimero.

* Repita el proceso hasta que todas las
monedas estén sobre el tapete.

OBSERVAR: M 1b 5E| nifio identifica los nimeros
hasta el veinte? 3Comprende que los nimeros
reflejan la canfidad de monedas?

nifios a que finjan ser las “criaturas
salvajes” rugiendo, rechinando los
dientes, poniendo los ojos en blanco
y mostrando las garras.

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2a Comunicacion

* Pregunte: “3Quién seria el primer oficial (el
siguiente en la lista)2”cargo) en su barco?”

MUSICA Y MOVIMIENTO

La danza del
Capitan

CA 2b Danza y movimiento  SED 3¢ Relaciones sociales
* Reproduzca “Captain of the Ship”, pista 11 del
album Bailando en la Isla del tesoro.
* Invite a un nifio a ponerse la diadema y a mostrarle
los movimientos para que los demds los imiten.
¢ Cambie de capitdn segin lo desee.



LECCION 4

Viento

Hbra__dz@_ c@cuéo

DISCUSION
LLD 2a Comunicacién
* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “3Qué sucede cuando
hay viento?

AVENTURA DEL ALFABETO
LLD 4 Conocimiento alfabético
LLD 3¢ Conciencia fonolégica
* Jueguen al “Veo Veo”. Diga: “Veo
algo que empieza con /p/".
Puede escribirlo en el papel con
crayones. Repita con otros objefos
y sonidos de letras.

Invitation,
chafe,

e

DESAFiO COMUNITARIO

Si hay viento y lo sabes

SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra €A 2b Danza y movimiento - ATL 1a Atencién y persistencia

MATERIALES

[ Album instrumental
Hora del circulo

Todos juntos

* Pregunte: “3Cudl es tu tipo de
clima favorito2”

¢ Anime a los nifios a cantar con
la melodia de “Happy and You
Know It”, pista 6 del album
instrumental Hora del circulo.

* Invite a los nifios a nombrar
diferentes tipos de clima y
aincluirlos en la letra de la
cancion.

Esta actividad desarrolla la capacidad de
atencién al animar a los nifios a concentrarse
en seguir los diferentes movimientos
meteorolégicos en una cancién.

[J Marcadores

RINCON CREATIVO

Velero

M 3 formas  CA 3b Artes visuales

Si estd ventoso y tu lo sabes,
balancéate hacia adelante y.
hacia atrés.

Si estd ventoso y 10 lo sabes,
balancéate hacia adelante y
hacia atrés.

Si estd ventoso y tU lo sabes,
tu forma de moverte
seguramente lo demostrara.
Si estd ventoso y 10 lo sabes,

balancéate hacia adelante y
hacia atrés.

... calmo... quédate muy
quieto...

... llueve... mueve los pies...
... tormentoso... dar vueltas...
... soleado... cibrete los ojos...

MATERIALES

[ Titulo de visualizacién
L] Foto de inspiracién

PARA CADA NINO

[ Plato de papel

[ Papel

[J Palillo de manualidades

SUS MATERIALES

1 Pegamento

] Cinta

[ Tijeras (seguras para
nifios)

Configuracién
* Coloque la foto de inspiracién y

los materiales adicionales.

Indicaciones

¢Qué formas ves en la foto?
¢Qué formas incluirds en el
disefio de tu barco?

¢Qué materiales utilizards para
hacer las velas?

¢Como utilizaris el palillo de
manualidades en tu disefio?

OBSERVAR: ¢a 3b 5El nific ensambla o dibuja
diferentes formas para construir un velero?

m3 3Nombra alguna forma?



LA ISLA DEL TESORO LECCION 4

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS HISTORIA SUGERIDA

Brujula de posiciones

M 2b Conciencia espaciol

T A

MATERIALES Debatir y explorar

L Monedas de * Invite a un nifio a elegir un catalejo y
juguete (de la responder a la pregunta utilizando el
leccién 3)

poster temdtico.
[ Péster temdtico™® . Lo .
) Gafas de osof * Expliqueles que los nifios escuchardn
aras de espila: . . . .
Concepos i las instrucciones que les indiquen

[luego de la bréjula cémo colocar las monedas.

Jugar juntos O'OSCFVaJOreS
“exj ‘o ’ * Utilice las monedas y el péster Jel Viehto

/ ti::m:.mco para regresentar las ol S el S
\ siguientes ubicaciones: al lado de, i A fees et S8
\ ’ entre, delante de y detras de. SCI 2b Ciencias naturales y de la Tierra

* Dele una moneda a cada nifio. Invitelos * Muestre la portada y lea el titulo.
— a girar la ruleta. Deles una instruccién Llame la atencién sobre cémo la

ilustracién de la portada muestra

. do la palab 1
be“\\“d usando la palabra que aparece en la A

ruleta, como por ejemplo: “Coloque

Lea y defina las palabras “viento”,

" ou

su moneda frente a la cascada”. Si es i ; i s
pétalos”, “campanillas de viento”,

“-Qn‘ o necesario, muestre la imagen con la

“brisa” y “refugio”. Repase cémo

— instruccién para ayudar a los nifios. el viento influye en las diferentes
* Simplificar: Invite a los nifios a estaciones en las pdginas
\ colocar la moneda en relacién con su correspondientes. Pida a los nifios
- propia posicién. Por ejemplo: “Coloca que establezcan conexiones con

la moneda detrés de tu cabeza” las estaciones del afio en el lugar

I be‘w aen * Desafio: Coloque la moneda en un el e

) A Si vuelve a leer este libro, pidales
lugar cercano al delfin. Invite a los

a los nifios que describan cémo el
nifios a explicar dénde estd ubicada. clima, incluido el viento, afecta su

vida diaria.

OBSERVAR: m2b 3| nifio coloca la moneda en lugares que no
fienen relacion consigo mismo?

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Mi pequeiio diario

LLD 7a Escritura

MATERIALES Configuracién REFLEXION
N N . 2a Comunicacién
PARA CADA NINO * Coloque un cuaderno “Mi pequefio popi
U Mi pequefio diario diario” para cada nifio y ldpices de colores * Pregunte: “3Qué te gustaria hacer en un dia
toso?
TUS MATERIALES o marcadores sobre la mesa. e
- Crayones o Juego independiente MUSICA Y MOVIMIENTO

marcadores Invite al nifio a dibut torretrat 7
* Invite al nifio a dibujar un autorretrato y D d I
Para nifios con escribir su nombre en la portada. anza el vie nto

dificultades de atencién, . . . L .
o * Anime a los nifios a elegir una pagina de
consulte la seccién

“Adaptaciones”. su diario para completarla. * Reproduzca “Cool Island Breeze (Instrumental)”,
pista 12 del &lbum Bailando en la Isla del tesoro.

CA 2a Danza y movimienio

* Invite a los nifios a agitar pafiuelos mientras bailan y
OBSERVAR: LD 4 aEl nifno iden”ﬂCO hQSTC‘ diez IeTrOSe trate de crear una brisa mientras suena la mdsica.




LECCION 5

Amanecer

Héra__deé_ q(rculio

DISCUSION

LLD 2a Comunicacion
SCI 2b Ciencias naturales y de la Tierra
* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “3Qué haces cuando
hay sol2”

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabéfico

* Coloque arena en una bandeja.
Pida a un nifio que saque una
tarjeta con una letra. Animelo a
que la nombre y diga su sonido.
Invitelo a escribir la letra en la
arena. Repita el ejercicio con los
demés nifos.

Invitation,

ckq

Catm T gl e R Sl e ol MY - S

.

DESAFiO COMUNITARIO

Refrescar a un amigo

SClI 2b Ciencias naturales y de la Tierra  SED 3b Relaciones sociales

MATERIALES

SUS MATERIALES

(] Platos de papel

[J Marcadores
(opcional)

[ Papel (opcional)

Todos juntos

* Pregunte: “5Qué puedes hacer para refrescarte cuando hace calor
afvera?”

* Entregue a cada nifio un plato de papel (o una hoja de papel).
Animelos a experimentar agitdndolo como un abanico.

* Invite a los nifios a fingir que hace mucho calor y a abanicarse.
Animelos a abanicar a la(s) personal(s) que esté(n) a su lado.

* Seleccione a un nifio e invite a todos a abanicarlo. Repita el proceso
hasta que todos se hayan refrescado.

* Silo deseq, invite a los nifios a decorar su propio abanico hecho con un

plato de papel.

Esta actividad fomenta las habilidades interpersonales al animar a los
nifios a reconocer a sus compaiieros y a ayudarlos a mantener la calma.

RINCON CREATIVO

Rayos de sol

CA 3b Artes visuales

MATERIALES Configuracién
[ Titulo de * Coloque la foto de inspiracién y los

visualizacién materiales adicionales.

[] Foto de inspiracién
Indicaciones

PARA CADA NINO
+ ¢Qué colores ves en la foto?

[ Bolas de algodén {3)
[ Hilo * ¢Qué tipos de lineas ves? sQué

representan?
+ (Cémo utilizarids el hilo y la pintura?
+ :Cémo utilizards las bolas de algodén?

SUS MATERIALES
O Papel {de cualquier

color)
[ Pintura {azul, blanca) ¢Qué representan?

[J Pegamento

OBSERVAR: ca3b 3E| nifio uiiliza herramientas y medios
arfisticos para erear imdgenes infencionadas del
sol y el cielo?




LA ISLA DEL TESORO LECCION 5

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Pisa fuerte la palabra & &

LLD 3b Conciencia fonolégica

HISTORIA SUGERIDA

LN

MATERIALES Debatir y explorar » NB

SUS MATERIALES * Muestre un libro y lea el titulo. 4

[ Libro (con frases Explique que el titulo estd formado ﬁ T, N
sencillas) por palabras. » g r

Jugar juntos

escuchen.

a los nifios a repetir.

oracién. Imite el sonido de un pisotén
por cada palabra que escuche.

* Simplificar: Diga una frase sencilla e
invite a los nifios a repetirla.

silabas con una palmada e invite invita

TR :
‘-;“‘fju’:.mxft’i the ",

* Explique que las oraciones también

,
estin formadas por palabras. Abra Co m o los

el libro en la primera pégina y lea la

Crayones
SQ[VQYOH el

* Continte leyendo y anime a los nifios

)
a dar un pisotén por cada palabra que a rCOI rIS

Por Ménica Sweeney

LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora
SED 4b Resolucién de problemas

* Desafio: Introduzca silabas. Explique * Muestre la portada y lea el titulo.
que las silabas son los ritmos de una Pregunte: “3Qué colores ves en la
palabra. Diga una palabra y marque las portada?”

Lea y defina las palabras “arcoiris”,
v ou

“pelea”, “enojado” y “observar”.
Pregunte: “3Por qué el sol y las

cada palabra que escucha?

TABLERO DE MESA MATEMATICAS ‘

Mi sol \

M 3 Formas

MATERIALES Configuracién

UTarjetas de cubo: * Recorte y coloque las tarjetas cabicas

Formas en el Cubo de bolsillo. Coloque el cubo y
[J Cubo de bolsillo*

TUS MATERIALES

materiales adicionales sobre 1a mesa.

Juego independiente

[ Papel

O Lépices de * Invite a un nifio a lanzar el cubo e
colores/ identificar la forma. Animelo a dibujar
marcadores la forma en un papel y luego a afiadirle

U Tijeras detalles para convertirla en un sol.

* Continte tirando los dados y sacando un
papel hasta que cada nifio tenga su turno.

OBSERVAR: m3 3El nifio identifica hasta seis
formas?

OBSERVAR: L 3b 3F| nific da un respingo con

nubes dejaron de ser amigos?
3Qué hicieron los crayones para
solucionar el problema?”

Si vuelve a leer este libro, cree

conexiones personales para los
nifios. Pregunte: “3Alguna vez has
estado enfadado con un amigo?
3Por qué? 3Cémo resolviste el
problema?

Hora de cierre

REFLEXION
LLD 2b Comunicacion

* Pregunte: “3Te gusta jugar al sol o a la sombra?
Prolongue la conversacién preguntando: “sPor qué?”

MUSICA Y MOVIMIENTO

Danza del sol

CA 2a Danza y movimiento  ATL Tb Atencién y persistencia

* Reproduzca “Beach Party (Instrumental)”, pista 3
del dlbum Bailando en la Isla del tesoro.

* Invita a los nifios a bailar al ritmo de la mésica.
Apague las luces e invitelos a quedarse quietos.

* Reinicie la mUsica, encienda las luces y comience a
bailar de nuevo.

21
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PLANES DE EVALUACION SEMANALES

EXPERIENC,A

SEMANA 1 ZARPANDQ

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,

mientras que los nifios estan jugando o participando en la
rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,
busque esta subhabilidad: SED 2a Autorregulacién -
its At A

SUBHABILIDADES

LECCION ACTIVIDAD

1 MATEMATICAS DE MESA Isla de los nimeros M 1b Senfido numérico
2 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Conteo de barcos M 1a Sentido numérico
3 RINCON CREATIVO Somb d itd LLD 2¢ Comunicacion
ombrero de capitan CA 3a Artes visuales
4 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Brujula de posiciones M 2b Conciencia espacial
5 MATEMATICAS DE MESA Mi sol M 3 Formas
STEAM Sol vs. sombra SCl 1a & SCI 1b Investigacién e indagacién

SCI 4 Tecnologia

SEMANA 2 EN LA by 5y 1

Péichog)

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,

mientras que los nifios estdn jugando o participando en la

rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,

busque esta subhabilidad: SED 2b Autorregulacién

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

6 RINCON crEATIVO Coctelera de cangrejo CA 1a & CA 1b Misica
7 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Construye un castillo M 4a Medicién
8 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Mezcla de cascaras LLD 3b Conciencia fonolégica
9 DESAFIO cOMUNITARIO Mis gafas de sol SED 1¢ Autoconciencia
S garas de so ATL 1b Afencién y persistencia
. . , . PD 3 Seguridad
10 DESAFIO COMUNITARIO Site estas poniendo bloqueador solar SED 3¢ Relaciones sociales
HORA DEL
CUENTO Sol vs. sombra LLD 6a & LLD 6b Comprensién lectora

CONEXIONES




La evaluacién de la experiencia brinda la oportunidad de observar las habilidades en cada
tema. {Busque las estrellas mientras planifica e implementa rutinas y lecciones diarias!

SEMANA 3 EXPLORAND G
Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, LA 'SLA

mientras que los nifios estdn jugando o participando en la

rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,
busque esta subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

. . SS 3b Geografia
n DESAFIO COMUNITARIO Mapa de la comunidad SED 3b & SED 3¢ Relacionss sociales
12 RINCON CREATIVO L SCI 3b Ciencias Fisicas
ava CA 3b Artes visuales

13 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Historia de caracolas LLD 3c Conciencia fonolégica
14 . M ib LLD 7b Escritura

DESAFIO COMUNITARIO Uy arriba SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra
15 MATEMATICAS DE MESA Carrera de la cascada M 1c¢ Sentido numérico

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,
mientras que los nifios estdn jugando o participando en la
rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,
busque esta subhabilidad: SED 3b Relaciones sociales

. . . SS 1b Cultura y comunidad
DESAFiO COMUNITARIO CoOmo organizar un luau ATL 1a Afencién y persistencia
SCI 3b Ciencias Fisicas

MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Historias de Luau M Te Sentido numérico

PD 1 Motricidad gruesa

DESAFiO coMUuNITARIO Trucos de equilibrio SED 1a Autoconclendia

MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Sonidos de la isla M 5 Patrones

. . . SS 4 Historia y sentido del tiempo
RINCON CREATIVO Mi portafolio SED 1b Autoconciencia
LLD 7a Escritura
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ADAPTACIONES

Todos los nifios merecen crecer y aprender en su méximo potencial. Llos programas de calidad incluyen todos los
estilos de aprendizaje y ofrecen adaptaciones para nifios con necesidades especiales. Experience Preschool es un
modelo curricular flexible que expone a los nifios a experiencias enriquecedoras en las que pueden aprender a su
manera denfro del contexto del juego v las interacciones cotidianas. Utilice las adaptaciones sugeridas para apoyar

a los nifios segun sus necesidades durante la implementacion de las lecciones del método Experience Preschool.

Para los nifios que no hablan o que se sienten incémodos

hablando delante de otros nifios:

* Oftrezca elementos visuales para que el nifio los sefiale en respuesta a la
pregunta de discusion.

* Invite al nifio a susurrar su idea a un adulto o a un amigo.

* Ofrezca otras formas de comunicar respuestas, como levantar el

pulgar o aplaudir.

Para nifios que tienen capacidad de atencién limitada o

dificultades para permanecer sentados:

* Ofrézcale algo al nifio para que lo sostenga.

* Ofrezca un cojin texturizado para sentarse durante las actividades
sentadas.

* Anime al nifio a visitar un 4rea abierta, como la biblioteca, cuando

termine una tarea.

Para nifios con desafios de procesamiento sensorial:

* Modele y participe con ellos durante una tarea.

* Invite al nifio a hacer un intento rapido de participar.

* Cree un drea “tranquila” en la habitacién. Se trata de un espacio

designado que puede incluir almohadas, libros y una manta.

Para los nifios que tienen dificultades con las transiciones:

* Utilice tarjetas ilustradas para el cronograma diario para mirarlas
y revisarlas a lo largo del dia.

* Ofrezca un juguete/objeto de transicién para llevar a la siguiente
actividad.

* Pidale a un amigo que los invite a la siguiente actividad.

* Utilice un temporizador visual.

Para nifos con habilidades motoras restringidas o
discapacidades fisicas:
* Anime al nifio a moverse en cualquier direccién que su cuerpo pueda.

* Ofrezca un instrumento para tocar en lugar de moverse.

Para nifos con desafios tactiles:
* Ofrezca alternativas, como utilizar sélo un dedo para pintar en
lugar de la mano.

* Ofrezca otros materiales que sean similares en textura.

Para los nifios que evitan a sus compaiieros o son retraidos:

* Haga que el nifio juegue dentro de un grupo pequefio de sus
compafieros 0 uno a uno.

* Invite al nifio a traer un objeto especial de casa para jugar con amigos.

* Invite al nifio a traer una foto familiar para colocarla en el drea

“pacifica” de la habitacién.

Para nifos con habilidades motoras finas restringidas:

* Ofrezca tijeras de bucle para que el nifio las apriete con sus manos.

* Ofrezca utensilios de escritura cortos y anchos (por ejemplo,
crayones partidos para que sean mds ficiles de agarrar).

* Ofrezca una superficie de trabajo inclinada para escribir y dibujar.

Para nifos con ansiedad por separacién:

* Anime a los padres a dar un abrazo ripido y decir adids.

* Ofrezca al nifio un espacio tranquilo para sentarse mientras se calma.
* Invite al nifio a traer fotografias familiares para mirarlas durante el dia.

* Consulte el cronograma visual.

Para nifos con discapacidad auditiva:

* Los profesores pueden usar un dispositivo de amplificacién de
sonido.

* Desglose los pasos con tarjetas ilustradas o elementos visuales. Verifique
que haya entendido.

* Implemente las sugerencias de un especialista en discapacidad

auditiva.

Para nifios con discapacidad visual:

* Cree un espacio con caminos abiertos y permita un fécil acceso a
la sala antes de que comience el programa.

* Mantenga la misma disposicién de la habitacién.

* Asientos preferenciales més cerca del profesor.

* Imidgenes ampliadas o etiquetas tactiles.

* Incluya libros en braille en el rincén de libros.

* Implemente sugerencias de un especialista en discapacidad visual.

Para nifios con ira/agresién:

* Ofrezca un lugar tranquilo y seguro para el nifio. Permitale unirse
al grupo cuando esté listo.

* Ofrezca un objeto (como una pelota antiestrés) para apretar.

* Al hablarle al nifio, arrodillese a su altura y déle espacio. Use un tono
de voz suave.

* Preguntele al nifio: “¢Qué podemos hacer para mejorar esto?”
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INTRODUCCION A LA SEMANA 2: EN LA PLAYA

La temdtica de La isla del tesoro es una excelente manera de introducir juegos de fantasia y de playa en el aula. Los maestros y
cuidadores pueden facilitar este tipo de juego preparando cuidadosamente el drea de juego dramdtico con accesorios como
caracolas, arena y toallas para que los nifios exploren. A través del juego dramdtico, los nifios eligen accesorios y asignan roles,
y luego resuelven cualquier problema que surja. Esto es importante porque refuerza las habilidades de resolucién de conflictos,
brindando a los nifios la oportunidad de colaborar y resolver sus diferencias. Por ejemplo, podria surgir un conflicto sobre quién
serd el capitdn del barco. Los maestros y cuidadores pueden ayudar sugiriendo estrategias como respetar los turnos, compartir
roles o elegir nuevos personajes de playa para interpretar. Durante estos escenarios de juego, los nifios aprenden nuevo

vocabulario relacionado con la playa mientras practican la comunicacién de sus deseos y necesidades con sus compafieros.

SEMANA 2
En la playa

CANGREJO CASTILLO DE CARACOLAS GAFAS DE SOL BLOQUEADOR
ARENA SOLAR

VOCABULARIO LETRAS PALABRAS CONCEPTOS

(o W-\"4: FONETICAS BASICOS

cangrejo, castillo, caracolq, Resefia de AZ Revisar Revisar
gafas de sol, bloqueador
solar, playa, arena, océano,

enterrado, mapa






Los paquetes de lecciones diarias y las bolsas

VISTA RAPIDA: MATERIALES
PRESENTADOS ESTA SEMANA

de materiales incluyen muchos juegos, proyectos
y materiales de arte. Use este cuadro para ver

qué materiales practicos se incluyen dia a dia.

DESAFIO LENGUAIJE/
COMUNITARIO ALFABETIZACION
Un cangrejo Palabras
CANGREJO grerd.
. . . dos cangrejos compuestas
0 Los cangrejos suelen caminar de costado. Sin o _ - )
. . ATL 2a Flexibilidad y juego LLD 3b Conciencia fonolégica
é embargo, algunos pueden caminar hacia adelante o CA 2b Danza y movimienio
= | hacia atrds, e incluso algunos son capaces de nadar. SED 3¢ Relaciones sociales
] ’ . 4 & -
O Se pueden encontrar cangrejos en costas rocosas, RS- B
=} playas y en el océano. - =
- o X
et “
L

LECCION 7

i oy

CASTILLO DE ARENA

Un castillo de arena es un tipo de escultura que se
asemeja a un castillo o edificio. Existen numerosos
concursos de castillos de arena en todo el mundo.

Arena rosa

SED 3c Relaciones sociales
SClI 3b Ciencios Fisicas

Nombres de arena
LLD 7a Escribiendo

vYoew

CARACOLAS Si estuvieras en una | Mezcla de cascaras
- La caracola es la parte exterior del cuerpo de los playa LLD 3b Conciencia fonologica
— moluscos, criaturas marinas. La caracola protege el ffg;: éU'OCQHC"eﬂC‘G
. . muni on
O cuerpo blando que hay en su interior. Las caracolas erneeee
O estdn compuestas principalmente de calcio.
O
[IN]
—_
GAFAS DESOL Mis gafas de sol Buscar sonidos
SED 1c¢ Autoconciencia LLD 4 Conocimiento alfabético
o Lia;()goafas dC sol pzecllen bquu.E]aé Zntlre 611 99 y ATL 1b Afencién y persistencia LLD 3¢ Conciencia fonolégica
- e por ciento de los rayos el sol que
‘O llegan a la Tierra. La radiacién ultravioleta “““
8 :
5 ~ . ‘,
o (UV) del sol puede ser dafiina para los ojos. -g“ﬂ oWy
=

LECCION 10

BLOQUEADOR SOLAR

Los rayos del sol contienen rayos UV invisibles.
Estos rayos pueden quemar la piel si no estd
cubierta con ropa u otra proteccién. El bloqueador
solar ayuda a bloquear esos peligrosos rayos UV.

Si te estds poniendo

bloqueador solar

PD 3 Seguridad
SED 3c Relaciones sociales

Mezcla de

bloqueador solar
LLD 3b Conciencia fonolégica



VER RECURSOS PARA
MIEMBROS PARA CARTELES

La experiencia musical preescolar ahora se transmite
exclusivamente en streaming. Puedes encontrarlo en Amazon
Music, Apple Music, Spotify, YouTube y en Recursos para miembros
y la aplicacién.

LOS LIBROS NO ESTAN
INCLUIDOS, BUSQUELOS

IMPRIMIBLES EN LA BIBLIOTECA
MATEMATICAS Y ARTES MUSICA Y Py LIBROS
RAZONAMIENTO CREATIVAS MOVIMIENTO @ STATIONS e RECOMENDADOS
Agarre de cangrejo | Coctelera de Danza del cangrejo | Senderos El tesoro enterrado
M 2a Conciencia espacial cangreio iSD:.!IbMGec.)g.éofS de angreio de Oso
CA 1a & CA 1b Musica etricicod gruesa SS 3b Geografia LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora

I §

CA 3a Arfes visuales

What do you
think happens

when a crab
outgrows its shell?

SED 3d Relaciones sociales

"'-'-l—.u_

Construye un

castillo
M 4a Medicién

Formas de castillos

de arena

M 3 formas
CA 3b Arfes visuales

Construccién rapida

SED 3c Relaciones sociales
PD 2 Mofricidad fina
CA 2a Danza y movimienfo

Playas de arena

$S 3a Geografia
SClI 3b Ciencios Fisicas

How does
sand feel when

itis dry?
When it is wet?

¢De quién son los

pies?

LLD 6a Comprension lectora
LLD 2a Comunicacion

CA 2b Danza y movimienio

ool

“;a

o
hin-—

Contando caracolas
M 1b & M 1¢ Senfido numérico

Caracolas marinas

CA 3b Artes visuales
SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra

Danza de las

caracolas marinas

M 3 Formas
CA 2a Danza y movimienio
LLD 1a Escucha

Impresiones

de caracolas

PD 2 Motricidad fina
CA 3b Arfes visuales

Can you make

a design
with a shell?

Hoy es el Dia de las

caracolas marinas
LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora

Mirando hacia los

numeros
M 1b Sentido numérico

Tonos frios

SCI 3b Ciencias Fisicas
CA 3a Arfes visuales

Sigue las gafas

de sol
CA 2b Danza y movimienio

Listo para la playa
SED 1b Autoconciencia

What would

you like to take
to the beach?

Pedro, el gato y sus
Gafas de sol magicas

SED 3d Relaciones sociales
SED 1d Autoconciencia

Patrones de playa
M 5 Patrones

al
. yw e "‘.:";
838ssa
=Ezzz==

Proteccion solar

PD 2 Moiricidad fina
PD 3 Seguridad
CA 3a Arfes visuales

.

R y
F—;“'.ﬂ’ _.-F"

J——
=\

Baile de quemaduras

solares

CA 4a Drama
CA 2b Danza y movimiento
SED 3b Relaciones sociales

Botellas de playa

PD 3 Seguridad
SCI 3b Ciencias Fisicas

How do
you avoid
getting sunburnt?

Un dia en la playa

LLD 6b Comprensién lectora
CA 3a Arfes visuales
LLD 2a Comunicacion




n o Cree un enforno que anime a los nifios a experimentar
con nuevas ideas mediante el juego libre. Instale estas
w estaciones al principio de la semana y déjelas abiertas

S TAT' o N S - todos los dias para que puedan jugar de forma

confinua y repetida.

BLOQUES "~ What do you

think happens

when a crab

Senderos de cangrejo L)

SS 3b Geografia

Configuracién
* Invite a los nifios a usar bloques para crear caminos.
Coloque pompones y simule que son cangrejos.
Animelos a mover los cangrejos a lo largo de los A

caminos.

Grandes preguntas

* ;Adénde crees que viajan los cangrejos?

* «C6mo se pueden crear caminos que conecten?

* ¢Por qué crees que los cangrejos caminan de costado?

* :Qué ocurre si el camino es demasiado pequefio o
estrecho?

OBSERVAR: ssab 3El nifio sigue un camino?

What would
you like to take
to the beach?

JUEGO DRAMATICO

Listo para la playa

SED 1b Autoconciencia

Configuracién

* Prepare una variedad de articulos de playa: gafas
de sol, sombreros, toallas y juguetes de arena. Invite
a los nifios a vestirse elegante para prepararse para

la playa.

Grandes preguntas

* ¢Qué se hace en la playa?

* ¢Qué puedes usar para protegerte del sol?

* :Con quién te gustaria ir a la playa?

* ¢Qué comida llevarias para un dia en la playa?

OBSERVAR: sep 1b 5El nifilo comparte su opcion
preferida?®



Configuracién Grandes preguntas

How does

* Coloque recipientes con arena y * ¢Qué podrias ver en una playa? sand foelwhen
. L. it ls. 'ry.
agua. Coloque caracolas, piedras, * ;Tenemos playa donde vivimos? When itis wet?
figuritas de criaturas marinas y otros  * ;Qué tipo de agua tenemos?
elementos de la naturaleza en los * ¢Qué sucede cuando se mezclan
Playas recipientes. arena y agua? ;Qué sensacién
produce?
arenosas OBSERVAR: ss3a 3| nifio identifica los diferentes tipos de cuerpos de agua en su comunidad?
$5 3a Geografia SCI 3b Ciencias Fisicas sc13b 3 Describe las propiedades fisicas de la arena?

ESTIMULACION SENSORIAL

How do

Botellas de playa | .=,

PD 3 Seguridad  $CI 3b Ciencias Fisicas

Configuracién L

* Llene botellas transparentes con una pequefia cantidad |
de pintura y un material texturizado, como pintura 3D.
Coloque bandejas para que los nifios expriman la mezcla.
Animelos a describir cémo se ve y se siente. Si lo desea,
coloque papel para pintar.

Grandes preguntas

* ¢Qué tipo de cosas se pueden exprimir de una botella?

* ¢Qué sensacién produce la locién o el bloqueador solar?

* :Qué podria pasar si no te pones bloqueador solar en un dia soleado?
* :Qué mids puedes llevar al exterior para protegerte del sol?

OBSERVAR: pp 3 3E| nifio sigue las normas de proteccién solar?
sldentifica situaciones peligrosas? %

& g :\',. ¥ CIENCIA Y NATURALEZA

~ Impresiones de caracolas

PD 2 Motricidad fina  CA 3b Artes visuales

Configuracién
* Coloque caracolas, plastilina y un recipiente con

Can you make

adesign
with a shell?

arena. Invite a los nifios a explorar y crear huellas

de caracolas en la plastilina y la arena.

Grandes preguntas

* ¢Qué formas tienen las caracolas?

* ¢Qué tipo de impresiones realizan?

* ;Cémo podrias esconder las caracolas?

* :Qué mds se podria hacer con las caracolas?

OBSERVAR: pp 2 5El nifio utiliza las manos y los dedos para
manipular las caracolas y crear huellas?




AVENTURA DEL ALFABETO




CONEXIONES DE LA
HORA DEL CUENTO

Conexiones de la Hora del cuento invita a los maestros a leer libros
més de una vez para ampliar el vocabulario y la comprensién
narrativa. Comience con la primera lectura en el dia sugerido. Luego,
considere leer el libro una segunda y tercera vez dentro del tema.

El tesoro enterrado

de Oso

Por Chris Lensch

Primera lectura

LLD 6b Comprensién lectora
SED 3d Relaciones sociales

Segunda lectura

LLD 6b Comprension lectora
ATL 1b Afencién y persisiencia S 3b Geografia

Bear's Buried

Mo o =
a0 Farest )

Treasure

0 hory st Betermination

Tercera lectura

LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora

Introduccién

* Muestre la portada y lea el titulo. Invite
a los nifios a adivinar de qué podria
tratar la historia.

Lee y participa
* Lea el libro. Defina las palabras
« » K« » « . »
enterrado”, “mapa’, “curioso” y
“decepcionado”. Haga preguntas
sencillas para recordar, como “sQué
busca Oso? ;Cémo marcé Oso su

tesoro?”.

Conversar

* Defina y hable sobre la determinacién.
Pregunte: “;Estaba el Oso decidido a
encontrar su tesoro? ¢Se rindié? ¢Quién
estaba decidido? ;Cémo sabes que
Conejita estaba decidida?”

Introduccion

* Muestre la portada y lea el titulo.
Repase qué significa ser decidido y
cémo los personajes de la historia
demostraron esta cualidad.

Lee y participa
* Lea el libro. Repase las palabras

» « » «

“enterrado”, “mapa”, “curioso”y
“decepcionado”. Haga preguntas sobre
los sentimientos de los personajes, como
“:Cémo se sintié6 Oso cuando no pudo
encontrar su tesoro? ;Cémo se sinti6 al

final de la historia?”.

Conversar

* Esconda un juguete en un lugar dificil
del aula. Dibuje un mapa grande para
que los nifios lo sigan y encuentren el
tesoro. Mientras buscan, pregunteles:
“¢Como te sientes? ;Seguirds buscando?
¢Qué dice el mapa?”. Si es necesario,
ayudelos a encontrar el juguete.
Pregunteles: “:Cémo te sientes ahora?”.
Expresen juntos su alegria.

OBSERVAR: L 6a 5El nifio anticipa lo que sucederd a continuacién en la historia? sExpresa

lo que le gusta o le disgusta dentro de la historia? L éb Relatan fragmentos de la hisforia?

Introduccién

* Muestre el libro. Pida a los nifios que
digan el titulo.

* Pregunte: “;Qué opinas de este libro?
i Te gusta? sPor qué s o por qué no?”

Lee y participa

* Lea el libro. Haga preguntas sobre
los personajes y los acontecimientos
de la historia, como: “sQuién es este
personaje? ¢Qué estd haciendo? ;Qué
sucede después? ;Qué ocurre al final?”.

Conversar

* Invite a los nifios a recordar la historia
utilizando los fragmentos de la historia.
Animelos a demostrar cémo Oso y
Conejita mostraron determinacion.

PALABRAS CLAVE
DEL VOCABULARIO

enterrado: Poner algo bajo tierra para
esconderlo.

mapa: un dibujo de un édrea.

curioso: queriendo saber algo.
decepcionado: infeliz porque algo que
esperabas que sucediera no ocurrié.



CALENDARIO DE PLANIFICACION SEMANAL

LUNES

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES



PLANIFICACION
DE LECCIONES
6-10



angrejo

Héra__dzé_ c@ado

DESAFiO COMUNITARIO

Un cangrejo, dos cangrejos

ATL 2a Flexibilidad y juego €A 2b Danza y movimiento  SED 3¢ Relaciones sociales

DISCUSION

LLD 2a Comunicacion

* Muestre el Cartel para conversar y
pregunte: “2Qué saben sobre los

MATERIALES

[J Album instrumental
Hora del circulo

Todos juntos
* Pregunte: “3Qué harias si vieras 1 cangrejo, 2 cangrejos, 3
10 cangrejos caminando en fila2”  cangrejos, 4, 5 cangrejos
(Toca el suelo con un dedo por

cangrejos?”. Anime a los nifios a
que finjan abrir y cerrar sus “pinzas
de cangrejo”.

* Cante con la melodia de “One

Potato, Two Potatoes”, pista 10 cada cangrejo).

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético

* Una con cinta adhesiva pares de

dedos superiores y coloque tarjetas
con letras minUsculas boca abajo en
la pared. Invite a un nifio a voltear
dos tarjetas buscando la pareja. Si
encuentra la pareja, que se quede
con las tarjetas. Si no, que las
vuelva a colocar en la pared.

del dlbum instrumental Hora del

El sonido de los golpes en la

. ’ . s L5
circulo &lbum. Invite a los nifios orilla.

a seguir el movimientos mientras

cuentan los cangrejos.

Esta actividad fomenta las habilidades
interpersonales y la flexibilidad al animar
a los nifios a dar rienda suelta a su
imaginacién mientras cantan y se mueven

con sus compaﬁeros.

(Abre y cierra la mano.)

6 cangrejos, 7 cangrejos, 8
cangrejos, 9,

(Toca el suelo con un dedo por
cada cangrejo).

10 cangrejos caminando en fila.
(Camina con los dedos en linea
recta sobre el suelo.)

RINCON CREATIVO

Coctelera de cangrejo

CA 1a &CA 1b Misica CA 3a Artes visuales

MATERIALES

[J Album Bailando
en la Isla del
fesoro

PARA CADA NINO

[J Ojos adhesivos

L] Recipiente con
tapa

[ Garras de papel

SUS MATERIALES

[ Papel (para
compartir)

[J Pegamento

[ Cinta

[ Tijeras (seguras
para nifios)

[J Cubo de arena

[ Lapices de colores
/marcadores

Conversar
* Pregunte: “;Qué sonidos podrias
escuchar en la playa?”

Hacer

* Corte cada hoja de papel por la mitad
y dele un trozo a cada nifio.

* Anime a los nifios a decorar el cuerpo
del cangrejo a su gusto. Aytdelos
a recortar las patas. Ensamblen el
cangrejo juntos.

* Ayude a los nifios a llenar su
recipiente con arena. Use pegamento
para asegurar la tapa.

Jugar

* Reproduzca “Crab Walk”, pista 4 del
album Bailando en la Isla del tesoro.

* Invite a los nifios a mover sus
cangrejos al ritmo de la musica.

OBSERVAR: ca1a 3E| nifio utiliza la maraca como instrumento

musical? ca1b glo mueven al ritmo de la cancién?




LA ISLA DEL TESORO LECCION 6

star

fish

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Garras de palabras

HISTORIA SUGERIDA

Bear’s Buried Treasure

compuestas

LLD 3b Conciencia fonolégica

MATERIALES Debatir y explorar

[ Tarjetas de * Explique que las palabras compuestas
palabras son dos palabras que se unen para
compuestas: formar una nueva palabra. Muéstreles
Garras

TUS MATERIALES
[JTenazas
U Tijeras

star '“5\1

Para nifios con

a los nifios la tarjeta de vocabulario
de palabras compuestas para pelota

El tesoro
enterrado
de Oso

Por Chris Lensch

de playa. “Playa”y “pelota” juntas
hacen “Pelota de playa!”

Jugar juntos
* Extienda las tarjetas de palabras
compuestas boca arriba sobre la mesa.
* Invite a un nifio a usar las pinzas para
. . P R Consulte la seccién Conexiones de
recoger dos tarjetas. Invite a los nifios e i
la historia en la pdgina 9.
a hacer un movimiento de onda si las
dos palabras van juntas para formar
una palabra nueva, o a hacer una X
con los brazos si no van juntas.
+ Simplificar: Cree una oracién

simple. Invite a los nifios a aplaudir OBSERVAR: up3b 3F| nifio sabe

identificar cuando dos palabras se

por cada palabra.
*» Desafio: Invite a los nifios a

combinan para formar una palabra

discapacidades fisicas,
consulte la seccién
“Adaptaciones” . I

TABLERO DE MESA MATEMATICAS 4

Agarre de cangrejo

segmentar palabras compuestas.

M 2a Conciencia espacial

MATERIALES

[ Tapetes de disefio
de formas
[JFormas de espuma

SUS MATERIALES
[JTenazas
[JCubo de arena
U Tijeras

Configuracién

* Extienda las alfombrillas de disefio de
formas y las pinzas. Esconda las figuras
de espuma en el contenedor de arena.

Juego independiente

* Invite a los nifios a usar pinzas para
coger una figura.

* Animelos a colocar la figura sobre una
de las esterillas.

* Continue recogiendo y colocando
figuras sobre las esterillas.

OBSERVAR: M2a 3E| nifio voltea, rota o gira las figuras para
que encajen en la alfombra?

compuesta®

REFLEXION
LLD 2a Comunicacién SED Ta Autoconciencia
* Pregunte: “3En qué te pareces a un cangrejo? 3En
qué eres diferente?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Danza del
cangrejo

S5 3b Geografia PD 1 Motricidad gruesa

* Delimite un camino largo en el suelo con cinta
adhesiva.

* Reproduzca “Crab Walk”, pista 4 del dlbum
Bailando en la Isla del tesoro.

¢ Invite a los nifios a gatear como cangrejos a lo
largo de la fila mientras suena la mésica.

13



LECCION 7

Castillo de arena

Hbra__dz@_ c@cuéo

DISCUSION
LLD 2a Comunicacién
* Muestre el Cartel de conversacién
y pregunte: “3Qué se puede hacer
con arena?”

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético

* Asocie un movimiento con una letra
y su sonido. Muestre una tarjeta
con una letra e invite a los nifios
a nombrarla y decir su sonido.
Luego, cree un movimiento que la
acompaiie, como saltar para la

i /i/.

Invitation,

ch e

DESAFiO COMUNITARIO

Arena rosa

SED 3c Relaciones sociales  $CI 3b Ciencias Fisicas

MATERIALES

[] Foto: Arena rosa

Todos juntos
¢ Exprima una pequefia cantidad de pintura roja y blanca sobre un plato
de papel.
* Anime a los nifios a que se turnen para mezclar un poco la pintura antes
de pasarsela con cuidado al siguiente nifio. Pregunte: “5Qué pasa
cuando mezclamos rojo y blanco?”

SUS MATERIALES
[ Pintura (roja, blanca)
[J Brocha

[ Plato d |
s * Muestre la fotografia y explique que la arena de la isla de Komodo,

en Indonesia, es rosa porque unos animales microscépicos llamados
foraminiferos producen un pigmento rojo en los arrecifes de coral.

Esta actividad fomenta las habilidades sociales al animar a los
nifios a esperar, compartir y respetar los turnos.

RINCON CREATIVO

Formas de castillos
de arena

M 3 Formas €A 3b Arfes visuales

MATERIALES

O Titulo de visualizacién
O Foto de inspiracién

POR CADA NINO
[J Formas de arena

[J Celofdn

SUS MATERIALES

[ Papel (de cualquier
color)

[l Pegamento

[J Lapices de colores
/marcadores

[ Tijeras

[ Arena (opcional)

Configuracién
* Coloque la foto de inspiracién y
los materiales adicionales.

Indicaciones

* :Qué formas ves en la foto?
sQué forma es esta?

* ¢Qué colores y texturas ves en
la foto?

* :Qué tipo de castillo de arena vas
a construir?

* JTe gustaria usar las figuras,
arena de verdad o ambas cosas?

OBSERVAR: m3 3l nifio identifica entfre cuatro y seis formase
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GRUPO PEQUENO MATEMATICAS

Construye un castillo

HISTORIA SUGERIDA

n Y I!“
M 4a Medicién
11 f’- aly Ju" II, 9

MATERIALES Debatir y explorar
SUS MATERIALES * Dibuje castillos de arena de diferentes
O Papel grande alturas en hojas de papel separadas.

(2 piezas) Pegue cada castillo de arena a la pared
g f\:/(:r:ador con cinta adhesiva, dejando la base a la e ‘J,__H_":"f‘"?mhu

altura del suelo.

[ Bloques

* Expliqueles que los nifios usarin
bloques para medir la altura de cada

jPies arenosos!
¢De quién son
los pies?

Por Susan Wood

LLD 6a Comprension leciora
LLD 2a Comunicacién

castillo de arena.

Jugar juntos

* Coloque un bloque en el suelo, en la
base de un castillo de arena. Invite a
los nifios a apilar bloques hasta llegar
a la cima del castillo y luego cuente
cudntos bloques tiene de alto. CA 2b Danza y movimiento

* Repita el proceso con los castillos * Muestre la portada y lea el fitulo.

de arena restantes. Invite a los nifios Sefale las huellas en la arena. Invite

a comparar los castillos de arena e

identificar cudl es mis alto.

a los nifios a adivinar qué las hizo.
¢ Lea y defina las palabras “playa”,

. . . L. “nido”, “castillo de arena” y
* Simplificar: Concéntrese Gnicamente - 2

. i “cansado”. Llame la atencién sobre
en el uso de medidas no estindar. | i =
os grabados e invite a los nifios a

Invite a los nifios a contar cudntos L LAy S e

bloques de altura tienen. ¢ Si lee este libro de nuevo, invite a

* Desafio: Invite a los nifios a calcular los nifios a imitar los movimientos de

cudntos bloques de altura tiene el cada animal. Luego, invitelos a dejar

castillo de arena su huella en un recipiente con arena.

OBSERVAR: M4a 3El nifio compara la altura de dos castillos de
arena? 3Y defermina cudl es més alto?

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Nombres de arena

LLD 7a Escritura

REFLEXION
LLD 2a Comunicacién  SED 1b Autoconciencia

* Pregunte: “5Qué tipo de castillo de arena te
gustaria construir en la playa2”

MATERIALES
[JEtiquetas de
identificacién

Configuracién

* Coloque todos los materiales sobrc la mesa. MUSICA Y MOVIMIENTO

omahd

(de la Leccién 1)

SUS MATERIALES

[ Papel

[JPegamento

[ Lapices de colores
/marcadores

[ Arena

[JBandejas

A

Juego independiente

* Invite a los nifios a escribir su nombre en
un trozo de papel y luego a repasarlo con
pegamento.

* Animelos a colocar su papel en una bandeja
y esparcir arena sobre las letras pegadas.
Ayudelos a sacudir la arena sobrante dentro

de la bandeja.

OBSERVAR: LD 7a 3El nifio escribe su nombre
y algunas lefras?e

Const i
apid
SED 3c Relaciones sociales PD 2 Motricidad fina
CA 2a Danza y movimienfo
* Reproduzca “Beach Party (Instrumental)”, pista 3
del dlbum Bailando en la Isla del tesoro.
* Invite a los nifios a frabajar juntos para construir un
castillo de arena con bloques antes de que termine
la cancién.

* Reproduzca la cancién de nuevo y baile libremente
a su alrededor.



LECCION 8

Caracolas

Héra__deé_ q(rculio

DESAFiO COMUNITARIO

Para nifos que no
o o hablan o que tienen
DISCUSION Si estuvieras en la playa | -
LLD 2a Comunicacién comunicacién, consulte la

SED 1b Autoconciencia LLD 2d Comunicacién e o ”
SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra seccion “Adaptaciones”.

* Muestre el C’:’crte’l para conversar MATERIALES Todos juntos
y pregunte: “3Dénde se pueden

. las2” [ Tarjetas de ¢ Extienda todas o algunas de las tarjetas de vocabulario en el suelo.
encontrar caracolas?

vocabulario™® * Pregunte: “Si estuvieras en una playa, 3qué te gustaria encontrarg”
¢ Anime a los nifios a que, por turnos, sefialen una imagen y la nombren.

AVENTURA DEL ALFABETO

i i - A T
T T s it Si estén preparados, invite a los nifios a explicar por qué eligieron esa

palabra.
¢ Invite a los nifios a sentarse en un
circulo. Muestre una letra y pasela.
Anime a cada nifio a que la nombre Esta actividad fomenta la autoconciencia al animar a los nifios
y diga su sonido. Repita con ofra a compartir sus preferencias con sus comparieros.
letra.
RINCON CREATIVO
Caracolas marinas
CA 3b Artes visuales  SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra
MATERIALES Configuracién
[ Titulo de visualizacién * Mezcle la harina, el agua, el
|nvitati 0';,1: U Foto de inspiracién aceite y la arena en un bol grande
C K q e s PARA CADA NINO y amase hasta formar una masa.
& (I Plato de papel * Coloque la foto de inspiracién y
| SUS MATERIALES los materiales adicionales.

[0 1 cucharada de aceite

Indicaciones
[ 1 cucharada de arena j
(71 taza de agua fibia * :Qué colores de caracolas ves en
[0 2 tazas de harina la foto?
[ Pinturas * ¢Qué animales crees que vivian
[ Pinceles antes en las caracolas?
U Pegamento * :Cémo incorporaris los

[ Cuchara
[ Tazén grande

elementos naturales a la masa?

O Elementos de | * :Cémo decoraris tu obra de arte?
emenios de la

naturaleza

OBSERVAR: ca3b 3El nifio explora el uso de
las herramientas y materiales arfisticos de

ik . . -~
kb diversas maneras para crear disefios
i,

infencionados?
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HISTORIA SUGERIDA
> e
—  Seashel

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Mezcla de cascaras

LLD 3b Conciencia fonolégica

MATERIALES Debatir y explorar : “’,‘: Dai &
SUS MATERIALES * Expliqueles que los nifios usardn ) ;
O Plastilina “caracolas marinas” (plastilina) para

combinar silabas.

* Explique que las silabas se pueden i o '
Dia de las
caracolas

marinas

Por Dianne Ochiltree

combinar para formar una palabra.
Diga una palabra y luego cada silaba.
Repita las silabas cada vez mds rapido
y luego repita la palabra.

Jugar juntos

* Forme muchas bolas con la plastilina.

* Diga la primera silaba de una palabra
y coloque una “caracola marina”.
Repita con la segunda silaba. Junte las LLD 6a & LLD 6b Comprensién leciora

« . » . .
caracolas marinas” mientras dice las * Muestre la portada y lea el

silabas cada vez mds rapido. Aplaste titulo. Pregunte: “3Alguna vez has

la plastilina mientras dice la palabra. encontrado una caracola marina?
3Qué aspecto tenia?

Por ejemplo, pregunte: “:Qué palabra
jemp & pres ) P * Llea y defina las palabras “bahia,”

obtienes al juntar guijarro?”
* Simplificar: Cree una oracién simple.
Invite a los nifios a aplaudir por cada

"on

“duna,” “ola” y “perla”. Vaya a la
dltima pdagina. Invite a un nifio a
contar las caracolas.

palabra. * Si vuelve a leer este libro,
* Desafio: Invite a los nifios a pregintese: “Si pudieras visitar la

playa, 2qué te gustaria encontrar?

segmentar las silabas en palabras.
sPor qué crees que las caracolas

ﬁ“ marinas son especiales?”

1 OBSERVAR: o 3b 5| nifio combina silabas para formar una palabra?

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Contando caracolas ‘ii"ﬁ-i‘?

M 1c¢ Sentido numérico

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2a Comunicacién  SED 1b Autoconciencia

LY
|

* Pregunte: “5Qué te gustaria crear con caracolas?”

MATERIALES

[J Caracolas

Configuracién

* Esconda las caracolas en un recipiente con MUSICA Y MOVIMIENTO

Danza de las
caracolas marinas

marinas® arena. Coloque vasos o palas y las tarjetas.
[ Tarjetas para
Juego independiente

* Invite a los nifios a seleccionar una tarjeta

contar caracolas
(guardar para usar

mds tarde)

SUS MATERIALES
[J Vasos o cucharas

medidoras
[J Cubo de arena

de conteo. Animelos a cavar y separar esa
cantidad de caracolas del contenedor y
coléquelos sobre la tarjeta.

* Invite a los nifios a contar las caracolas en su
tarjeta y pregunteles: “;Cudntas?”.

OBSERVAR: M 1¢ 3El nifio cuenta hasta diez caracolas?
sIndica que el Glfimo nimero dice cudntas caracolas
contée

M 3 Formas €A 2a Danza y movimiento  LLD 1a Escucha

* Recorte diferentes formas y extiéndelas alrededor

de la habitacién.

* Reproduzca “Cool Island Breeze (Instrumental)”,

pista 12 del dlbum Bailando en la Isla del tesoro.

* Invite a los nifios a bailar alrededor y sobre las

caracolas. Detenga la mésica y pidales que se
queden quietos. Anime a un nifio a nombrar la
forma cerca de la cual se queda inmévil.



LECCION 9

Gafas de sol

HO"&HM CU"C(LKO - DESAFiO COMUNITARIO

°
DISCUSION Mis gafas de sol
o 720 o e SED 1c¢ Autoconciencia ATL 1b Atencién y persistencia
* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “sCudndo usas gafas MATERIALES Todos juntos
; * Recite la rima e invite a los stas son mis gafas de sol.
de sol? SUS MATERIALES Recite la rima e invite a | Est gafas de sol
[ Plato de papel nifios a imitar los movimientos (Haz dos circulos con las manos
AVENTURA DEL ALFABETO id :
sugeridos. sobre los ojos).
LLD 4 Conocimiento alfabético D sad ti s h
| | | | espués de practicar la rima, Eifaranimiaambroran
* Invite a los nifios a mirar el carte i in i >
= 7 apimeigrang e regliarade (Date un golpecito en la parte
en la pared. Elija a un nifio forma independiente para sus :
% % superior de la cabeza).
para que sefiale una letra en un compafieros. p
> : ! = Asi es como corro en la playa,
cartel, péster, etc., la nombre y * Siga animando a los nifios
diga su sonido. Repita hasta que e L R T (Corre en el sitio.)
7 ! 7 :Asil
todos tengan la oportunidad de OBSERVAR: seD 1¢ 5E| independiente. iAsi!
encontrar y sefialar una letra. A P * Recuérdeles a los nifios que (Cruza los brazos y asiente con la
en planificar o probar aplaudan o choquen las manos cabeza.)
nuevas actividades? cuando terminen.
ATL1b 3Practican hasta
lograrlo y expresan su Esta actividad desarrolla la autoconciencia mediante
alegria? animar a los nifios a infentar nuevas tareas complejas.

RINCON CREATIVO

Tonos frios

SCI 3b Ciencias Fisicas CA 3a Arfes visuales

MATERIALES Conversar
PARA CADA NINO * Pregunte: “sCémo cambian las gafas de

[J Gafas de sol de sol tu forma de ver las cosas?”
papel
[J Pegatinas Hacer
[ Celofan * Recorte liminas de celofin que simulen

lentes y péguelas a las gafas de sol con
SUS MATERIALES Y pegt &

[J Pegamento
[ Cinta
[ Marcadores

cinta adhesiva.
* Anime a cada nifio a decorar sus gafas

de sol a su gusto.

Jugar

* Invite a los nifios a ponerse las gafas de
sol y a observar los diferentes colores de
la habitacién. Pregunteles: “sCémo se
ven los colores a través de sus gafas?”.

OBSERVAR: sa13b 5El nifio describe diferentes colores mientras usa las
gafas de sol2



LA ISLA DEL TESORO LECCION 9

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS HISTORIA SUGERIDA

Buscando nUmeros

M 1b Senfido numérico

MATERIALES Debatir y explorar

O Tarjetas para * Pregunte: “sQué podrias ver en la
contar caracolas playa? ;Crees que hay nimeros en la
(de la leccién 8) playa?” Hable sobre como los letreros

SUS MATERIALES en la playa tienen mimeros para

U Papel brindar informacién a las personas.

(] Marcador

Jugar juntos PCJVO, el, gato

* Extienda las tarjetas de conteo de

caracolas {del 1 al 10) en el suelo. Diga 3 SuS sa.ras Je
un nimero y busque la tarjeta que S ol W\é gi Ccas

coincida. Escriba el niimero usando la
. . Por James Dean
tatjeta de conteo de caracolas como guia.
N . .o SED 3d Relaciones sociales
* Digale un nimero a cada nifio. T e ek

Invitelos a encontrar la tarjeta que o e e ek

coincida y a escribir el ndmero. Pregunte: “3Por qué crees que las
* Simplificar: Concéntrese en la gafas de sol de Pedro son mdgicas?”
b identificacién de nimeros hasta el cinco. * Lea y defina las palabras
“\\ « Desafio: Invite a los nifios a “blues,”"bellota” y “frustrado”.

Busquen las paginas

identificar los nimeros hasta el veinte ;
correspondientes y pidales a los

y a escribir los nimeros hasta el diez. = 3
. nifios que hablen sobre cémo se

siente cada personaije y por qué.

OBSERVAR: m1b 3l nifio identifica los nimeros hasta el diez2 Pregunte: “sQué més podrias decir

‘ . . i iore”
sEscribe los nomeros hasta el cinco? para ayudarlos a senirse mejorg”.

¢ Sivuelve a leer este libro,
pregintese: “3Alguna vez te has
sentido friste o frustrado? 3Qué o
quién te ayudd a sentirte mejor?”.

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Buscar sonidos

LLD 4 Conocimiento alfabético  LLD 3¢ Conciencia fonolégica Para nifios retraidos,
consulte la seccién

“Adaptaciones”.

MATERIALES Configuracién

Hora de cierre

[ Juego de gafas * Corte las gafas de sol por la mitad y
de sol coloque los trozos sobre la mesa. REFLEXION
SUS MATERIALES LLD 2a Comunicacién  PD 3 Seguridad

Juego independiente
* Anime a los nifios a elegir la mitad de
unas gafas de sol. Pregunteles: “:Qué foto

L Tijeras

* Pregunte: “3Qué més puedes usar para
protegerte?” 3Te proteges del sol2

o letra tienes?”. ;
MUSICA Y MOVIMIENTO
* Para una foto, encuentre la letra que tenga

ese sonido inicial. Una las mitades de las S i g U e Ia S g a fa s

gafas de sol.
+» Continte relacionando el sonido de la d e SOI
letra con las mitades de la foto. CA 2b Danza y movimiento

* Invite a un nifio a ser el lider y a usar un par de

El nifio idenfifica | idos de | gafas de sol. Reproduzca “Bump Over the Lump”,
OBSERVAR: up 4 L1 nifio idenfifica los sonidos de las pista 5 del dlbum Bailando en la Isla del tesoro.

letras en hasta diez letras? b 3¢ sldentifica el sonido  Invite al nifio que lleva las gafas de sol a guiar a los

inicial de una palabra? demds por la habitacién mientras suena la musica.
Animelo a que elija movimientos para que los
demads los imiten.



LECCION 10

Bloqueador solar

Héra__dz@_ c@ado

DISCUSION

LLD 2a Comunicacién
PD 3 Seguridad

* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “3sPor qué es peligroso
el sol2”. Explique cémo el sol es
extremadamente caliente y puede
quemar la piel.

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético
* Reproduzca “Sunburn”, pista 9 del

4lbum Bailando sobre la Isla del
tesoro. Pause la musica y diga una
lefra. Invite al los nifios a quedarse
inmdviles y formar esa letra con su
cuerpo.

Invitation,

ckq e

DESAFiO COMUNITARIO

Si te estas poniendo bloqueador solar

PD 3 Seguridad  SED 3¢ Relaciones sociales

MATERIALES
[ Album instrumental

Hora del circulo

OBSERVAR: sep 3¢ 3Fl
nifio ufiliza conductas
prosociales?

pp3 5;Cumple con las
normas de seguridad?

Todos juntos

* Pregunte: “3En qué parte de tu
cuerpo te has quemado con
el sol2” Anime a los nifios a
sefialar esa parte del cuerpo.

* Invitelos a cantar con la melodia
de “Happy and You Know It”,
pista 6 del dlbum instrumental
Hora del circulo.

* Anime a los nifios a que, por
turnos, nombren una parte
del cuerpo y finjan aplicarse
bloqueador solar en esa parte.

Si te estas poniendo
bloqueador solar,
cubre tu nariz.

Si te estas poniendo
bloqueador solar,
cubre tu nariz.

Si te estas poniendo
bloqueador solar,
no te olvides ningun lugar,
Si te estds poniendo
bloqueador solar,
cubre tu nariz.

Esta actividad fomenta las habilidades interpersonales al animar a los nifios a

participar en una actividad grupal sobre la proteccién solar.

RINCON CREATIVO

Proteccidn solar

PD 2 Motricidad fina PD 3 Seguridad €A 3a Artes visuales

MATERIALES

[ Titulo de visualizacién
[ Foto de inspiracién

PARA CADA NINO
[J Forma del cuerpo

SUS MATERIALES
[J Bochas

[ Pintura con relieve:3
cucharaditas de bicarbonato
de sodio, 1 taza de haring,

1 cucharadita de sal, 1% c.
agua

[ Lapices de colores

Configuracién

* Mezcle los ingredientes de
la pintura dimensional en un
recipiente y coléquelo sobre la mesa.
Prepare la Foto de inspiracién y
materiales adicionales.

Indicaciones

* ¢Qué ves en la foto?

* :Cémo crees que funciona el
protector solar?

* :Cudndo y dénde crees que necesitas
mis bloqueador solar?

* :Cémo utilizards la mezcla para
crear un disefio?

OBSERVAR: pp 2 3El nifio usa las manos
y los dedos para pintar con la

mezcla de pintura dimensionale

|
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)

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Mezcla de bloqueador solar

LLD 3b Conciencia fonolégica

*

.
i

Debatir y explorar

* Explique que el inicio es el primer
sonido de una palabra y la rima es el
resto de la palabra.

* Explique que combinamos el inicio y
la rima para formar una palabra. Por

ejemplo: “/A/ y /re/ na/ es 'arena”.

Jugar juntos

* Diga: “Solo podemos aplicarnos
bloqueador solar cuando combinamos
sonidos para formar una palabra”.

* Diga “/b/”y simule que rocias bloqueador
solar en tu hombro. Diga “/todo/”y
rocielo en su brazo. Mezcle los sonidos
mientras lo frota y diga: “jpelota!”.

* Repita con “cangrejo”, “bote”y “neto.”

* Simplificar: Cree una frase sencilla.
Invite a los nifios a aplaudir por cada
palabra.

* Desafio: Invite a los nifios a segmentar el
inicio y la rima de una palabra.

OBSERVAR: b 3b 5E| nifio combina el ataque y la rima para formar

una palabra?

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Patrones de playa

M 5 Patrones

MATERIALES

[J Guia de patrones
y tarjetas: ABC

SUS MATERIALES

Configuracién

* Coloque la guia de patrones y las tarjetas

sobre la mesa.

Hora de cierre

HISTORIA SUGERIDA
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Un dia en
la FlaSa

Por Tom Booth

LLD 6b Comprension lectora
CA 3a Artes visuales
LLD 2a Comunicacion
* Muestre la portada y lea el fitulo.
Pregunte: “3Qué crees que les
gusta hacer en la playa?”. Use
la ilustracién de la portada para
ayudar a los nifios a responder.
* Llea y defina las palabras “torre”,
"préctica”,
Pida a los nifios que identifiquen
a los personaijes principales y el
escenario.

"o

marea” y “solitario”.

* Sivuelves a leer este libro, busca
el plano del castillo de arena de
Gededn. Invita a los nifios a usar
papel y crayones para disefiar su
propio castillo de arena. Animalos
a compartir sus dibujos.

Para nifos que no hablan o
que tienen otras dificultades
de comunicacién, consulte la
seccién “Adaptaciones”.

REFLEXION

LLD 2a Comunicacion

Juego independiente

* Invite a los nifios a usar las tarjetas y la guia
para copiar y ampliar el patrén ABC.

» Utilice las tarjetas para crear diferentes
patrones complejos, como ABB o AABB, e

[ Tijeras

invite a los nifios a copiarlos y ampliarlos.
* Anime a los nifios a explorar el uso de las

tarjetas para crear sus propios patrones.

Invitelos a invitar a un compafiero a copiar

y ampliar el disefio.

OBSERVAR: m5 5E| nifio copia, crea y amplia patrones
complejos?

* Pregunte: “3Qué se siente al tener quemaduras de sol2”

MUSICA Y MOVIMIENTO

Baile de
quemaduras
solares

CA 4a Drama €A 2b Danza y movimiento
SED 3b Relaciones sociales

* Escuche la letra de “Sunburn”, pista 9 del dlbum
Bailando en la Isla del tesoro.

¢ Trabajen juntos para inventar movimientos que
representen la historia de la cancién.

¢ Reproduzca la musica e invite a los nifios a bailar
utilizando los movimientos que ellos mismos
inventaron.



22

PLANES DE EVALUACION SEMANALES

EXPERIENC,A

SEMANA 1 ZARPANDQ

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,

mientras que los nifios estan jugando o participando en la
rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,
busque esta subhabilidad: SED 2a Autorregulacién -
its At A

SUBHABILIDADES

LECCION ACTIVIDAD

1 MATEMATICAS DE MESA Isla de los nimeros M 1b Senfido numérico
2 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Conteo de barcos M 1a Sentido numérico
3 RINCON CREATIVO Somb d itd LLD 2¢ Comunicacion
ombrero de capitan CA 3a Artes visuales
4 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Brujula de posiciones M 2b Conciencia espacial
5 MATEMATICAS DE MESA Mi sol M 3 Formas
STEAM Sol vs. sombra SCl 1a & SCI 1b Investigacién e indagacién

SCI 4 Tecnologia

SEMANA 2 EN LA by 5y 1

Péichog)

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,

mientras que los nifios estdn jugando o participando en la

rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,

busque esta subhabilidad: SED 2b Autorregulacién

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

6 RINCON crEATIVO Coctelera de cangrejo CA 1a & CA 1b Misica
7 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Construye un castillo M 4a Medicién
8 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Mezcla de cascaras LLD 3b Conciencia fonolégica
9 DESAFIO cOMUNITARIO Mis gafas de sol SED 1¢ Autoconciencia
S garas de so ATL 1b Afencién y persistencia
. . , . PD 3 Seguridad
10 DESAFIO COMUNITARIO Site estas poniendo bloqueador solar SED 3¢ Relaciones sociales
HORA DEL
CUENTO Sol vs. sombra LLD 6a & LLD 6b Comprensién lectora

CONEXIONES




La evaluacién de la experiencia brinda la oportunidad de observar las habilidades en cada
tema. {Busque las estrellas mientras planificas e implementas rutinas y lecciones diarias!

SEMANA 3 EXPLORAND G
Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, LA 'SLA

mientras que los nifios estdn jugando o participando en la

rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,
busque esta subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

. . SS 3b Geografia
n DESAFIO COMUNITARIO Mapa de la comunidad SED 3b & SED 3¢ Relacionss sociales
12 RINCON CREATIVO L SCI 3b Ciencias Fisicas
ava CA 3b Artes visuales

13 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Historia de caracolas LLD 3c Conciencia fonolégica
14 . M ib LLD 7b Escritura

DESAFIO COMUNITARIO Uy arriba SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra
15 MATEMATICAS DE MESA Carrera de la cascada M 1c¢ Sentido numérico

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,
mientras que los nifios estdn jugando o participando en la
rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,
busque esta subhabilidad: SED 3b Relaciones sociales

. . . SS 1b Cultura y comunidad
DESAFiO COMUNITARIO CoOmo organizar un luau ATL 1a Afencién y persistencia
SCI 3b Ciencias Fisicas

MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Historias de Luau M Te Sentido numérico

PD 1 Motricidad gruesa

DESAFiO coMUuNITARIO Trucos de equilibrio SED 1a Autoconclendia

MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Sonidos de la isla M 5 Patrones

. . . SS 4 Historia y sentido del tiempo
RINCON CREATIVO Mi portafolio SED 1b Autoconciencia
LLD 7a Escritura
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ADAPTACIONES

Todos los nifios merecen crecer y aprender en su méximo potencial. Llos programas de calidad incluyen todos los
estilos de aprendizaje y ofrecen adaptaciones para nifios con necesidades especiales. Experience Preschool es un
modelo curricular flexible que expone a los nifios a experiencias enriquecedoras en las que pueden aprender a su
manera denfro del contexto del juego v las interacciones cotidianas. Utilice las adaptaciones sugeridas para apoyar

a los nifios segun sus necesidades durante la implementacion de las lecciones del método Experience Preschool.

Para los nifios que no hablan o que se sienten incémodos

hablando delante de otros nifios:

* Oftrezca elementos visuales para que el nifio los sefiale en respuesta a la
pregunta de discusion.

* Invite al nifio a susurrar su idea a un adulto o a un amigo.

* Ofrezca otras formas de comunicar respuestas, como levantar el

pulgar o aplaudir.

Para nifios que tienen capacidad de atencién limitada o

dificultades para permanecer sentados:

* Ofrézcale algo al nifio para que lo sostenga.

* Ofrezca un cojin texturizado para sentarse durante las actividades
sentadas.

* Anime al nifio a visitar un 4rea abierta, como la biblioteca, cuando

termine una tarea.

Para nifios con desafios de procesamiento sensorial:

* Modele y participe con ellos durante una tarea.

* Invite al nifio a hacer un intento rapido de participar.

* Cree un drea “tranquila” en la habitacién. Se trata de un espacio

designado que puede incluir almohadas, libros y una manta.

Para los nifios que tienen dificultades con las transiciones:

* Utilice tarjetas ilustradas para el cronograma diario para mirarlas
y revisarlas a lo largo del dia.

* Ofrezca un juguete/objeto de transicién para llevar a la siguiente
actividad.

* Pidale a un amigo que los invite a la siguiente actividad.

* Utilice un temporizador visual.

Para nifos con habilidades motoras restringidas o
discapacidades fisicas:
* Anime al nifio a moverse en cualquier direccién que su cuerpo pueda.

* Ofrezca un instrumento para tocar en lugar de moverse.

Para nifos con desafios tactiles:
* Ofrezca alternativas, como utilizar sélo un dedo para pintar en
lugar de la mano.

* Ofrezca otros materiales que sean similares en textura.

Para los nifios que evitan a sus compaiieros o son retraidos:

* Haga que el nifio juegue dentro de un grupo pequefio de sus
compafieros 0 uno a uno.

* Invite al nifio a traer un objeto especial de casa para jugar con amigos.

* Invite al nifio a traer una foto familiar para colocarla en el drea

“pacifica” de la habitacién.

Para nifos con habilidades motoras finas restringidas:

* Ofrezca tijeras de bucle para que el nifio las apriete con sus manos.

* Ofrezca utensilios de escritura cortos y anchos (por ejemplo,
crayones partidos para que sean mds ficiles de agarrar).

* Ofrezca una superficie de trabajo inclinada para escribir y dibujar.

Para nifos con ansiedad por separacién:

* Anime a los padres a dar un abrazo ripido y decir adids.

* Ofrezca al nifio un espacio tranquilo para sentarse mientras se calma.
* Invite al nifio a traer fotografias familiares para mirarlas durante el dia.

* Consulte el cronograma visual.

Para nifos con discapacidad auditiva:

* Los profesores pueden usar un dispositivo de amplificacién de
sonido.

* Desglose los pasos con tarjetas ilustradas o elementos visuales. Verifique
que haya entendido.

* Implemente las sugerencias de un especialista en discapacidad

auditiva.

Para nifios con discapacidad visual:

* Cree un espacio con caminos abiertos y permita un fécil acceso a
la sala antes de que comience el programa.

* Mantenga la misma disposicién de la habitacién.

* Asientos preferenciales més cerca del profesor.

* Imidgenes ampliadas o etiquetas tactiles.

* Incluya libros en braille en el rincén de libros.

* Implemente sugerencias de un especialista en discapacidad visual.

Para nifios con ira/agresién:

* Ofrezca un lugar tranquilo y seguro para el nifio. Permitale unirse
al grupo cuando esté listo.

* Ofrezca un objeto (como una pelota antiestrés) para apretar.

* Al hablarle al nifio, arrodillese a su altura y déle espacio. Use un tono
de voz suave.

* Preguntele al nifio: “¢Qué podemos hacer para mejorar esto?”
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EXPERIENCIA

EXPLORANDO
LA ISLA

LECCIONES 11 -15

eeeeeeeeee

Explora los accidentes
geograficos a isla

Volcanes,cuevas,
cocotero, cascadas

Descubre
el tesoro
y el desafio
de la cascada
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ACTIVIDADES DE DESCUBRIMIENTG”

£

4
Mapa del tesoro ® Experimento con lava  Cémo hacer una linterna frontal para cuevas
* Varita de cocotero © Juego de carreras de cascadas
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INTRODUCCION A LA SEMANA 3: EXPLORANDO LA ISLA

Los nifios aprenden explorando su entorno. Esto incluye interactuar con ofras personas y explorar los objetos que los rodean.
Mediante las actividades de La isla del tesoro, los nifios tendrdn la oportunidad de desarrollar su imaginacién y explorar su
entorno, tanto en interiores como en exteriores, de maneras emocionantes. Por ejemplo, explorardn cuevas imaginarias, seguirdn
mapas del tesoro y construirdn cascadas. Los maestros y cuidadores desempefian un papel importante al planificar y preparar
estas experiencias con esmero y atencién. Durante estas experiencias, ayudan a los nifios a descubrir cémo usar su creatividad,

colaborar con otros y dar vida a islas imaginarias.

La isla del tesoro

SEMANA 3
Explorando
laisla

MAPA DEL TESORO VOLCAN CUEVA COCOTERO CASCADA

VOCABULARIO LETRAS PALABRAS CONCEPTOS

CLAVE FONETICAS BASICOS

mapa, volcdn, cueva, coco, Resefia de AZ Revisar Revisar

arbol, cascada, joya, lava






Los paquetes de lecciones diarias y las bolsas

VISTA RAPIDA: MATERIALES
PRESENTADOS ESTA SEMANA

de materiales incluyen muchos juegos, proyectos
y materiales de arte. Use este cuadro para ver

qué materiales practicos se incluyen dia a dia.

LECCION 11

LECCION 12
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LECCION 14

LECCION 15

DESAFIiO LENGUAIJE/
COMUNITARIO ALFABETIZACION
MAPA DEL TESORO Mapa de la Eco de playa
Un mapa del tesoro (principalmente en libros de comunidad LLD 3¢ Conciencia fonolégica

ficcién) se compone de pistas y otros simbolos que
indican dénde puede estar escondido o enterrado
un tesoro.

SS 3b Geografia
SED 3b & SED 3c Relaciones sociales

VOLCAN

Un volcdn es un agujero en la Tierra del que
brotan roca fundida, gases y ceniza. Cuando el
magma fluye fuera de un volcén, se llama lava. El
volcdn activo mas grande del mundo es el Mauna
Loa en Hawii.

Volcanes en espera

M 1e Sentido numérico
SED 3c Relaciones sociales

Cartas de la isla

LLD 4 Conocimiento alfabéfico
LLD 7a Escritura

Treasure

&

s
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CUEVA

Una cueva es un drea o espacio bajo la superficie
terrestre, en laderas o acantilados. Las cuevas
marinas se forman por el movimiento continuo de
las olas y las mareas. Esto debilita gradualmente
los acantilados, erosionando la roca y creando poco
a poco una cueva.

¢Quién estd en la

cueva?
SED 3b & SED 3c Relaciones sociales

Historia de caracolas

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

Shell Story

-~ R

-

COCOTERO

El cocotero es un tipo de palmera. El coco es

una drupa (entre las drupas se incluyen los
melocotones, las ciruelas y las cerezas). Crecen en
climas cdlidos, como Filipinas, Indonesia ¢ India.
Dentro de la cdscara dura del coco se encuentra la
pulpa suave y el agua de coco.

Muy arriba

LLD 7b Escritura
SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra
SED 3c¢ Relaciones sociales

Arbol del alfabeto

LLD 4 Conocimiento alfabéfico

CASCADA

Una cascada es un lugar donde el agua cae por una
pendiente pronunciada, desembocando en una
poza. La formacién rocosa detrés de la cascada se
ha erosionado, formando a veces refugios similares
a cuevas.

Desafio de la

cascada

M 4a Medicién
SED 3c Relaciones sociales

Silabas de pelota
de playa

LLD 3b Concicncia fonolégica
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VER RECURSOS PARA
MIEMBROS PARA CARTELES

La experiencia musical preescolar ahora se transmite
exclusivamente en streaming. Puedes encontrarlo en Amazon
Music, Apple Music, Spotify, YouTube y en Recursos para miembros
y la aplicacién.

LOS LIBROS NO ESTAN
INCLUIDOS, BUSQUELOS

IMPRIMIBLES EN LA BIBLIOTECA
MATEMATICAS Y ARTES MUSICA Y Py LIBROS
RAZONAMIENTO CREATIVAS MOVIMIENTO @ STATIONS e RECOMENDADOS
Busqueda de joyas | La X marca el lugar | Baile del tesoro Busqueda del Pedro, el gato y el
M 3 Formas SS 3b Geografia CA 2a Danza y movimiento tesoro mapa del tesoro

CA 3a Artes visuales

SS 3b Geografia

s What would you
like to find on
a treasure hunt?

LLD 6b Comprension lectora

Explotando

Nomeros
M 1b Sentido numérico

Lava

SClI 3b Ciencias Fisicas
CA 3b Artes visuales

EscuchaaV

CA 2a Danza y movimienio
LLD 1a Escucha
LLD 4 Conocimienio alfabético

Volcanes altos

M 4a Medicién
SS 3a Geografia

g, What shape
or size

are volcanoes?

iVolcanes!

LLD 6a Comprension lectora
SS 3a Geografia

Joyas en la cueva
M 1d Senido numérico

Linterna frontal

para cuevas

CA 4a Drama
ATL 2b Flexibilidad y jueyw

O

Danza de las cuevas

CA 2a Danza y movimienio
PD 1 Motricidad gruesa

Construyendo

cuevas

ATL 1b Atencion y persistencia
$S 3a Geografia

> What could
you hide inside
acave?

El leén y El pajarito
rojo
LLD 5 Conceptos de impresion

LLD 6b Comprension lectora
SClI 3b Ciencios Fisicas

Cocos cayendo
M 4b Medicion

Varita de cocotero

CA 2a Danza y movimiento
CA 3b Arfes visuales
PD 2 Mofricidad fina

Ui

Baile de letras de

coco

PD 1 Mofricidad gruesa
LLD 4 Conocimiento alfabético

Exploracién del coco
SClI 3b Ciencias Fisicas

> What do you

think a coconut
tastes like?

Chica Chica jBum!
iBum!

LLD 4 Conocimiento alfabéfico
LLD 7a Escritura
LLD 6b Comprensién leciora

Carrera de la
cascada

M 1¢ Sentido numérico
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Cascada

CA 3b Arfes visuales
PD 2 Motricidad fina

Danza del agua

CA 2a Danza y movimiento

Salpicadura de

cascada

SCl 1a & SCI 1b Investigacion e
indagacion

> How canyou

create your
own waterfall?

El flujo del agua

LLD 6b Comprensién lectora
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ESTIMULACION SENSORIAL

Volcanes altos | =i~

are volcanoes?
M 4a Medicion  SS 3a Geografia

Configuracién

* Coloque plastilina y diversos elementos de la naturaleza. Invite

a los nifios a explorar diferentes maneras de construir volcanes
lo mads altos posible. Si lo desean, pueden decorar los volcanes
con elementos de la naturaleza.

Grandes preguntas

* :Dénde se puede ver un volcin?

* ¢Qué forma o tamafio tienen los volcanes?

* :Qué es mis alto que tu volcdn? ;Qué es mds bajo?
* ¢Qué crees que hay dentro de un volcin?

* :Qué mds sabes sobre los volcanes?

OBSERVAR: M4a 3EI nifio utiliza vocabulario de medicion?
sComo describir qué es mds alfo y qué es mds bajo que
sus volcanes?

Para nifios con
dificultades en la
motricidad fina,
consulte la seccién
“Adaptaciones".

Cree un enforno que anime a los nifios a experimentar
con nuevas ideas mediante el juego libre. Instale estas
estaciones al principio de la semana y déjelas abiertas
todos los dias para que puedan jugar de forma

continua y repetida.

> What do you

think a coconut
tastes like?

CIENCIA Y NATURALEZA

Exploracion del coco

SCI 3b Ciencias Fisices

Configuracion

* Coloque el coco (o fotos de cocos), la bandeja y los
utensilios. Invite a los nifios a explorar el coco. Al final del
dfa, muéstreles cémo vaciarlo y abrirlo. Invitelos a probar el
agua y la pulpa del coco.

Grandes preguntas
* (Dénde podrias ver un cocotero?

* ¢Cudles son las diferentes partes de un coco?
* :Qué observas en el coco?
* ¢Por qué crees que los cocos son tan duros?

OBSERVAR: s 3b 5Fl nifio describe las propiedades fisicas del coco?



Configuracién

* Retina varias cajas y recipientes con
tapa. Coloque monedas de juguete
u otros “tesoros” dentro de los

recipientes y escéndalos. Dibuje un

Busqueda
del tesoro

SS 3b Geografia

Animelos a que finjan ser piratas en
busca de un tesoro.

CIENCIA Y NATURALEZA

How can you

Salpicadura de cascada | =5

SCl 1a & SCI 1b Investigacion e indagacion

Configuracién

* Coloque un recipiente y botellas de agua llenas sobre una
toalla. Llene un cubo con objetos de diferentes formas, como
piedras, bloques, cucharas o vasos. Anime a los nifios a colocar
un objeto en el recipiente y verter agua sobre él. Preginteles:

mapa sencillo para guiar a los nifios.

Grandes preguntas
* ;Para qué se utilizan los mapas?

» What would you
like to find on
atreasure hunt?

* :Cémo nos ayudan los mapas?

* ¢Qué simbolos o puntos de
referencia reconoces en el mapa?

* :Dénde hay buenos escondites?

OBSERVAR: ss 3b 5El nifio reconoce
simbolos o punfos de referencia en un
mapa?

Lad

“¢Qué tipo de salpicadura hace?". Invitelos a describir y
registrar sus observaciones.

Grandes preguntas /
* :Qué sabes sobre las cascadas? '
* ¢Qué sucede cuando se vierte agua sobre los objetos? /
* ¢Cémo podrias causar un pequefio impacto? ¢(Un gran
impacto?

Para nifios con
dificultades tactiles,
consulte la seccién
“Adaptaciones”.

OBSERVAR: sci 1a 3El nifio adivina el posible resultado cuando se
le hace una pregunta? sci1b 3Utiliza conacimientos previes para
describir y registrar un fenémeno cientifico?

BLOQUES

Construyendo cuevas | .z

acave?

ATL 1b Atencién y persistencia S 3a Geografia

Configuracion

* Coloque cajas de diferentes tamafios en el drea de bloques.
Anime a los nifios a construir dentro de las cajas. Ponga
lentejuelas, joyas u otros tesoros brillantes para que los
escondan.

Grandes preguntas

* :Qué sabes sobre las cuevas?

* :De qué crees que estd hecha una cueva?

* ;Cémo podria una cueva ser un buen escondite?
* ¢Qué crees que vive dentro de una cueva?

OBSERVAR: ATL1b 5E| nifio repite una actividad hasta lograrla?
2Expresa alegria al conseguir un proyecto exitoso?




AVENTURA DEL ALFABETO







CALENDARIO DE PLANIFICACION SEMANAL

LUNES

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES



PLANIFICACION
DE LECCIONES
11-15



LECCION 11

Héra__dd_ c@ado

DISCUSION

LLD 2a Comunicacion

* Muestre el Cartel para conversar y
pregunte: “3Dénde esconderias un
tesoro?"

AVENTURA DEL ALFABETO
LLD 4 Conocimiento alfabético
* Seleccione un libro de clase y muestre
las paginas correspondientes.
Diga una letra. Invite a un nific a

encontrar la letra en la pdgina y
decir su sonido. Continde hasta que
cada nifio haya participado.

Mapa del tesoro!

E
e

L.

DESAFiO COMUNITARIO

Mapa de la comunidad

SS 3b Geografia SED 3b & SED 3c Relaciones sociales

MATERIALES Todos juntos

SUS MATERIALES * Pregunte: “3Por qué querria alguien esconder un tesoro?"

[ Papel grande ¢ Coloque la hoja de papel grande en el suelo e invite a los nifios a que,
] Marcador por turnos, dibujen cruces en algdn lugar.

* Comente que un simbolo X significa que podria haber un tesoro escondido.
* Alo largo del dia, anime a los nifios a afiadir detalles al mapa, como
senderos, islas, agua, barcos y drboles.

OBSERVAR: ss3b 3El nifio reconoce
simbolos o lugares emblemdticos?2
SED 3b&SED 3¢ 3[nteractia con sus
companeros y comportamientos
prosociales?

Esta actividad fomenta las relaciones al animar
a los nifios a mostrar interés y cooperacién

con sus compaiieros, compartiendo ideas,
materiales y espacio.

RINCON CREATIVO

La X marca el lugar

- -
. y )
.,._-.‘“ $5 3b Geografia CA 3a Artes visuales

MATERIALES Conversar

O Botella de bingo * Pregunte: “;Qué simbolos puedes ver
PARA CADA NINO en un mapa?"

[ Formas de joyas
SUS MATERIALES
[ Papel

[ Cinta

[] Pegamento )
[ Marcadores figuras en el mapa y fijarlas en la parte

superior con cinta adhesiva. Invitelos
a estampar el “tesoro” (la botella de

Hacer

* Dele a cada nifio un trozo de papel.
Invitelos a arrugarlo, abrirlo y alisarlo.

* Anime a los nifios a colocar sus

bingo) que se encuentra debajo.

* Animelos a afiadir més detalles y
simbolos al mapa, como barcos, playas,
criaturas marinas y senderos.

Jugar

* Invite a los nifios a intercambiar
mapas del tesoro y a dar la vuelta a
las figuras para ver cudles tienen un
tesoro debajo.

OBSERVAR: ss 3b 3E nifio identifica lo que estd representado en un
mapa? sRecrea un mapa de algo que no puede ver de inmediafo?



LA ISLA DEL TESORO LECCION 11

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Busqueda de joyas

M 3 Formas

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Eco de playa

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

HISTORIA SUGERIDA

Debatir y explorar

* Pregunte: “;Qué sonidos podrias
escuchar en la playa?"

* Expliqueles que jugardn a un juego
para escuchar y repetir sonidos.

Jugar juntos

* Expliqueles que dird una frase con
un sonido y ellos lo repetirin con
diferentes voces. Por ejemplo: “Las
olas hacen... CRASH!». Invitelos a
repetir «crash» en voz alta.

* Otras ideas relacionadas con frases y
sonidos incluyen:
- “Las motos acudticas... ;ZZZIP!”
- “El viento hace... {WHOOSH!”
- “El agua hace... ;SPLASH"”

* Simplificar: Invite a los nifios a
repetir tonos como “fa”, “aa”

* Desafio: Invite a los nifios a
identificar el sonido inicial de
palabras relacionadas con la playa.

y “lala”.

MATERIALES
[ Tarjetas cibicas:
Formas de joyas

SUS MATERIALES
[ Platos de papel
[ Puf

Pedro, el gato
y el mapa del

tesoro

Por James Dean
LLD 6b Comprension lectora

* Muestre la portada y pregunte a los
nifios. Para identificar al personaie,
lea el titulo. Pregunte: “3Qué crees
que encontrard Pedro?"

* Lea y defina las palabras “capitan”,

tripulacién”,

“primer oficial”, *
“velas” y “tamborilero”. Invite a
los nifios a recordar los personaijes
principales de la historia.

* Sivuelve a leer este libro,
pregintese: “sCompartirias el tesoro
o te lo quedarias para ti2 3Con
quién lo compartirias? 3Qué harias
con é[2"

Configuracién
* Esconda cada joya debajo de un plato sobre
la mesa.

Juego independiente

* Invite a un nifio a lanzar una bolsita de
frijoles sobre cualquier plato y observar la
forma que queda debajo. Pidale que nombre
la forma. Si la nombra correctamente,
coloque la joya encima del plato. Si se
equivoca, vuelva a colocarla debajo.

* Repita hasta que todas las joyas hayan sido
colocadas. Se encontraron y estdn encima de
los platos.

OBSERVAR: m3 3El nifio identifica hasta seis formas?

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2a Comunicacion

* Pregunte: “3Con quién compartirias tu tesoro2"

MUSICA Y MOVIMIENTO

Baile del tesoro

CA 2a Danza y movimiento

* Extienda los juguetes en el suelo.

* Reproduzca “Treasure Hunt”, pista 2 del dlbum
Bailando en la Isla del tesoro.

* Invite a los nifios a bailar libremente alrededor de
los juguetes.

13



LECCION 12

Volcén

DESAFiO COMUNITARIO

Héra,__dzé_ cfrcuﬁo

DISCUSION Volcanes en espera

LLD-200Son g o) M 1e Sentido numérico  SED 3¢ Relaciones sociales

* Muestre el Cartel para conversar y

pregunte: “3Qué sabes sobre los MATERIALES Todos juntos
volcanes?" SUS MATERIALES « Coloque seis vasos (volcanes). Seis volcanes, a punto de
[ Tazas * Recite la rima y siga a los entrar en erupcion.
AVENTURA DEL ALFABETO movimientos sugeridos. (Agdchate y mueve las rodillas.)
LLD 4 Conocimiento alfabético A S AR qUiandO Sale el humo,

* Utilice bloques para construir una taza. (Desliza los dedos desde los dedos

un volcdn. Coloque las tarjetas de los pies hasta la cabeza.)

con letras dentro del volcan de iY uno EXPLOTA!

bloques. Invite a un nifio a dibujar Esta actividad fomenta (Salta separando los pies y

una letra, identificarla y decir su las relaciones al animar extendiendo los brazos hacia arriba

sonido. Continde hasta que se a los nifios a cooperar y hacia los lados.)

mientras participan en

hayan dibujado todas las letras.
una actividad grupal.

RINCON CREATIVO

Lava

SClI 3b Ciencios Fisicas CA 3b Arfes visuales

[nvitatiin MATERIALES Configuracién
i [ Titulo de visualizacién * Mezcle la pintura roja y amarilla
ch e U Foto de inspiracion con la pintura dimensional.
PARA CADA NINO Coloque las mezclas en recipientes.
O Arena negra Prepare la foto de inspiracién y los
SUS MATERIALES materiales adicionales.

[ Papel {de cualquier Indicaciones

0 ;;I:Z rr)cs * ¢Qué aspecto tiene la lava?

[] Contenedores * (Cémo crees que se siente?

O Pintura con relieve: * :Pintards con los dedos o usaris
g:::gs:‘i‘?et di, una piedra como herramienta para
1 taza de haring, 1 pintar?
zg:ztfdim de sal, 1% * ¢Qué textura tiene la pintura?

[ Rocas negras o * ¢Qué textura tiene la arena?

carbén vegetal ¢Cémo puedes usarla en tu
pintura?

OBSERVAR: sci13b 3El nifio explora y describe
las propiedades fisicas de la arena, las
piedras y la mezcla de pintura?



LA ISLA DEL TESORO LECCION 12

Para nifios con
dificultades de transicion,
consulte la seccién
“Adaptaciones".

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Cartas de la isla

LLD 4 Conocimiento alfabético  LLD 7@ Escritura

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS

NuUmeros en explosion

M 1b Sentido numérico

MATERIALES

[ Tapete y tarjetas
con nimeros de
lava

0 Vasitos para
soufflé (10)

SUS MATERIALES
[J Minutero

Debatir y explorar

* Pregunte: “;Qué sucede cuando un
volcdn entra en erupcién?” Explique
que los nifios deben identificar el
numero antes de que el volcin entre
en erupcion.

Jugar juntos

* Ponga un temporizador. Invite a los
nifios a que, por turnos, elijan una
tarjeta e identifiquen el nimero.
Animelos a cubrir ese niimero en
la alfombra con un vaso. Repita
hasta que todos los nimeros estén
cubiertos. Si los nifios no terminan
antes de que suene el temporizador,
invitelos a jugar de nuevo.

* Simplificar: Identifique los nimeros
hasta el cinco.

* Desafio: Identifique los numeros
hasta el veinte.

OBSERVAR: m1b 3| nifio identifica los
numeros hasta el diez2

MATERIALES

[ Tarjetas del
alfabeto (de la
leccién 2)

Configuracién

* Extienda un juego de tarjetas del alfabeto boca
abajo. Coloque un crayén y un cuadernillo

HISTORIA SUGERIDA

iVolcanes!

Por Anne Schreiber

LLD 6a Comprensién lectora
SS 3a Geografia

* Muestre la portada y lea el titulo.
Pida a los nifios que describan lo
que sucede en la imagen.

* Recorran el libro con imégenes.
Lean algunas pdginas para brindar
informacién sobre volcanes, islas,
crateres y ofros datos interesantes.
Animen a los nifios a hacer
preguntas sobre volcanes u otros
lugares de interés.

* Sivuelve a leer este libro, pidales
a los nifios que compartan lo que
aprendieron sobre los volcanes. Lea
diferentes pdginas para brindarles
informacién adicional.

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2a Comunicacién

PARA CADA NINO
[] Folleto del alfabeto

SUS MATERIALES
[ Lapices de colores

del alfabeto para cada nifio.

Juego independiente

* Anime a los nifios a que se turnen para dar la
vuelta a una tarjeta. Pregunte: “sQué letra?”

* Invite a los nifios a encontrar la letra
correspondiente en su cuadernillo y a
colorear esa pégina.

* Continte volteando las tarjetas y coloreando
las letras que coincidan.

OBSERVAR: wp 4 3Fl nifio identifica hasta diez letras
mayUsculas y mintsculas y sus sonidose

* Pregunte: “3Qué harias si vieras humo viniendo de
la cima de una montafia?”.

MUSICA Y MOVIMIENTO

EscuchaaV

CA 2a Danza y movimienfo  LLD 1a Escucha
LLD 4 Conocimiento alfabéfico
¢ Reproduzca “ABC Song”, pista 7 del dlbum
Bailando en La isla del tesoro.
¢ Invite a los nifios a bailar libremente y a cantar el
abecedario con la misica. Cada vez que oigan la
letra “V”, invitelos a levantar los brazos en forma

de V.



LECCION 13

Cueva

DESAFiO COMUNITARIO

Hbra__dd c@cuéo

DISCUSION ¢ Quién esta en la cueva?

W2 emTRide, SED 3b & SED 3c Relaciones sociales
LLD 7b Escritura
* Muestre el Cartel para conversar 3
e X MATERIALES Todos juntos
pregunte: “3Qué podrias encontrar i - s T =
7 : [ Etiquetas de * Pregunte: “sPreferirias entrar en una cueva solo o acompafiado?
en una cueva?”. Escriba las g 1 ; 2
identificacién (de la ¢ Coloque las efiquetas con los nombres en el suelo y cibralas con un
respuestas en papel de desecho y = :
Leccién 1) paracaidas.

déjelas caer en una “cueva” (caja).
SUS MATERIALES
AVENTURA DEL ALFABETO [ Paracaidas o

LLD 4 Conocimiento alfabético sabana 0bd|0.

* Extienda un conjunto de letras y
unas cartas debajo de la mesa.

* Elija a un nifio para que saque una etiqueta con su nombre de debajo
del paracaidas mientras los demds nifios la agitan hacia arriba y hacia

* Pregunte: “3Quién entra a la cueva ahora?” Anime a los nifios a decir el
nombre que aparece en la etiqueta. Repita con el nifio seleccionado.

Invite a un nifio a gatear hasta la e

“cueva” y elegir una letra. Animelo Esta actividad fomenta relaciones positivas al animar a los

a que nombre la letra y diga su nifios a participar en un juego que los ayuda a reconocer a sus
sonido. comparieros y a decir sus nombres.

RINCON CREATIVO

cuevas

Linterna frontal para

CA 4a Droma  ATL 2b Flexibilidad y juego

MATERIALES

PARA CADA NINO

[ Tiras para
diadema (3)

[J Vasos de soufflé

SUS MATERIALES

(] Cinta adhesiva o
pegamento

[J Marcadores

[J Pinturas

[] Objetos de la pista
de obstdculos

OBSERVAR: cA4a 3El nifio
finge explorar cuevas
mientras lleva puesta la
linferna? atL2b 5Se unen
y participan en juegos
grupalese

Conversar
* Pregunte: “;Qué equipo necesitarias
para explorar cuevas?"

Hacer

* Invite a los nifios a pintar sus vasitos
de soufflé y a decorar las cintas de las
diademas.

* Una dos de las tiras largas con cinta
adhesiva para formar una banda que
se ajuste a la cabeza del nifio.

* Coloque la banda restante de manera
que quede por encima de la cabeza
del nifio.

* Fije la taza en la parte delantera a
modo de “luz”.

Jugar

* Monte una pista de obstdculos en una
cueva con muebles, mantas y otros
articulos. Invite a los nifios a usar sus
accesorios de linternas frontales. y
fingir que van a explorar.



LA ISLA DEL TESORO LECCION 13

Para nifios con
dificultades de atencién,
consulte la seccién
“Adaptaciones”.

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Historia de caracolas

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

MATERIALES
PARA CADA NINO
[ Libro Puedo leer

TUS MATERIALES
[ Lapices de colores

Debatir y explorar

* Explique que el sonido inicial es el
primer sonido que oimos en una
palabra. Muestre la portada del libro
y sefiale el sol. Diga: “En ‘sol’, /s/ es el
sonido inicial”.

* Diga: “’Sol' y 'serpiente” Ambos

empiezan con el sonido /s/.

Jugar juntos

* Lea cada pégina. Invite a los nifios
a dibujar caracolas, luego a sefialar
una imagen, como el drbol, y decir la
palabra. Invitelos a nombrar el sonido
inicial y a decir otra palabra que
comience con el mismo sonido.

* Simplificar: Invite a los nifios a
repetir cada linea en una cancién de
fonemas, como “B/ /b/ /b/ (aplauso,
aplauso, aplauso). /M/ /m/ /m/
(golpecitos, golpecitos, golpecitos) /a/!”
(jbrazos arriba!)

* Desafio: Invite a los nifios a identificar
el sonido final de una palabra.

HISTORIA SUGERIDA

El ledn y el
P?‘xjarito rqjo

Por Elisa Kleven

LLD 5 Conceptos de impresién
LLD 6b Comprensién lectora
SCI 3b Ciencias Fisicas
* Muestre la portada y lea el titulo.
Invite a un nifio a sefalar una
palabra y una letra.
* lea y defina las palabras “lenguaije”,

v

“cueva”, “mago” y “maduro”. Anime
a los nifios a adivinar el color de la
cola del leén cada dia. Preginteles:
“5Qué crees que pintard el leén a
continuacién?”.

* Si vuelve a leer este libro,
preguntese: “3sPor qué el pdjaro
sentia curiosidad por el le6n2 3Por
qué el leén no podia entender al

pdjaroe”

OBSERVAR: wb 3c 3F| nifio identifica el sonido inicial de una
palabra y produce una palabra con el mismo sonido inicial2

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Joyas en la cueva

M 1d Sentido numérico

MATERIALES
[ Bolsas de papel (2)

[JDado “cuevas”. Corte o rasgue trozos de papel

TUS MATERIALES
[ Papel de desecho

Configuracién
* Doble las bolsas de papel para crear dos

para hacer “joyas”. Coloque los materiales
sobre la mesa.

(de varios colores) Juego independiente

[ Tijeras (opcional . . .
' (opcional] * Invite a un nifio a tirar el dado y contar

las joyas y ponerlas €n una cueva. Repita

con otro nifio que guardardn sus joyas en la
otra bolsa.

* Vacie las joyas para crear dos grupos. Invite
a los nifios a contar los joyas en cada uno
e identificar a qué grupo pertenece tiene
mds, menos o si son iguales.

* Repita.

Hora de cierre

OBSERVAR: m1d 3E| nifio cuenta hasta cinco joyas en un grupo?
sldentifica qué grupo tiene mds, menos o si son iguales?

REFLEXION

LLD 2a Comunicacion

* Pregunte: “5Qué te llevarias contigo si fuéramos a
explorar una cueva?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Danza de las
cuevas

CA 2a Danza y movimiento  PD 1 Motricidad gruesa
* Reproduzca “Cave Wonder”, pista 6 del dlbum

Baile en la Isla del tesoro.

* Baje las luces e invite a los nifios a usar sus linternas
frontales mientras bailan al ritmo de la msica.

¢ llumine el suelo con una linterna y anime a los nifios
a saltar sobre la luz cuando la vean.



LECCION 14

Cocotero

Héru__dd_ cfrcuéo

DISCUSION
LLD 2b Comunicacién
* Muestre el Cartel para conversar y
pregunte: “3Qué fruta crece en los
arboles?” Amplie la conversacién
pidiendo a los nifios que
compartan su fruta favorita.

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabéfico
LLD 7a Escrifura
* Dele a cada nifio un pdlillo de

manualidades. Invitelos a escribir
la primera letra de su nombre

y a pegar una cinta. Cante el
abecedario y animelos a agitarlo
cuando digan esa letra.

DESAFiO COMUNITARIO

Muy arriba

LLD 7b Escriiura SCI 2a Ciencias naturales y de la Tierra  SED 3¢ Relaciones sociales

MATERIALES
SUS MATERIALES
[ Papel
[1Crayones o
marcadores

OBSERVAR:

o 7b 5El nifio escribe y
explica qué representa?
sc12a 3Demuestra
comprender que

todos los seres vivos
fienen necesidades?
sep 3¢ Ultiliza
comportamientos
prosociales con sus
compafierose

Todos juntos

* Pregunte: “5Qué tipo de cosas
crecen en los drboles?” Anime
a los nifios a que se turnen para
crear algo. Ayidelos a escribir

sus respuestas en una hoj
grande de papel.

* Invite a los nifios a recitar la
rima y a seguir los movimientos

sugeridos.

* Repita la rima y reste uno cada vez.

Muy arriba, en el cocotero
(Extiende los brazos por encima de
la cabeza.)

Cinco cocos grandes me

a sonrieron.

(Sonrfe e inclina la cabeza de un
lado a otro).

Sacudi el arbol con todas mis
fuerzas,

(Agitar las manos por encima de la

cabeza.)

S

Esta actividad fomenta
las habilidades sociale
al animar a los nifios a

esperar, respetar los furnos
y moverse juntos mientras
participan en una actividad

grupal.

Cayé un coco, duro como la
g madera.
(un brazo sobre el otro e inclinate
hacia adelante.)
;AY!
(Frotar la cabeza.)

RINCON CREATIVO

Varita de cocotero

CA 2a Danza y movimiento  CA 3b Ar

tes visuales PD 2 Motricidad fina

MATERIALES

[ Bailando en la Isla
del tesoro album™

[ Papel (para
compartir)

PARA CADA NINO
[] Festén
[ Tubo de cartén

SUS MATERIALES

[J Marcadores

[ Cinta

[ Tijeras (seguras
para nifios)

OBSERVAR: CcA 2a
2El nifio demuestra
diferentes niveles

de energia en su
baile?

Conversar
* Pregunte: “;Qué sonidos crees que
hace un cocotero?"

Hacer

* Corte el papel por la mitad y dele un
trozo a cada nifio.

* Anime a cada nifio a cortar el papel en
tiras y a enrollar un extremo alrededor
del tubo.

* Envuelva la guirnalda alrededor del
mismo extremo.

* Si lo desea, decore el tubo con
rotuladores.

Jugar

* Reproduzca “Cool Island Breeze
Instrumental)”, pista 12 del dlbum
Bailando en la Isla del tesoro.

* Invite a los nifios a bailar con sus
varitas y a agitar las “hojas”.



LA ISLA DEL TESORO LECCION 14

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS

Cocos cayendo

M 4b Medicion

MATERIALES

SUS MATERIALES
[ Plastilina

Debatir y explorar

* Explique que los objetos se pueden
ordenar por tamafio, del mas grande
al mds pequefio. Muestre cinco “cocos”
(bolas de plastilina) y compare sus
tamafios. Etiquete el coco mds grande
y coléquelo primero, luego continde
ordenando los demas.

Jugar juntos

* Hagan nuevos “cocos” de diferentes
tamafios y coléquenlos sobre la mesa.
Invite a los nifios a comparar los
cocos y ordenarlos del mas grande
al mas pequefio. Pregunte: “:Cual es
mas grande? ;Dénde va el coco més
grande? ;Dénde va el mas pequefio?”

* Simplificar: Invite a los nifios a
comparar y ordenar tres cocos.

* Desafio: Invite a los nifios a comparar

y pedir hasta diez cocos.

OBSERVAR: Mab 5El nifio compara y ordena los cocos del
mds grande ol mds pequefio?

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Arbol del alfabeto

LLD 4 Conocimiento alfabético

MATERIALES Configuracién
[J Alfombra de * Coloque las letras de coco boca abajo
cocotero sobre la mesa. Extienda las esterillas con visto?”

[J Letras de coco
O Libro: jAhoy! ABC

forma de cocotero.

Juego independiente

* Invite a un nifio a dar vuelta una tarjeta
con una letra. Animelo a encontrar la
letra correspondiente en la alfombra o
una imagen en el libro que comience

HISTORIA SUGERIDA

Chica Chica
Bum BUM

Por Bill Martin Jr.y
John Archambault
LLD 4 Conocimiento alfabéfico

LLD 7a Escritura
LLD 6b Comprension leciora

* Muestre la portada y lea el titulo.

* Lean el libro. Anime a los nifios a
sefialar las letras que les resulten
familiares y a decir sus sonidos.
Después de leer, dibujen una
palmera en una hoja grande de
papel. Diga una letra. Invite a un
nifio a escribir la letra en el rbol.
Continde afadiendo letras.

¢ Sivuelve a leer este libro, invite a los
nifios a comentar qué les sucedié a
las cartas en la historia.

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2a Comunicacién

* Pregunte: “3Dénde estd el arbol mas alto que has

MUSICA Y MOVIMIENTO

Baile de letras de

CcoCo

PD 1 Motricidad gruesa  LLD 4 Conocimiento alfabético

con ese sonido. Coloque la letra en la
alfombra del cocotero. Repita el proceso
con otro nifio.

‘ OBSERVAR: b 4 3| nifio identifica hasta diez lefras y

sonidos?

* Escriba las letras del alfabeto en hojas separadas
en circulos de papel. Coléquelas formando un camino
en el suelo.

¢ Reproduzca “ABC Song”, pista 7 del &lbum
Bailando en la Isla del tesoro.

* Invite a los nifios a escuchar la mésica y brincar a lo
largo del camino mientras se cantan las letras.



LECCION 15

Cascada

Héra__dzé_ c@ado

DISCUSION

LLD 2a Comunicacion
LLD 1a Escucha
* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “3Cémo suena una
cascada?". Invite a los nifios
a escuchar una grabacién del
sonido de una cascada.

AVENTURA DEL ALFABETO
LLD 4 Conocimiento alfabético
LLD 7a Escritura
* Entregue a cada nifio papel y
un crayén. Invitelos a recorrer
la habitacién buscando letras y
escribiéndolas. Animelos a mostrar
su papel e identificar las letras.

Invitation,,

L dle

(&
iy

DESAFiO COMUNITARIO

Desafio de la cascada

M 4a Medicién  SED 3c Relaciones sociales

Todos juntos
¢ Coloque cinta adhesiva alrededor del contenedor, un poco por encima
del fondo, para crear una linea de llenado. Llene las botellas de agua

MATERIALES
SUS MATERIALES

[J Cubo de basura vacio
[ Botellas de agua

[ Cinta de enmascarar

con agua.
* Pregunte: “3Cudntas botellas de agua crees que se necesitan para que el
agua llegue a la linea?”. Invite a los nifios a que, por turnos, viertan agua
en el recipiente. Pregunte: “3El agua toca la cinta? 3Necesitamos aiadir
mds agua?”. Anote cada botella de agua afiadida.
* Continden trabajando juntos para llenar el recipiente con agua hasta que
el nivel del agua llegue a la linea y cada nifio haya tenido su turno.

Esta actividad fomenta las habilidades interpersonales al
animar a los nifios a cooperar y compartir materiales para

completar un reto grupal.

RINCON CREATIVO

Cascada

CA 3b Artes visuales PD 2 Motricidad fina

MATERIALES
[ Titulo de

visualizacién

Configuracién
* Coloque la foto de inspiracién y los
materiales adicionales.

[] Foto de inspiracién
Indicaciones

PARA CADA NINO
* ¢Qué colores ves en la foto?

O Filtro de café
* ;Cémo puedes crear capas en tu arte?
SUS MATERIALES

[ Papel (de cualquier " ¢{Qué pegards primero?

* :Cémo utilizaris el filtro de café y las
color)

. o
[ Elementos naturales: piedrecitas:

rocas o guijarros
[ Pegamento

[ Tijeras (seguras para

nifios)

OBSERVAR: ca3b 3| nifio utiliza herramientas de arte y un medio
determinado para lograr el efecto deseado en su obra de arte?
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GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Silabas de pelota

de playa

LLD 3b Conciencia fonolégica

MATERIALES

[l Pelota de playa
[ Tarjetas de silabas
de playa

TUS MATERIALES
[ Cinta

Debatir y explorar

* Explique que las silabas son los ritmos
de una palabra. Marque las silabas de
una palabra con una palmada.

* Explique que una palabra se puede
dividir en silabas. Muestre cémo
separar la palabra en silabas. Diga:

“Cubo. Cubo”.

Jugar juntos

* Pegue las tarjetas de silabas playeras a
la pelota de playa. Lance la pelota al
aire y atrdpela. Diga la palabra que esté
mas cerca de su pulgar, como “toalla”.
Segmente lentamente la palabra “toalla”,
dando una palmada por cada silaba.

* Lancele la pelota a un nifio. Diga
la palabra que esté mds cerca de su
pulgar. Animelo a aplaudir mientras
separa las silabas.

* Simplificar: Invite al nifio a combinar
las silabas para formar una palabra.

* Desafio: Invite al nifio a eliminar
silabas de una palabra.

OBSERVAR: wp 3b 5Fl nifio separa una palabra en silabas?

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Carrera de la cascada

M 1¢ Sentido numérico

MATERIALES

[JJuego de carreras
de cascadas

[ Ruleta y tarjeta

WAL

Configuracién
* Coloque las piezas del
juego sobre la mesa.

A

HISTORIA SUGERIDA
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El flujo
Jel agua

Por Da-Jeong Yu

LLD 6b Comprension lectora

* Muestre la portada y lea el
titulo. Expliqueles que los nifios

aprenderdn sobre el ciclo del agua.

* Lea y defina las palabras “flujo”,
“mar”, “niebla”, “rocio” y “valle”.
Repase el ciclo del agua. Pregunte:
“3Cémo se mueve el agua del mar
al cielo? 3Qué le sucede al agua
después de que llueve?”

¢ Sivuelve a leer este libro, anime a
los nifios a que vuelvan a contar
la secuencia del ciclo del agua.
Utilice las ilustraciones del libro para
brindarles el apoyo necesario.

Hora de cierre

REFLEXION

LLD 2¢ Comunicacion

* Pregunte: “3Dénde mds se puede encontrar agua
cayendo2” Anime a los nifios a responder con una

oracién.

Juego independiente
* Invite a los nifios a que, por turnos, giren
la ruleta y muevan sus fichas de cangrejo

MUSICA Y MOVIMIENTO

ese numero de casillas en el tablero.
* Deslicese por las cascadas o trepe por las

cuerdas.

* Turnense hasta que un cangrejo alcance el

tesoro.

Danza del agua

CA 2a Danza y movimienfo

* Reproduzca “Fall Waterfall”, pista 10 del lbum
Bailando en la Isla del tesoro.

* Dele a cada nifio una bufanda o cinta e invitelos

OBSERVAR: M1c 3El nifio mueve y cuenta los espacios en

el tablero?

mdsica.

a que la muevan como si fuera agua al ritmo de la

21
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PLANES DE EVALUACION SEMANALES

EXPERIENC,A

SEMANA 1 ZARPANDQ

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,

mientras que los nifios estan jugando o participando en la
rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,
busque esta subhabilidad: SED 2a Autorregulacién -
its At A

SUBHABILIDADES

LECCION ACTIVIDAD

1 MATEMATICAS DE MESA Isla de los nimeros M 1b Senfido numérico
2 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Conteo de barcos M 1a Sentido numérico
3 RINCON CREATIVO Somb d itd LLD 2¢ Comunicacion
ombrero de capitan CA 3a Artes visuales
4 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Brujula de posiciones M 2b Conciencia espacial
5 MATEMATICAS DE MESA Mi sol M 3 Formas
STEAM Sol vs. sombra SCl 1a & SCI 1b Investigacién e indagacién

SCI 4 Tecnologia

SEMANA 2 EN LA by 5y 1

Péichog)

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,

mientras que los nifios estdn jugando o participando en la

rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,

busque esta subhabilidad: SED 2b Autorregulacién

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

6 RINCON crEATIVO Coctelera de cangrejo CA 1a & CA 1b Misica
7 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Construye un castillo M 4a Medicién
8 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Mezcla de cascaras LLD 3b Conciencia fonolégica
9 DESAFIO cOMUNITARIO Mis gafas de sol SED 1¢ Autoconciencia
S garas de so ATL 1b Afencién y persistencia
. . , . PD 3 Seguridad
10 DESAFIO COMUNITARIO Site estas poniendo bloqueador solar SED 3¢ Relaciones sociales
HORA DEL
CUENTO Sol vs. sombra LLD 6a & LLD 6b Comprensién lectora

CONEXIONES




La evaluacién de la experiencia brinda la oportunidad de observar las habilidades en cada
tema. {Busque las estrellas mientras planificas e implementas rutinas y lecciones diarias!

SEMANA 3 EXPLORAND G
Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, LA 'SLA

mientras que los nifios estdn jugando o participando en la

rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,
busque esta subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

. . SS 3b Geografia
n DESAFIO COMUNITARIO Mapa de la comunidad SED 3b & SED 3¢ Relacionss sociales
12 RINCON CREATIVO L SCI 3b Ciencias fisicas
ava CA 3b Artes visuales
13 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Historia de caracolas LLD 3c Conciencia fonolégica
14 . M ib LLD 7b Escritura
DESAFIO COMUNITARIO Uy arriba SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra
15 MATEMATICAS DE MESA Carrera de la cascada M 1c¢ Sentido numérico

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,
mientras que los nifios estdn jugando o participando en la
rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,
busque esta subhabilidad: SED 3b Relaciones sociales

. . . SS 1b Cultura y comunidad
DESAFiO COMUNITARIO CoOmo organizar un luau ATL 1a Atencién y persistencia
SCI 3b Ciencias fisicas

MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Historias de Luau M Te Sentido numérico

PD 1 Motricidad gruesa

DESAFiO coMUuNITARIO Trucos de equilibrio SED 1a Autoconclendia

MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Sonidos de la isla M 5 Patrones

. . . SS 4 Historia y sentido del tiempo
RINCON CREATIVO Mi portafolio SED 1b Autoconciencia
LLD 7a Escritura
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ADAPTACIONES

Todos los nifios merecen crecer y aprender en su méximo potencial. Llos programas de calidad incluyen todos los
estilos de aprendizaje y ofrecen adaptaciones para nifios con necesidades especiales. Experience Preschool es un
modelo curricular flexible que expone a los nifios a experiencias enriquecedoras en las que pueden aprender a su
manera denfro del contexto del juego v las interacciones cotidianas. Utilice las adaptaciones sugeridas para apoyar

a los nifios segun sus necesidades durante la implementacion de las lecciones del método Experience Preschool.

Para los nifios que no hablan o que se sienten incémodos

hablando delante de otros nifios:

* Oftrezca elementos visuales para que el nifio los sefiale en respuesta a la
pregunta de discusion.

* Invite al nifio a susurrar su idea a un adulto o a un amigo.

* Ofrezca otras formas de comunicar respuestas, como levantar el

pulgar o aplaudir.

Para nifios que tienen capacidad de atencién limitada o

dificultades para permanecer sentados:

* Ofrézcale algo al nifio para que lo sostenga.

* Ofrezca un cojin texturizado para sentarse durante las actividades
sentadas.

* Anime al nifio a visitar un 4rea abierta, como la biblioteca, cuando

termine una tarea.

Para nifios con desafios de procesamiento sensorial:

* Modele y participe con ellos durante una tarea.

* Invite al nifio a hacer un intento rapido de participar.

* Cree un drea “tranquila” en la habitacién. Se trata de un espacio

designado que puede incluir almohadas, libros y una manta.

Para los nifios que tienen dificultades con las transiciones:

* Utilice tarjetas ilustradas para el cronograma diario para mirarlas
y revisarlas a lo largo del dia.

* Ofrezca un juguete/objeto de transicién para llevar a la siguiente
actividad.

* Pidale a un amigo que los invite a la siguiente actividad.

* Utilice un temporizador visual.

Para nifos con habilidades motoras restringidas o
discapacidades fisicas:
* Anime al nifio a moverse en cualquier direccién que su cuerpo pueda.

* Ofrezca un instrumento para tocar en lugar de moverse.

Para nifos con desafios tactiles:
* Ofrezca alternativas, como utilizar sélo un dedo para pintar en
lugar de la mano.

* Ofrezca otros materiales que sean similares en textura.

Para los nifios que evitan a sus compaiieros o son retraidos:

* Haga que el nifio juegue dentro de un grupo pequefio de sus
compafieros 0 uno a uno.

* Invite al nifio a traer un objeto especial de casa para jugar con amigos.

* Invite al nifio a traer una foto familiar para colocarla en el drea

“pacifica” de la habitacién.

Para nifos con habilidades motoras finas restringidas:

* Ofrezca tijeras de bucle para que el nifio las apriete con sus manos.

* Ofrezca utensilios de escritura cortos y anchos (por ejemplo,
crayones partidos para que sean mds ficiles de agarrar).

* Ofrezca una superficie de trabajo inclinada para escribir y dibujar.

Para nifos con ansiedad por separacién:

* Anime a los padres a dar un abrazo ripido y decir adids.

* Ofrezca al nifio un espacio tranquilo para sentarse mientras se calma.
* Invite al nifio a traer fotografias familiares para mirarlas durante el dia.

* Consulte el cronograma visual.

Para nifos con discapacidad auditiva:

* Los profesores pueden usar un dispositivo de amplificacién de
sonido.

* Desglose los pasos con tarjetas ilustradas o elementos visuales. Verifique
que haya entendido.

* Implemente las sugerencias de un especialista en discapacidad

auditiva.

Para nifios con discapacidad visual:

* Cree un espacio con caminos abiertos y permita un fécil acceso a
la sala antes de que comience el programa.

* Mantenga la misma disposicién de la habitacién.

* Asientos preferenciales més cerca del profesor.

* Imidgenes ampliadas o etiquetas tactiles.

* Incluya libros en braille en el rincén de libros.

* Implemente sugerencias de un especialista en discapacidad visual.

Para nifios con ira/agresién:

* Ofrezca un lugar tranquilo y seguro para el nifio. Permitale unirse
al grupo cuando esté listo.

* Ofrezca un objeto (como una pelota antiestrés) para apretar.

* Al hablarle al nifio, arrodillese a su altura y déle espacio. Use un tono
de voz suave.

* Preguntele al nifio: “¢Qué podemos hacer para mejorar esto?”



\
(o]
EXPE rience
EARLY LEARNING
© 2026 Experience Early Learning Co.



EXPERIENCIA'

DIVERSION
EN LAISLA

Una guia para el profesor PPIL{!oCIIO'Dl

LECCIONES 16 -20

y hermosos
atardeceres

. ACTIY vumm;nt DESCUBRITM_.IEO-

Collage de cascadas © Crea tu propio lei © Bailarines islefios © Surf sobre letras © Baile accidentado © Colores del atardecer —

-

-
S eSS



CONTENIDO

Prepdrate para la semana ............. N 2
TemaWeb oo 2
VIS FAPIAQ .ottt 4
STEAM oottt bbbttt s s 6
Aventura del alfabeto .........c.coioieiriiiii s 8
Conexiones de la hora del CUBNTO ... 9
Calendario de planificacion semanal ..o 10
Planificacion de [ecciones .........eeiiceccvnnriccscsnniicscssnniccsssnssncsssnnnns 12
LECCION TO: LUGU ettt 12
Leccién 17: Baile islefio .14
LECCION T18: SUIT .o 16
Leccion 19: MUSICA ISIEAA ........vvuveieieiie s 18
LeCCiOn 20: ALGIAECET ...ueuieieeeeieeieiie ettt 20
Materiales de referencia .......cccveieccsscnnriccssssnnnecssssnenecssssnssncssnes 22
Planes de evaluacidn semanales ..o 22

AOPIACIONES ..ottt 24




INTRODUCCION A LA SEMANA 4: DIVERSION EN LA ISLA

Durante la actividad temdtica de La isla del tesoro, los nifios exploran culturas, celebraciones y tradiciones diferentes a las suyas.
Esta exploracién es importante porque la conciencia cultural y las tradiciones desempefian un papel fundamental en el desarrollo
de una identidad y autoestima positivas. A medida que aprenden sobre diferentes comidas, mésica y bailes, comienzan a apreciar
la diversidad de formas de vida y celebracién. Este aprendizaje también los anima a reflexionar sobre sus propias tradiciones
familiares y prdcticas culturales. Los nifios en edad preescolar sienten un interés natural por sus similitudes y diferencias con los
demds. Los maestros y cuidadores pueden fomentar esta curiosidad hablando abiertamente sobre las similitudes y diferencias de

otras culturas. Esta apertura promueve la inclusidn y el respeto hacia los demds.

SEMANA 4
Diversion
enlaisla

MUSICA ISLENA ATARDECER

VOCABULARIO IERAG PALABRAS CONCEPTOS
(o W-\"4: FONETICAS BASICOS

luau, tabla de surf, baile, Resefia de AZ Revisar Revisar
atardecer, lei, pifig, ola,
tambor






VISTA RAPIDA: MATERIALES
PRESENTADOS ESTA SEMANA

LECCION 16

LECCION 17

[oe]
4
O
O |
O
|

LECCION 19

LECCION 20

Los paquetes de lecciones diarias y las bolsas

de materiales incluyen muchos juegos, proyectos

y materiales de arte. Use este cuadro para ver

qué materiales practicos se incluyen dia a dia.

DESAFIiO
COMUNITARIO

LENGUAIJE/
ALFABETIZACION

LUAU

Un luau es una fiesta tradicional hawaiana que
incluye comida, musica y baile. Es una forma de
celebrar diversas ocasiones, como cumpleafios,
graduaciones y bodas.

Cémo organizar

un luau

SS 1b Cultura y comunidad
ATL 1a Atencién y persistencia
SCI 3b Ciencias Fisicas

Toca y segmenta
LLD 3b Conciencia fonolégica

BAILE ISLENO

El hula es una danza polinesia. Se baila al son de
canciones o cdnticos conocidos como meles. Todas
las personas pueden participar en el baile.

Bailando juntos

M 5 Patrones
LLD 1b Escucha
SED 3c Relaciones sociales

Vamos a bailar

enlaisla
LLD 3b Cuncienciu fonoldgicu
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SURF

La mayoria de las tablas de surf tienen aletas

en la parte trasera, lo que permite a los surfistas
controlar su recorrido. Los surfistas buscan olas
fuertes llamadas marejadas. Las marejadas son olas
estables que se forman lejos de la playa.

Trucos de equilibrio

PD 1 Motricidad gruesa
SED 1a Autoconciencia

El surf estd arriba

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

‘ J j ] ;.! '
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MUSICA ISLENA

El ukelele es uno de los instrumentos mds
populares. En la cultura hawaiana, también se
utilizan instrumentos de percusion, tanto grandes
como pequefios, como bongos y maracas, para la
musica islefia.

Llamada de tambor

CA 1b Mésica
SED 3a & SED 3b Relaciones sociales

Acuarela sonidos
de las letras

LLD 4 Conocimiento alfabético

ATARDECER

Al ponerse el sol, pierde sus tonalidades azules,
luego verdes y amarillas, y finalmente naranjas,
dejando solo las rojas. Cerca del final, la puesta de
sol se verd como una gran bola de fuego.

En unaisla

SED 1b Autoconciencia

SED 4b Resolucion de problemas
LLD 1a Escucha

Fusion del atardecer

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

Sun Phoneme Boxed




VER RECURSOS PARA
MIEMBROS PARA CARTELES

La experiencia musical preescolar ahora se transmite
exclusivamente en streaming. Puedes encontrarlo en Amazon
Music, Apple Music, Spotify, YouTube y en Recursos para miembros
y la aplicacién.

LOS LIBROS NO ESTAN
INCLUIDOS, BUSQUELOS

IMPRIMIBLES EN LA BIBLIOTECA
MATEMATICAS Y ARTES MUSICA Y Py LIBROS
RAZONAMIENTO CREATIVAS MOVIMIENTO @ STATIONS e RECOMENDADOS
NuUmeros de flores Lei Baile pegajoso Preparando un 'Ohana significa
M 1b Sentido numérico i?LI;tLDHrg:;thd - g: ‘2': 82:;2 y movimiento banque'e fqmlllq
CA 3b Artes visuales PD 5 Nufricién

&2
e
e

How do healthy
luau foods help

our bodies
grow strong?

LLD 6a Comprension leciora
SS 1b Cultura y comunidad

T e

Historias de Luau

M 1e Sentido numérico

Bailarina de la isla

§S 3b Geografic
CA 3b Arfes visuales

Espectaculo de

danza

PD 4b Cuidado personal
CA 2a Danza y movimiento

Escenario de baile
SS 1b Cultura y comunidad

What kind
of dance stage
can you build?

Aloha es...

LLD 6a Comprension lectora

Bajo la isla

M 2a Conciencia espacial

i -
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Tabla de surf

CA 3a Artes visuales
PD 2 Motricidad fina

iDesastre!

CA 2b Danza y movimienio
CA 4a Drama

Tablas de surf

flotantes

SED 1d Aufoconciencia
SClI 3a Ciencias Fisicas

Where might

you see a surfer?

El chico surfista

LLD 6b Comprension lectora
LLD 7b Escritura

Sonidos de la isla
M 5 Patrones

121212
334334
566560
121343
663311
1341.555
214365

Hola de isla
LLD 7a & LLD 7b Escritura

Baile accidentado

CA 2a Danza y movimiento
CA 1a Musica

Instrumentos de la

isla

CA Ta Misica
PD 2 Motricidad fina

What type

of instrument
can you make?

La musica esta en
todo

LLD 6a Comprension lectora
CA 1a Musica

Colores del

atardecer
M6 Clasificacion

M:i portafolio

SS 4 Historia y sentido del tiempo
SED 1b Autoconciencia

LLD 7a Escritura

Salir a navegar

CA 2a Danza y movimienfo
PD 1 Motricidad gruesa

Antes de que se

ponga el sol

SCI 2b Ciencios naturales y de la Tierra
PD 1 Motricidad gruesa

Which do
you prefer: i
sunrise or sunset? |

El verano ya esté
aqui

LLD 6a & LLD 6b Comprension lectora
SS 4 Historia y sentido del iempo

= 3 T TT
SV H1:1'




Cree un enforno que anime a los nifios a experimentar
con nuevas ideas mediante el juego libre. Instale estas
estaciones al principio de la semana y déjalas abiertas
fodos los dias para que puedan jugar de forma

continua y repetida.

CIENCIA Y NATURALEZA

Tablas de surf flotantes .

SED 1d Autoconciencia  SCI 3a Ciencias Fisicas

Configuracién

* Coloque un recipiente con agua sobre una toalla. Ponga varios
objetos planos que floten, como cartén o un plato de papel.
Anime a los nifios a colocar objetos pequefios o figuritas sobre
las “tablas de surf”y a practicar el equilibrio sobre el agua.

Grandes preguntas

* :Dénde podrias ver a un surfista?

* ;Cémo se sentirfa un surfista al ver una gran ola?
* <A qué le tendrias miedo en el agua?

* ;/Te darfa miedo surfear una ola grande? ;Por qué si o por qué no?
* ¢Qué tipo de cosas ves flotando en el agua?

OBSERVAR: sep 1d 3El nifio identifica y describe sus sentimientos
personales?

OBRA DRAMATICA

Preparando un [oo

luau foods help |
our bodies ;

banquete —

PD 5 Nutricion

Configuracién

* Prepare palillos de manualidades, platos y plastilina de varios
colores. Invite a los nifios a moldear la plastilina para crear
diferentes alimentos, usando los palillos para cortar y dar
forma. Coloque la comida en los platos para crear un festin
hawaiano. Hable sobre diferentes alimentos nutritivos.
Proporcione materiales para hacer un cartel de fiesta, si lo desean.

Grandes preguntas

* ¢Qué tipo de comida llevarias a una fiesta?

* <A qué grupo de alimentos pertenece esto?

* ;Cémo puedes clasificar la comida que has preparado?

* ;Cémo se asegurard de que todos tengan suficiente comida?
* iCudndo has ido a una fiesta?

OBSERVAR: pp 5 5El nifio idenfifica los grupos de alimentos, clasifica
los alimentos e identifica los alimentos nutritivos?




Configuracién Grandes preguntas :
Which do

* Coloque un cubo o recipiente en el * (Cémo sabes que es la puesta de sol? = youpreter -
drea exterior y una pila de saquitos * :Cémo cambia el cielo durante la it su"se,:k
de frijoles lejos del cubo. Ponga un puesta de sol? :
temporizador y anime a los nifios a * :Qué te gusta hacer cuando hay luz

Antes d e tomar un objeto y correr a dejarlo del dia?
en el cubo. Repita hasta que suene * :Qué te gusta hacer cuando
q ue se el temporizador. Pregunte: “;Pudiste oscurece?

PO n g a e I so I meter todos los objetos en el cubo?”.

SCI 2b Ciencias naturales y de la Tiera
PD 1 Motricidad gruesa

OBSERVAR: sci2b 3E| nifio distingue
entre el dia y la noche?

ESTIMULACION SENSORIAL
M ¥ What type hl_l"
Instrumentos de laisla | = .

CA 1a Musica PD 2 Motricidad fina % i

Configuracion

* Coloque recipientes y diversos objetos que hagan ruido,
como piedrecitas, cuentas, botones y trozos de limpiapipas.
Anime a los nifios a colocar los materiales en los recipientes y
mezclarlos para crear diferentes sonidos. Aytadelos a cerrar bien
las tapas.

Grandes preguntas

* ¢Cudl es tu instrumento favorito?

* ¢Cudndo podrias oir ruidos fuertes?

* ;Cémo se pueden crear sonidos fuertes? ¢Y sonidos suaves?
* ¢Qué tipo de musica te gustaria tocar en una banda?

OBSERVAR: cA1a 3E| nifio utiliza algun instrumento para crear
mUsica? gSe identifica a st mismo como musico?

[PV ST R

What kind

of dance stage F“’ BLOQUES

can you build?

e

Para nifios

Escenario de baile | =~

consulte la seccién
SS 1b Cultura y comunidad “Adaptaciones” .

Configuracién
* Coloque bloques grandes y cajas de cartén recicladas. Invite a los
nifios a construir un escenario para que bailen titeres o animales

de peluche.
. Grandes preguntas

' * :Dénde podria bailar la gente?
- * ¢Por qué baila la gente durante las celebraciones?

i -+ :Qué tipo de bailes has visto o practicado en alguna celebracién?

* :Con quién te gustaria bailar?

OBSERVAR: ss 1b 3E| nifio describe tradiciones o celebraciones
familiares relacionadas con la danza?




AVENTURA DEL ALFABETO
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LECCION 16

Luau

Héra__dd_ c@ado

DISCUSION

LLD 2a Comunicacién
SED 1b Autoconciencia
* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “3Qué se hace en una
fiesta2”. Hable sobre los juegos o
comidas favoritas de los nifios.

AVENTURA DEL ALFABETO
LLD 4 Conocimiento alfabético
LLD 3¢ Conciencia fonolégica
* Invite a los nifios a nombrar un
ingrediente, como “platano”.
Animelos a identificar el nombre
y el sonido de la letra. Anote
sus respuestas para crear una
"ensalada alfabética”.

DESAFiO COMUNITARIO

Como organizar un luau

SS 1b Cultura y comunidad = ATL Ta Atencién y persistencia SCI 3b Ciencias Fisicas

MATERIALES

[ Album instrumental
Hora del circulo

SUS MATERIALES
[ Papel con forma de
flores de diferentes

colores
[ Tijeras

OBSERVAR:

ss1b 5Fl nifio describe
ala famiiia y sus
celebraciones?
ATL1a 3Se cenfran

en la actividad®
sci3b 3Describen
propiedades fisicas?

Todos juntos
* Pregunte: “3Qué ocasiones

especiales celebra tu familia2”
Explique que un luau es una

fiesta tradicional hawaiana
comida, misica y baile.
* Reparta flores de papel de

diferentes colores y cante con

la melodia de “Happy and
Know It", pista 6 del &lbum

instrumental Hora del circulo.

* Nombre un color e invite al

nifio o nifia que tenga esa flor a

colocarla en el centro.

* Repita el procedimiento hasta

¢ Introduzca un color diferente en
la cancién e invite al nifio que
sostiene la flor de ese color a
colocarla en el centro del circulo.
con * Repita el proceso hasta que
todas las flores estén apiladas.

Si estds organizando un luav,
You elige una flor.
Si estds organizando un luau,
elige una flor.
Si estds organizando un luav,
pon una flor azul en el centro.
Si estds organizando un luav,
elige una flor.

que todas las flores estén juntas.

7

Esta actividad desarrolla la capacidad de atencién al animar a
los nifios a concentrarse en cantar y escuchar un color mientras

35

participan en una actividad sobre tradiciones familiares.

RINCON CREATIVO

Lei

CA 4aDroma ATL 2b flexibilidad y juego €A 3b Artes visuales

MATERIALES
PARA CADA NINO
[J Flores de papel
[ Hilo

[J Sorbete

SUS MATERIALES

J Marcadores

[ Tijeras (seguras
para nifios)

Conversar
* Pregunte: “sQué te pones para ir a una
fiesta?”

Hacer

* Anime a los nifios a decorar las flores
y el sorbete a su gusto.

* Corte el sorbete en trozos y ensartelos
junto con las flores en el hilo.

* Ayude a cada nifio a atar el collar.

Jugar

* Péngase los collares de flores durante
la hora de la merienda o en el 4rea de
juegos de rol y finja que estds en un luau.

OBSERVAR: ca4a 5El nifio finge estar en un luau?

ATL2b 3Se une y parficipa en juegos grupales?
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GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Toca y segmenta

LLD 3b Conciencia fonolégica

Debatir y explorar

* Explique que el inicio es el primer
sonido de una palabra y la rima es el
resto de la palabra. Podemos separar el
inicio y la rima; por ejemplo: “hat” se

puede dividir en /b/ y /at/.

Jugar juntos

* Diga la palabra “arena”. Pida a los nifios
que se den un golpecito en el hombro
al pronunciar la silaba inicial /a/,y
luego en la muifieca al pronunciar las
silabas /re-na/. Dele a cada nifio una
palabra, como “pez”, “ola” 0 “abanico”,
¢ invitelos a segmentar la palabra
usando los mismos movimientos.

* Simplificar: Invite a los nifios a combinar
el inicio y la rima para crear una palabra.
Por ejemplo: “/h/ y /at/ es 'hat”.

* Desafio: Invite a los nifios a eliminar
la rima o el inicio de una palabra. Por
ejemplo: “’Sol' sin /s/ es 'ol”.

OBSERVAR: 1p 3b 3El nifio segmenta el inicio y la rima?

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

NuUmeros de flores

M 1b Seniido numérico

MATERIALES Configuracién
[J Flores de nimeros * Recorte las flores y péguelas con
[ Palillos de

pegamento o cinta adhesiva a los palillos S -

manualidades (5) de manualidades. “Plante” las flores

TUS MATERIALES
[J Pegamento/cinta

colocidndolas por toda la habitacién.
* Coloque los materiales adicionales sobre la

HISTORIA SUGERIDA

OHANA Means FAMILY

‘Ohana significa
familia

Por llima Loomis

LLD 6a Comprensién lectora
SS 1b Cultura y comunidad

* Muestre la portada y lea el titulo.
Explique que “ohana” significa
familia en hawaiano.

* Lea y defina las palabras “poi”,
“kalo”, “sabio” y “valle”. Establezca
conexiones y pregunte: “3Quiénes
son los miembros de tu familia?2
3Qué hacen juntos2”

¢ Sivuelve a leer este libro, invite a
los nifios a compartir el significado
o la importancia de sus propias
tradiciones. Animelos a hacer
preguntas sobre la cultura y las
tradiciones hawaianas.

Para nifios que no
hablan o que tienen

otras dificultades de
comunicacién, consulte la
seccién “Adaptaciones”.

Hora de cierre

REFLEXION

aula) y a recoger una flor.

* Animelos a llevar la flor de vuelta a la mesa
y a practicar escribiendo el nimero.

* Haga que vuelvan a plantar su flor y elijan
otra. Anime a los nifios a jugar hasta que
hayan “elegido” cada niimero.

OBSERVAR: m1b 3El nifio escribe los nomeros hasta el cinco?

LLD 2a Comunicacién  SED 2b Autoconciencia

adhesiva mesa.
O Tijeras
U Papel Juego independiente . * Pregunte: “3Qué es lo que mds te gusta de las
] Crayones/ * Invite a los nifios a pasear por el “jardin” (el fiestas?”
rotuladores

MUSICA Y MOVIMIENTO

[ ] [ ]
Baile pegajoso
CA 2a Danza y movimiento  CA 4a Drama

* Reproduzca “Sticky Fingers”, pista 8 del &lbum
Baile en la isla del tesoro.

¢ Invite a los nifios a fingir que comen jugosas frutas de
la isla y a bailar con los dedos pegajosos.

13



LECCION 17

Baile isleno

Héra__dz@_ c@ado

DESAFiO COMUNITARIO

DISCUSION Bailando juntos

JLD-200ITIE B M 5 Patrones  LLD 1b Escucha  SED 3¢ Relaciones sociales
SED 1a Autoconciencia

* Muestre el Cartel para conversar

y pregunte: “3De qué maneras MATERIALES Todos juntos

diferentes puedes bailar?2” Anime [ Album instrumental ¢ Anime a los nifios a elegir dos movimientos sencillos, como saltar y

a los nifios a mostrar sus pasos de Hora del circulo aplaudir. Creen juntos patrones de movimiento.

baile favoritos. (opcional) * Continde creando patrones de movimiento de dos pasos para practicar,

como deslizarse y girar.
AVENTURA DEL ALFABETO * Silo deseq, puede reproducir misica mientras se mueve.

LLD 4 Conocimiento alfabético

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

* Invite a los nifios a jugar Simén Esta actividad fomenta las habilidades interpersonales al animar

H H o HCH 4 H -~ . . .
dice. Por ejemplo: “Simén dice que a los nifios a participar en una actividad grupal.
encuentren algo que empiece con

/p/". Animelos a que se paren

junto a su objeto. Invite a cada nifio

a nombrar su objeto.

RINCON CREATIVO

Bailarina de la isla

SS 3b Geografia CA 3b Artes visuales

MATERIALES Conversar
[J Mapa del mundo* * Pregunte: “sDénde se pueden

[ Papel encontrar islas?”
PARA CADA NINO

Hacer
[ Bol

1 Cuchara de helado | * Corte cada hoja de papel en cuatro

partes. Dele un trozo a cada nifio.
SUS MATERIALES

) Anime a los nifios a decorar sus
[ Papel (variedad de

cucharas para que parezcan bailarinas

colores)
[ Pinturas islefias y los cuencos para que
[J Pegamento/cinta parezcan islas.
adhesiva s

Jugar 54
* Invite a los nifios a mirar el mapa

[J Marcadores
[ Tijeras (seguras

para nifios) del mundo y encontrar una isla.
[J Elementos de la Cuando la encuentren, animelos a
naturaleza bailar con sus cucharas cerca de ella.

Luego, animelos a bailar con sus

cucharas en la isla que crearon.

OBSERVAR: ss3b 3El nifio identifica las islas en el mapamundie
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HISTORIA SUGERIDA

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS

we‘e [ ] [ ] d

oo Historias de Luau
¢ \e M 1e Sentido numérico
ineoPP

Qg ?;\\e plote: .

on sone ot MATERIALES Debatir y explorar

50; {aces. U Tarjetas de * Explique que sumar significa juntar
\"\;‘“ many 2 historias cosas para obtener mds, y restar

o el matematicas significa quitar algo para tener menos.

jece® @ [ Formas de papel & d gop

Jugar juntos
* Lea las tarjetas de problemas

SUS MATERIALES
[ Platos de papel

matemadticos. Use las figuras y los
platos de papel para ilustrar los
problemas.

Aloha es...

* Invite a los nifios a que cuenten y
digan el total. Después de resolver
algunos juntos, animelos a que
intenten resolverlos por su cuenta.

* Simplificar: Invite a los nifios a usar
hasta tres figuras geométricas para
sumar y restar.

* Desafio: Invite a los nifios a resolver
problemas con hasta diez figuras
geométricas.

Por Tammy Paikai

LLD 6a Comprensién lectora

* Muestre la portada y lea el fitulo.
Sefiale los leis y defina. Pregunte:
“5Qué otras cosas estan hechas de
florese”

* Lea el libro. Explique que “aloha”
puede significar muchas cosas
diferentes. Pidales a los nifios que
describan qué significa “aloha”
para ellos.

* Sivuelve a leer este libro, hable
sobre diferentes maneras de decir

OBSERVAR: M 1e 3El nifio suma o resta afiadiendo

=

“hola”. Invite a los nifios a compartir

o quifando alimentos? gRecuenta para obtener e TR A e

el total?

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Vamos a bailar en la isla

LLD 3b Conciencia fonolégica

Hora de cierre

MATERIALES Configuracion
[ Tarjetas de * Extienda las tarjetas con palabras REFLEXION
pqlcbms compuestas en el suelo. LLD 2a Comunicacién  SED Tb Autoconciencia

compuestas: Baile

islefio

-
[N
'l-“;v CXLT AL

-

Juego independiente

* Invite a un nifio a bailar hacia una tarjeta y
recogerla. Luego, haga que baile hacia otra
tarjeta y la recoja.

* Invite al nifio a combinar las tarjetas
de palabras para formar una palabra
compuesta. Animelo a voltear las tarjetas
para comprobar su respuesta.

* Continte jugando hasta que todas las cartas
coincidan.

OBSERVAR: o 3b 3| nifio combina dos palabras para
crear una palabra compuesta?

* Pregunte: “3Cudl es tu cancién favorita para bailar2”

MUSICA Y MOVIMIENTO

Espectaculo
de danza

PD 4b Cuidado personal CA 2a Danza y movimiento

* Reproduzca “Beach Party (Instrumental)”, pista 3
del dlbum Bailando en la Isla del tesoro. Mencione
una parte del cuerpo e invite a los nifios a mover
solo esa parte mientras bailan.

* Invite a los nifios a inventar bailes. Vuelva a
poner la cancién y animelos a que se turnen para
mostrar sus pasos a los demds.



LECCION 1

Surf

Hbm__deé_ cfmdo

DESAFiO COMUNITARIO

DISCUSION Trucos de equilibrio

tLD 24 ominicdgion PD 1 Moticidad grueso SED Ta Auioconciencio
* Muestre el Cartel para conversar y
pregunte: “3Cudndo necesitas un MATERIALES Todos iUthS
buen equilibrio2” SUS MATERIALES * Pregunte: “5Qué equipo necesitas para surfear?”
[J Toalla * Invite a un nifio a pararse sobre una “tabla de surf” (una toalla) y a

AVENTURA DEL ALFABETO

mantener el equilibrio sobre dos pies, y luego sobre un solo pie.
LLD 4 Conocimiento alfabético

P = . e
OBSERVAR: Invite a los nifios a que se turnen para mostrar diferentes movimientos

* Coloque las tarjetas con letras en que pueden hacer o en los que son buenos mientras se mantienen en

o1 5El nifio se
equilibra sobre un
pie? sep 1a ldentifica

tres contenedores. Invite a un nifio equilibrio o pies.

a lanzar una bolsita de frijoles a

un contenedor. Animelo a sacar i
caracterisficas del Esta actividad fomenta la autoconciencia al animar a los nifios

yo? a compartir con sus compaiieros algo en lo que sean buenos o
que disfruten haciendo.

una tarjeta de ese contenedor,
identificar la letra y decir su

sonido.

RINCON CREATIVO

Tabla de surf

CA 3a Arlesvisuales PD 2 Molricidad finc

lmlttatum i3

MATERIALES Configuracion

O Titulo de * Coloque la foto de inspiracién y los
visualizacién materiales adicionales.

[ Foto de
inspiracién Indicaciones

PARA CADA NIRIO * :Qué colores ves en la foto?

O Tabla de surf de * :Qué simbolos o imdgenes pondris
cartén en tu tabla de surf?

SUS MATERIALES * :Quieres usar el pincel o la pintura

O Pinturas de dedos?

[J Pinceles * ¢{De qué otra forma quieres decorar

la tabla de surf?

OBSERVAR: ¢A3a 5E| nifio toma decisiones a lo largo del proceso
arffstico mieniras pinta una tabla de surfe

Para nifios con dificultades
de atencién, consulte la
seccidn “Adaptaciones”.
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GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

R El surf esta arriba

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

HISTORIA SUGERIDA

. THE SURFING By

P20 LTS W e
M T

R
4.
e
&

e = o

El chico surf

MATERIALES Debatir y explorar
& ] Sonidos finales: * Etiquete un cuenco con la letra K
e, KyG y otro con la letra G. Coloque los
TUS MATERIALES cuencos a cierta distancia de la mesa.
[ Papel Entierre las tarjetas con los sonidos
U Marcador finales en la arena.
U Cinta * Explique que el sonido final es el
JBochas ultimo sonido que escuchamos en
[JCubo de arena !

N

!

Jugar juntos

deslizarse hasta el recipiente con la

arencro,

identificar el sonido inicial.
» Desafio: Invite a los nifios a

identificar el sonido medio.

una palabra. Muestre la tarjeta de
“calcetin”. Diga: “En la palabra
‘calcetin’, /k/ es el sonido final”. Simule
que se desliza hacia el recipiente con
la letra “K”y deja caer la tarjeta.

* Invite a un nifio a sacar una tarjeta
del arenero y decir la palabra. Invitelo
a identificar el sonido final y luego a

letra correspondiente para colocar la
tarjeta. Continte jugando hasta que
se hayan sacado todas las tarjetas del

Por Kory Cathryn Victor
LLD 6b Comprension lectora
LLD 7b Escritura

* Muestre la portada y lea el titulo.
Invite a los nifios a ponerse de pie y
fingir que surfean.

* Lea el libro. Pregunte: “3Qué
hace el nifio a la hora del bafio?
sAlguna vez te has imaginado
una aventura en el océano? 3Qué
hiciste?”

* Sivuelve a leer este libro, invite a los
nifios a dibujar sus propias aventuras
ala hora del bafio. Animelos a
afiadir su agua favorita. actividad y
criaturas marinas.

* Simplificar: Invite a los nifios a

OBSERVAR: wp ac 3E| nifio identifica el sonido final de una palabra?

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

Bajo la isla

M 2a Conciencia espacial

vy

s
w/ &

-y

MATERIALES

[JRompecabezas

Configuracién
* Coloque cada pieza del rompecabezas

SUS MATERIALES debajo de una taza o un tazén sobre la mesa.

HTazas/cuencos Juego independiente

* Invite a los nifios a mirar debajo de la “islas”
(cuencos) para las piezas del rompecabezas.

* Animelos a trabajar juntos para completar
el rompecabezas.

* Vuelva a colocar las piezas debajo de las

islas y juega de nuevo.

OBSERVAR: M 2a 3El nifio mueve las piezas del rompecabezas para
armarlo por completo?

Hora de cierre

REFLEXION
LLD 2¢ Comunicaciéon

* Pregunte: “3Qué dificultades tendria el surf2” Anime
a los nifios a responder utilizando una oracién.

MUSICA Y MOVIMIENTO
a ° ° I ° »
CA 2b Danza y movimiento  CA 4a Drama
* Reproduzca “Bump Over the Lump”, pista 5 del
4lbum Bailando en la Isla del tesoro.
* Invite a los nifios a simular que surfean sobre

tablas mientras suena la misica. Pause la misica y
animelos a simular que se caen y salpican agua.



LECCION 19

MuUsica islena

DESAFiO COMUNITARIO Para nifios con dificultades

en el procesamiento

ial, Ite |
S Tean Llamada de tambor

Hém__dd_ q(mdo

ELD2a e T LoDy CA 1b Musica SED 3a & SED 3b Relaciones sociales

* Muestre el Cartel para conversar y

pregunte: “3Qué sonidos podrias MATERIALES Todos juntos

escuchar en una isla? SUS MATERIALES * Pregunte: “3Qué instrumentos puedes golpear con fuerza?”

[J Ollas y sarfenes * Coloque las ollas, sartenes, palos y cucharas. Invite a los nifios a
AVENTURA DEL ALFABETO [ Cucharas y palillos experimentar produciendo diferentes sonidos con los objetos.
LLD 4 Conocimiento alfabético T a i o A
* Marque un ritmo golpeando una olla o sartén e invite a los nifios a

* Muestre dos tarjetas con letras y e ToTIon

luego diga el nombre de una letra. * Anime al nifio a inventar su propio ritmo para que los demas lo imiten.

Invite a un nifio a bailar al ritmo

de la letra correspondiente y a
decir su sonido. Repita hasta que Esta actividad fomenta las habilidades interpersonales al

cada nifio haya participado. animar a los nifios a seguir las instrucciones de sus profesores

y compainieros.

it

Write

~ 2 RINCON CREATIVO

Hola de isla

LLD 7a & LLD 7b Escritura

N MATERIALES | Conversar
: [ Tarjetas de letras* * Pregunte: “sQué harias en una isla?
[ Tarjetas de ¢Coémo llamarias a tu isla?”

vocabulario®
Escribir

PARA CADA NINO
* Invite a los nifios a escribir y dibujar

[ Tarjeta postal ) .
sobre su isla. Animelos a usar tarjetas

SUS MATERIALES de letras y tarjetas de vocabulario para

L] Lépices de colores
ayudarlos con la formacién de las letras

[J Pegamento o

[ Arena y a escribir su nombre en la postal.

* Anime a los nifios a afiadir arena

rociando pegamento sobre su postal y

espolvoreando arena por encima.

OBSERVAR: up 7a 3El nifio escribe su nombre y las mismas letras?
wp 7b 3Escriben y dibujan para expresar una idea?




LA ISLA DEL TESORO LECCION 19

GRUPO PEQUENO MATEMATICAS

Sonidos de la isla

M 5 Patrones

MATERIALES Debatir y explorar

[JHoja de patrones * Expliqueles que un patrén es algo
musicales

SUS MATERIALES
[0 Cuencos {6)

[J Cucharas o mazos
[JNotas adhesivas

que se repite y que los nifios usardn
instrumentos para crear un patrén.

Jugar juntos

* Coloque y etiquete los cuencos 1y 2 con
notas adhesivas. Exhiba la partitura.

* Sefiale la primera fila de la hoja de
patrones musicales. Busque esos nimeros
en los cuencos y téquelos en ese orden.

* Pase a la segunda linea. Invite a los
nifios a seguir el patrén con los dedos.
Animelos a que contintien con el patrén.

* Anime a los nifios a usar los cuencos
y las cucharas para crear sus propios
patrones sonoros.

+ Simplificar: Diga el patrén. Invite a
los nifios a completar la pieza que falta.

* Desafio: Juegue con el patrén
AABAABAAB. Invite a los nifios
a encontrar la unidad mds pequefia

(AAB).

HISTORIA SUGERIDA

W Ziggy Harley
i vauSic ‘%:E
rythi

:
i

L}

La mdsica esta
en todo

Por Ziggy Marley
LLD 6a Comprension lectora

CA 1a Mdisica

* Lea el libro. Defina las palabras
" "o

, “concierto”,
y “melodia”. Mientras lee, describa

clave: “océano ritmo”
lo que sucede en las ilustraciones. Por
ejemplo: “Me doy cuenta de que las
criaturas marinas fienen instrumentos.
3Qué observas 162”.

¢ Sivuelve a leer este libro, invite a
cada nifio a usar su voz o su cuerpo
para crear misica.

OBSERVAR: M5 3El nifio copia, crea y amplia

patrones complejos?e

TABLERO DE MESA ALFABETIZACION

Sonidos de letras en acuarela

LLD 4 Conocimiento alfabéfico

MATERIALES

[ Tarjetas del
alfabeto (de la
leccién 2)

TUS MATERIALES

[ Papel (blanco)

[ Crayones
(blancos)

[ Acuarelas

[ Pinceles

Configuracién
* Coloque un juego de tarjetas del

alfabeto sobre la mesa, formando una
pila. Prepare los materiales adicionales.

Juego independiente
* Invite a los nifios a elegir una tarjeta.

Animelos a nombrar la letra y a imitar
su sonido.

* Invitelos a escribir la carta con el crayén

(sera dificil de ver).

* Animelos a pintar con acuarelas para que

la carta se revele por si misma.

* Repita y anime al nifio a llenar su hoja

con letras.

OBSERVAR: up 4 3El nifio identifica el nombre y el sonido
de hasta diez lefras?

Hora de cierre

REFLEXION
LLD 2b Comunicacién

* Pregunte: “5Cudl es tu tipo de misica favorito?”.
Invite a los nifios a que se giren hacia un
compafiero y compartan. Animelos a continuar la
conversacién preguntando: “3Por qué?”.

MUSICA Y MOVIMIENTO

Baile accidentado

CA 2a Danza y movimiento  CA Ta Musica

¢ Reproduzca “Bump Over the Lump”, pista 5 del
&lbum Bailando en la Isla del tesoro.

* Diga en voz alta las palabras “tambor” o “baile”.
Cuando diga “tambor”, invite a los nifios a tocar
algo. Cuando diga “baile”, invitelos a bailar
libremente.
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Hbra__deé_ cfmdo

DISCUSION

LLD 2a Comunicacién
SCI 3b Ciencias Fisicas
* Muestre el Cartel para conversar
y pregunte: “3Qué colores podrias
ver en una puesta de sol2”

AVENTURA DEL ALFABETO

LLD 4 Conocimiento alfabético

* Dibuje un sol grande. Al final
de cada rayo, escriba una letra
minGscula. Muestre una letra
mayUscula y pregunte si coincide
con alguno de los rayos del sol. Si
coincide, invite a un nifio a sefialar
cudl.

Write

ecer

DESAFiO COMUNITARIO

En unaisla

SED 1b Autoconciencia  SED 4b Resolucién de problemas LLD 1a Escucha

MATERIALES
[ Tarjetas de
vocabulario®

SUS MATERIALES
[l Papel y crayones
(opcional)

Todos juntos

* Pregunte: “Si estuvieras en una isla, 3qué te gustaria hacer2”

* Extienda todas o algunas de las tarjetas de vocabulario en el suelo.
Anime a los nifios a que, por turnos, sefialen una tarjeta y digan el
nombre de la imagen.

* Si los nifios estan preparados, animelos a explicar por qué eligieron esa
palabra.

* Opcional: Entregue a cada nifio papel y crayones, y luego dibuje una
imagen de su respuesta.

Esta actividad desarrolla habilidades para la toma de
decisiones al fomentar que los nifios tomen decisiones y
escuchen las elecciones de los demés.

Para nifios que no hablan o

RINCON CREATIVO que tienen otras dificultades

de comunicacién, consulte la
Mi portafolio

seccién “Adaptaciones”.
SS 4 Historia y sentido del tiempo  SED 1b Autoconciencia LLD 7a Escritura

MATERIALES | Conversar
PARA CADA NINO | * ;Qué aprendiste sobre islas, volcanes

(] P&gina de o celebraciones? ;Cudl fue tu tema
recuerdos del favorito? ;Por qué?
portafolio * Reparta las muestras de trabajo de los

TUS MATERIALES nifios e invitelos a revisarlas y hablar

[J Crayones o sobre ellas. Expliqueles que dibujardn y
marcadores

escribirdn sobre su favorita.

Escribir

* Invite a los nifios a responder la pregunta
escribiendo y dibujando.

* Pregunte: “sQué usaste para hacer esto?
:Qué es lo que te enorgullece de tu
trabajo?” Anote lo que respondan debajo

de su texto.

OBSERVAR: ss4 5El nifio recuerda informacién del pasado?

ss 1b sRevisa sus muestras de trabajo y selecciona sus favoritas o las
que mds les gustan@ b 7a 3Escribe cadenas de caracteres parecidas
a lefras?




LA ISLA DEL TESORO LECCION 20

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

GRUPO PEQUENO ALFABETIZACION

Fusion del atardecer

MATERIALES

] Fonemas solares
[ Cajas de fonemas

TUS MATERIALES
O Tijeras

Debatir y explorar

* Explique que podemos combinar
sonidos para formar palabras.
Coloque una “a” en una casilla de

« »

fonema y una “n” en la otra. Diga

cada sonido cada vez mis rdpido para

combinarlos y formar una palabra.

Jugar juntos

* Muéstreles a los nifios dos tarjetas
con letras que formen una palabra

de dos fonemas. Mientras coloca
cada letra en una casilla, diga los
sonidos y animalos a repetirlos.
Animelos a decir los sonidos
cada vez mds rdpido para que los

combinen y formen la palabra. Si es
necesario, diga la palabra resultante

y pidales que la repitan.

* Simplificar: Invite a los nifios a
identificar el sonido inicial.

* Desafio: Invite a los nifios a
identificar el sonido medio.

OBSERVAR: b 3¢ 5F| nifio combina palabras de dos fonemas?

Ql\

Colores del atardecer

TABLERO DE MESA MATEMATICAS

M6 Clasificacion

MATERIALES Configuracién

TUS MATERIALES * Coloque los vasos y demds materiales
U Tazas sobre la mesa.

[ Lapices de colores

[1Botén o cuentas

[J Papel de desecho
(variedad de

colores y tamafios)

o0

Vvaso.

ejemplo, por tamaiio.

Juego independiente

* Invite a los nifios a clasificar los objetos
del aula por color. Animelos a poner
todos los objetos del mismo color en un

* Vacie los vasos. Anime a los nifios a
clasificar los objetos de otra manera, por

Hora de cierre

HISTORIA SUGERIDA

whnimer
S Is Here

Mad Juifans

et e,

El verano ya
esta aqui

Por Renée Watson

LLD 6a & LLD 6b Comprensién lectora
SS 4 Historia y sentido del iempo

* Muestre la portada y lea el itulo.
Pregunte: “3Qué te gusta hacer en
verano?” Anote las respuestas de los
nifios.

Lea y defina las palabras “de

a

puntillas”, “4cido”, “saltar a la
comba”, “barbacoa” y “deseo”.
Invite a los nifios a nombrar las
actividades que la nifia realizé en
verano. Aytdelos a comparar las
actividades del libro con su lista.

Si vuelve a leer este libro, invite a los
nifios a ordenar el dia repitiendo la
historia.

REFLEXION

LLD 2a Comunicacién

* Pregunte: “3Qué crees que es la mejor parte?”

sobre el piso.
¢ Reproduzca “Smooth Sailin', pista 1 del dlbum

3Qué tal si visitamos una isla?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Salir a navegar

CA 2a Danza y movimiento  PD 1 Motricidad gruesa

« Utilice cinta adhesiva para crear una “isla” grande.

Bailando en la Isla del tesoro.

* Invite a un nifio a la vez a saltar a la isla y hacer su

movimiento favorito. Invite a los demds a imitarlo.

caracteristica diferente?

OBSERVAR: M6 3El nifio clasifica los objetos segin
una caracteristica? 3los clasifica de nuevo segun una

Aplaudan al nifio y cambien de lider. Continden

hasta que cada nifio haya tenido la oportunidad de
bailar en la isla.

21
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PLANES DE EVALUACION SEMANALES

EXPERIENC,A

SEMANA 1 ZARPANDQ

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,

mientras que los nifios estan jugando o participando en la
rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,
busque esta subhabilidad: SED 2a Autorregulacién -
its At A

SUBHABILIDADES

LECCION ACTIVIDAD

1 MATEMATICAS DE MESA Isla de los nimeros M 1b Senfido numérico
2 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Conteo de barcos M 1a Sentido numérico
3 RINCON CREATIVO Somb d itd LLD 2¢ Comunicacion
ombrero de capitan CA 3a Artes visuales
4 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Brujula de posiciones M 2b Conciencia espacial
5 MATEMATICAS DE MESA Mi sol M 3 Formas
STEAM Sol vs. sombra SCl 1a & SCI 1b Investigacién e indagacién

SCI 4 Tecnologia

SEMANA 2 EN LA by 5y 1

Péichog)

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,

mientras que los nifios estdn jugando o participando en la

rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,

busque esta subhabilidad: SED 2b Autorregulacién

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

6 RINCON crEATIVO Coctelera de cangrejo CA 1a & CA 1b Misica
7 MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Construye un castillo M 4a Medicién
8 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Mezcla de cascaras LLD 3b Conciencia fonolégica
9 DESAFIO cOMUNITARIO Mis gafas de sol SED 1¢ Autoconciencia
S garas de so ATL 1b Afencién y persistencia
. . , . PD 3 Seguridad
10 DESAFIO COMUNITARIO Site estas poniendo bloqueador solar SED 3¢ Relaciones sociales
HORA DEL
CUENTO Sol vs. sombra LLD 6a & LLD 6b Comprensién lectora

CONEXIONES




La evaluacién de la experiencia brinda la oportunidad de observar las habilidades en cada
tema. {Busque las estrellas mientras planificas e implementas rutinas y lecciones diarias!

SEMANA 3 EXPLORAND G
Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién, LA 'SLA

mientras que los nifios estdn jugando o participando en la

rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,
busque esta subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales

LECCION ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

. . SS 3b Geografia
n DESAFIO COMUNITARIO Mapa de la comunidad SED 3b & SED 3¢ Relacionss sociales
12 RINCON CREATIVO L SCI 3b Ciencias Fisicas
ava CA 3b Artes visuales

13 ALFABETIZACION EN GRUPOS PEQUENOS Historia de caracolas LLD 3c Conciencia fonolégica
14 . M ib LLD 7b Escritura

DESAFIO COMUNITARIO Uy arriba SCl 2a Ciencias naturales y de la Tierra
15 MATEMATICAS DE MESA Carrera de la cascada M 1c¢ Sentido numérico

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién,
mientras que los nifios estdn jugando o participando en la
rutina del aula. Esta semana, durante el juego y las rutinas,
busque esta subhabilidad: SED 3b Relaciones sociales

. . . SS 1b Cultura y comunidad
DESAFiO COMUNITARIO CoOmo organizar un luau ATL 1a Afencién y persistencia
SCI 3b Ciencias Fisicas

MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Historias de Luau M Te Sentido numérico

PD 1 Motricidad gruesa

DESAFiO coMUuNITARIO Trucos de equilibrio SED 1a Autoconclendia

MATEMATICAS EN GRUPOS PEQUENOS Sonidos de la isla M 5 Patrones

. . . SS 4 Historia y sentido del tiempo
RINCON CREATIVO Mi portafolio SED 1b Autoconciencia
LLD 7a Escritura
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ADAPTACIONES

Todos los nifios merecen crecer y aprender en su méximo potencial. Llos programas de calidad incluyen todos los
estilos de aprendizaje y ofrecen adaptaciones para nifios con necesidades especiales. Experience Preschool es un
modelo curricular flexible que expone a los nifios a experiencias enriquecedoras en las que pueden aprender a su
manera denfro del contexto del juego v las interacciones cotidianas. Utilice las adaptaciones sugeridas para apoyar

a los nifios segun sus necesidades durante la implementacion de las lecciones del método Experience Preschool.

Para los nifios que no hablan o que se sienten incémodos

hablando delante de otros nifios:

* Oftrezca elementos visuales para que el nifio los sefiale en respuesta a la
pregunta de discusion.

* Invite al nifio a susurrar su idea a un adulto o a un amigo.

* Ofrezca otras formas de comunicar respuestas, como levantar el

pulgar o aplaudir.

Para nifios que tienen capacidad de atencién limitada o

dificultades para permanecer sentados:

* Ofrézcale algo al nifio para que lo sostenga.

* Ofrezca un cojin texturizado para sentarse durante las actividades
sentadas.

* Anime al nifio a visitar un 4rea abierta, como la biblioteca, cuando

termine una tarea.

Para nifios con desafios de procesamiento sensorial:

* Modele y participe con ellos durante una tarea.

* Invite al nifio a hacer un intento rapido de participar.

* Cree un drea “tranquila” en la habitacién. Se trata de un espacio

designado que puede incluir almohadas, libros y una manta.

Para los nifios que tienen dificultades con las transiciones:

* Utilice tarjetas ilustradas para el cronograma diario para mirarlas
y revisarlas a lo largo del dia.

* Ofrezca un juguete/objeto de transicién para llevar a la siguiente
actividad.

* Pidale a un amigo que los invite a la siguiente actividad.

* Utilice un temporizador visual.

Para nifos con habilidades motoras restringidas o
discapacidades fisicas:
* Anime al nifio a moverse en cualquier direccién que su cuerpo pueda.

* Ofrezca un instrumento para tocar en lugar de moverse.

Para nifos con desafios tactiles:
* Ofrezca alternativas, como utilizar sélo un dedo para pintar en
lugar de la mano.

* Ofrezca otros materiales que sean similares en textura.

Para los nifios que evitan a sus compaiieros o son retraidos:

* Haga que el nifio juegue dentro de un grupo pequefio de sus
compafieros 0 uno a uno.

* Invite al nifio a traer un objeto especial de casa para jugar con amigos.

* Invite al nifio a traer una foto familiar para colocarla en el drea

“pacifica” de la habitacién.

Para nifos con habilidades motoras finas restringidas:

* Ofrezca tijeras de bucle para que el nifio las apriete con sus manos.

* Ofrezca utensilios de escritura cortos y anchos (por ejemplo,
crayones partidos para que sean mds ficiles de agarrar).

* Ofrezca una superficie de trabajo inclinada para escribir y dibujar.

Para nifos con ansiedad por separacién:

* Anime a los padres a dar un abrazo ripido y decir adids.

* Ofrezca al nifio un espacio tranquilo para sentarse mientras se calma.
* Invite al nifio a traer fotografias familiares para mirarlas durante el dia.

* Consulte el cronograma visual.

Para nifos con discapacidad auditiva:

* Los profesores pueden usar un dispositivo de amplificacién de
sonido.

* Desglose los pasos con tarjetas ilustradas o elementos visuales. Verifique
que haya entendido.

* Implemente las sugerencias de un especialista en discapacidad

auditiva.

Para nifios con discapacidad visual:

* Cree un espacio con caminos abiertos y permita un fécil acceso a
la sala antes de que comience el programa.

* Mantenga la misma disposicién de la habitacién.

* Asientos preferenciales més cerca del profesor.

* Imidgenes ampliadas o etiquetas tactiles.

* Incluya libros en braille en el rincén de libros.

* Implemente sugerencias de un especialista en discapacidad visual.

Para nifios con ira/agresién:

* Ofrezca un lugar tranquilo y seguro para el nifio. Permitale unirse
al grupo cuando esté listo.

* Ofrezca un objeto (como una pelota antiestrés) para apretar.

* Al hablarle al nifio, arrodillese a su altura y déle espacio. Use un tono
de voz suave.

* Preguntele al nifio: “¢Qué podemos hacer para mejorar esto?”
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