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En el nido

Introduccion

Los nifios sienfen una curiosidad natural por los animales, especialmente por las aves que ven volar,

piar y moverse en el exterior. Al observar a las aves en su enforno, los pequeios empiezan a notar
cémo suenan, cémo se mueven y dénde viven. Esta semana, los nifios explorardn las aves y sus nidos
mediante actividades ludicas. Cantardn como las aves, bailaran como los pdjaros en vuelo y creardn
sus propias diademas de aves para usar durante los juegos de simulacién. Estas experiencias ayudan a
desarrollar habilidades de observacién, fomentan las matemdticas y el movimiento tempranos, y animan
a los nifios a mantener la curiosidad por el mundo que los rodea.

L i b ro d e cu e nto s Libro de curriculo de experiencias incluidas

Lo Hora del cuento invita a los maestros
a leer un libro a los nifios cada dia para
fortalecer los conceptos de la palabra
impresa, el vocabulario y la comprension
narrativa. Estos libros sirven de base para
conectar las actividades diarias con los
temas semanales.
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Conéctese con las familias

Proyectos de arte
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Aventura del alfabeto

MOVIMIENTO
DE LA BOCA

1 2 3 4
Haz un circulo con los
labios y luego abre la
boca. Coloca la lengua
1 2 3 4 en el centro de la boca.
& f CANCION DE

LAS LETRAS
“W es de Wolf (Lobo)”
Ritmos para nifios
pequefios: Aves y huevos

FORMACION DE LETRAS
MAYUSCULAS MINUSCULAS

Linea inclinada hacia abaijo,
hacia arriba, linea inclinada
hacia abaijo, hacia arriba.

Linea inclinada hacia abaijo,
Iinea inclinada hacia arriba,
linea inclinada hacia abajo,
linea inclinada hacia arriba.




los Centros de aprendizaje son experiencias centros de aprendizaje sugeridos. Considere
sensoriales abiertas que se organizan para que crear dos nuevos cada semana. Al mantener
los nifios exploren libremente. Antes y después de  un enforno fresco y renovado, sus hijos estardn
las actividades en grupo, a los nifios les encanta  entusiasmados por explorar, jugar y aprender a
jugar. Este mes, mejore su entorno creando estos diario.

Alas de bufanda

Drama PD 1 Motricidad gruesa

Coloque bufandas en el drea de juego O Bufandas
dramdtico.

Jugar

Invite a los nifios a agitar y lanzar las bufandas mientras simulan volar por la habitacién.

- 3El nifio imita las conductas observadas de los demés?
PD 1 - 3El nifio camina? slleva o tira las bufandas?

- 2El nifio utiliza palabras, acciones y accesorios para jugar?
PD 1 - 5El nifio corre? 3Se le enganchan las bufandas en el cuerpo?

Semillas para pajaros

SCI 1b Investigacién e indagacién

Llene un recipiente con alpiste. Agregue tazasy [ Semillas para U] Cucharas
cucharas medidoras. Prepare papel y crayones. péjaros medidoras
T3 U] Papelera U Papel

/ U Tazas U] Lapices de colores

Jugar

Invite a los nifios a explorar la recoleccién de semillas para pdjaros con cucharas
medidoras de diferentes tamafios. Animelos a observar cudntas semillas contiene
cada cuchara y a usarlas para llenar vasos pequefios. Hablen sobre lo que sucede
cuando agregan demasiadas semillas y se derraman. Ayidelos a dibujar o escribir
sobre lo que observan.

SCI 1b - 3El nifio demuestra curiosidad por los objetos al manipularlos2
sComienza a comprender la relacién causa-efecto?

SCI 1b - 3El nifio comienza a observar, describir y registrar una exploracién
cientifica sencilla con apoyo del docente?






La letra W

Libro de aves al derecho

Pegatinas de
Hola, pajaro

Nido de la naturaleza
W es para Wolf (Lobo)
Pasar el huevo

Leer y relacionar

Diadema de pajaro

{Qué tan alto puedes
volar?

Muévete cuando estés
triste

Pluma de cosquillas

Senal de pajaro

Huellas dactilares de
pavo real

Masa de huevo azul
Dar y recibir

Huevos de celebraciéon

¢{Quién puso estos
huevos?

Tarjeta con la letra W* *;
Cancién: W es para Wolf (Lobo)

Libro: Hola, pdjaro

Pegatinas: Hola, pdjaro

Cancién: W es para Wolf (Lobo);
Coctelera de huevos™* *

Cancién: Huevo blanco, pdjaro azul
Libro y fragmentos de historias: Hola,
pdjaro

Tira para la diadema; Papel (para
compartir); Pegatinas para los ojos; Plumas

Pompones™ *; Fragmentos de la historia:
Hola, pdjaro

Cancién: Huevo blanco, pdjaro azul

Tarjetas de cubo y framentos de historia:
Hola, pdjaro; Cubo de bolsillo* *

Libro: Hola, pdjaro; Tarjeta de sefas:
pdjaro

Filtro de café; Papel (para compartir)
Bolsa de papel

Cancién: Haz generosidad

Coctelera de huevos™* *

Palillos de manualidades

Bufanda

Papel; Crayones

Articulos de la naturaleza;
Cesta; Bandeja

Puffs

Papelera; Papel triturado;
Cesta de libros

Marcadores; Cinta adhesiva;
Tijeras

Cesta; Cinta

Toallas o alfombras pequefias

Plumas; Tijeras

Cesta de libros

Tijeras; Pintura; Pegamento;
Marcadores

Plastilina: azul

Puffs

Cesta

Libro: 3Quién puso estos huevos?
(u otro libro sobre huevos)



Actividad Materiales incluidos

Plato de papel; Pegatinas para ojos; Pintura; Pincel o esponia;

“ Ritmos de pajaros

Papel (para compartir); Papel de seda Pegamento
& Cara y cruz Rompecabezas de cara y cruz Tijeras
& Pdiaros €n una PGI‘Ed Cancién: Cinco paijaritos Almohadas

Lectura en voz alta: Hola, pdjaro Papel; Crayones

©  Arahazos de pajaro

Libro: El pdjaro construye un nido
(u otro libro de aves)

* 5 El pajaro construye un
nido

Colorear: Hola, pdjaros Crayones; Marcadores

~ Pajaros para colorear

Tarjetas de aves y tapetes para drboles;
cierres de velcro

5 Contando pajaros

Tijeras; Cinta adhesiva

Lectura en voz alta: Hola, pdjaro; Tarjetas

o o Frazada
de sefias: Hola, pdjaro

5 Hola, pajaro

**Un asterisco doble indica que el articulo fue empaquetado en una bolsa diferente a la Bolsa de Experiencia Semanal.
No se incluyen todos los articulos que se muestran en las actividades. Los materiales pueden variar.

Notas: Disfrute de la musica para nihos
pequenos disponible a través de:

@ Musica de Amazon

() Msica de Apple

& Spotify

© YouTube

9 Recursos para miembros

4. Aplicacién Brightwheel

Disfrute aprendiendo con sus nihos pequenos.




HORA DEL CiRCULO

La letra W

LLD 4 Conocimiento alfabético

CONFIGURACION MATERIALES
Entregue a cada nifio cuatro M Tarjeta con la letra W**
palillos de manualidades. M Cancién: W es para Wolf (Lobo)

[ Palillos de manualidades

Ninho pequeio
Aprender: Muestre la tarjeta con la letra W. Diga el nombre y el sonido de la letra e invite a los nifios a
repetirlo.
Jugar: Invite a los nifios a crear la letra W con palillos de manualidades. Animelos a hacer el sonido /w/.
Cantar y bailar: Reproduzca la cancién. Invite a los nifios a caminar por el bosque como un lobo.
OBSERVAR

LLD 4 - ;El nifio participa en la actividad de letras y la cancién?

Nifo mayor
Aprender: Muestre la tarjeta de la letra W. Diga el nombre y el sonido de la letra. Diga: «La W es de Wolf (Lobo).
La W se escribe /w/». Anime a los nifios a repetir.
Jugar: Muestre la letra W y use la formacién de letras para describirla. Invite a los nifios a crear la letra W con
palillos de manualidades. Animelos a pronunciar el sonido /w/.
Cantar y bailar: Reproduzca la cancién. Invite a los nifios a caminar por el bosque como un lobo.
OBSERVAR
LLD 4 - Si corresponde, sel nifio reconoce la primera letra y el sonido de su nombre2*

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del dia.

HORA DEL CUENTO

Libro de aves al derecho

LLD 5 Conceptos de impresién

CONFIGURACION MATERIALES
Muestre el libro a los nifios y dedique tiempo M Libro: Hola, péjaro
a explorar cémo manipularlo. Hable sobre la O Bufanda

portada y la imagen.

Niho pequeio
Entregue a un nifio el libro boca abajo. Pregintele: “5Cémo lo sujetamos2”.
Observe si lo pone boca arriba. Lea el libro e invite a los nifios a ayudar a pasar
las paginas.
OBSERVAR
LLD 5 - 3Reconoce el nifio si las imdgenes estan al derecho? sPasa las
pdginas de adelante hacia atrds?

Niho mayor
Sostenga un libro y cdbralo parcialmente con un pafivelo. Diga: “jEchemos
un vistazo! 3Es la portada o la contraportada?”. Retire el pafivelo para ver la
portada. Describa el péjaro y sefiale cada palabra mientras lee el titulo. Lea el
libro, deteniéndose para sefialar y preguntar: “3Es una imagen o una palabra?”.
OBSERVAR
LLD 5 - 3El nifio distingue entre imagenes y palabras? sldentifica la portada y
la contraportada®

£ LESLIE FRAANER
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Pegalinas de Hola, pajaro :

Artes visuales PD 2 Motricidad fina

Coloque las hojas de pegatinas, M Pegatinas: Hola, péjaro
el papel y los crayones. O Papel /
[J Lapices de colores s

.o -
Ninho pequeio
Muestre una pegatina y diga: «Los pdjaros vuelan en el cielo». Presione la pegatina sobre el papel.

Siga ofreciendo pegatinas a los nifios. Animelos a despegar los péjaros y presionarlos sobre el «cielo».

- sEl nifio utiliza sus manos para explorar una variedad de medios?
PD 2 - 3El nifio utiliza deliberadamente el dedo y el pulgar para agarrar un objeto?

Nifho mayor

Pregunte: “sQué vemos en el cielo2”. Anime a los nifios a usar crayones para dibujar nubes o un sol en
el cielo. Luego, invitelos a usar las pegatinas. Si lo desean, animelos a agregar detalles adicionales,
como un drbol o un nido.

- 3El nifio utiliza materiales para crear formas o simbolos?
PD 2 - 3El nifio utiliza una o ambas manos para despegar y colocar las pegatinas?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Nido de la naturaleza W es para Wolf (Lobo)

MUSICA Y MOVIMIENTO

SCI 2a Ciencias naturales y de la tierra PD 2 Motricidad fina Mdsica

Co|oque una variedad de O Articulos de la naturaleza ReprodUZCCI la cancién. M Cancién: W es para Wolf (Lobo)
elementos naturales sobre O Cesta W Batidores de huevos**

la mesa. (] Bandeja Nifo Pequeﬁo

Niro pequeﬁo Invite a los nifios a escuchar y repetir las palabras “lobo” y
Invite a los nifios a explorar los objetos de la naturaleza “bosque” mientras intentan cantar la cancién.

tocéndolos, recogiéndolos y dejdndolos caer de nuevo en

la cesta. Diga: “Hagamos un nido suave”. Anime a los nifios - 3El nifio repite las palabras de canciones

a recoger un objeto a la vez y colocarlo en la bandeja para conocidas? 3Intenta cantar?

construir su “nido”. Observe las reacciones de los nifios al tocar L

las diferentes texturas. Niho mayor

Mientras suena la cancién, invite a los nifios a jugar con las

, .. A 2
maracas. Después de la cancién, pregunte: “sLles gusté la
cancién? 3Por qué si o por qué no?”.

SCl 2a - 3El nifio juega con materiales naturales y reacciona
a las plantas de su entorno inmediato?

PD 2 - 3El nifio utiliza deliberadamente el dedo
y el pulgar para agarrar un objeto?

- 5El nifio expresa sus gustos y

4 & disgustos? 3Explora la posibilidad
Niro mayor —— de tocar diversos instrumentos?
Invite a los nifios a ayudarle a clasificar los objetos de la
naturaleza. Diga: “Juntemos todos los palitos”. Después de
clasificarlos, invitelos a construir un “nido”, usando las manos y
los dedos para manipular los materiales. Preginteles: “sPueden
retorcer la hierba2 Apilemos los palitos”.

SCI 2a - 3El nifio identifica materiales naturales familiares?
sLlos agrupa por caracteristicas comunes?

PD 2 - 3El nifio utiliza una o ambas manos para torcer, apilar
o tirar de los elementos de la naturaleza?
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HORA DEL CiRCULO

Pasar el huevo

SED 3c Relaciones sociales ATL Ta Atencidn y persistencia

CONFIGURACION MATERIALES
Siéntense juntos en circulo. M Cancién: Huevo blanco, péjaro azul
Reproduzca la cancidn. O Puffs

Niho pequeno
Demuestre cémo pasar con cuidado un “huevo” (una bolsita de frijoles) a la siguiente
persona del circulo. Anime a los nifios a observar el “huevo” mientras esperan su turno.
OBSERVAR

SED 3c - 3El nifio imita las acciones de los demds?

ATL 1a - El nifio presta atencién a lo que otros miran o sefialan?

Nifio mayor
Demuestre cémo pasar con cuidado un “huevo” (una bolsita de frijoles) a la siguiente
persona mientras dice: “Pasa el huevo”. Anime a cada nifio a fomar su turno, repetir la
frase y continuar el juego en circulo.
OBSERVAR
SED 3c - 3El nifio se une a un grupo y participa cuando se le pide?
ATL 1a - 3El nifio se concentra en una actividad interesante durante un corto periodo
de tiempo con recordatorios?

HORA DEL CUENTO

Leer y relacionar

LLD 6a Comprensién lectora

CONFIGURACION MATERIALES
Coloque los fragmentos de la historia ™ Libro y piezas de cuentos: Hola, péjaro
en un recipiente con papel triturado. O Papelera

BIRD
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O Papel triturado
[ Cesta de libros

Ninho pequeiho
Lea el libro. Cuando aparezca cada fragmento de historia, invite a un nifio a buscarlo en
el contenedor. Una vez que lo encuentre, animelo a relacionarlo con la pégina. Continte
buscando y relacionando fragmentos de historia mientras lee. Después de leer, deles
tiempo para que elijan y exploren un libro de su eleccién.
OBSERVAR

LLD 6a - 3El nifio elige y sostiene un libro2 sMira atentamente cada pdgina?

Niho mayor
Lean el libro. Cuando aparezca cada fragmento de historia, invite a un nifio a buscarlo en
el contenedor. Una vez que lo encuentren, pidale que comparta algo que haya notado,
como el color del péjaro. Sigan buscando y comentando los fragmentos de historia y las
imdgenes mientras leen juntos.
OBSERVAR

LLD 6a - 3El nifio habla sobre imégenes e ideas en historias conocidas?




Diadema de pajaro

LLD 7a Escritura SS 2b Educacién civica y economia

CONFIGURACION

Coloque las tiras de la diadema, los ojos
adhesivos y los marcadores. Corte el papel
en cuatro partes y dele una a cada nifio.

MATERIALES

¥ Plumas

Niho pequeno

M Tira para la diadema
™ Papel (para compartir)
M Pegatinas para los ojos

[J Marcadores
[ Cinta
U Tijeras

Invite a los nifios a decorar la diadema pegando los ojos, doblando el cuadrado por la mitad para formar un
pico y escribir sus nombres. Mientras trabajan, preginteles: “sQué pluma quieres? 3Es tu pdjaro2”. Animelos a
usar frases como “mio” o “mi pdjaro”. Ajuste las diademas a la cabeza de cada nifio y fijelas con cinta adhesiva.

OBSERVAR

LLD 7a - 3El nifio hace marcas al azar o dibuja con herramientas de escritura?
$S 2b - 5El nifio expresa deseo por un objeto? 3Expresa propiedad diciendo “mio” o “tuyo”?

Niho mayor

Anime a los nifios a decorar la diadema pegando los ojos y la pluma, doblando el cuadrado por la

mitad para formar un pico y escribiendo sus nombres. Mientras trabajan, invitelos a observar lo que
eligen los demds. Preginteles: “sLes gustaria intercambiar una pluma2”. Anime a los nifios a elegiry
compartir los materiales. Coloque las diademas en la cabeza de cada nifio y fijelas con cinta adhesiva.

OBSERVAR

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o garabatos? 3Empieza a formar letras?
§S 2b - 5El nifio expresa su eleccidn y reconoce que los intereses de sus compafieros pueden ser

diferentes a los de los demés? 3Explora el comercio?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

i{Qué tan alto puedes volar?

ATL 1b Atencién y persistencia LLD 2a Comunicacién

CONFIGURACION MATERIALES
Pegue las piezas de la historia

del pdjaro a diferentes alturas en
la pared. Coloque los pompones

en una cesta en el suelo.

M Fragmentos de la
historia: Hola, péjaro

O Cesta

.~ - O Cinta

Ninho pequeio

Invite a los nifios a lanzar un pompén a los pdjaros de la pared.

Preginteles qué pdjaro intentan tocar con el pompén. Pregunte:

“sEstd arriba o abajo?”. Animelos a intentarlo de nuevo para

alcanzar el pdjaro que nombran.

OBSERVAR
ATL 1b - 3El nifio repite una accién para obtener un resultado?
LLD 2a - 3El nifio utiliza algunas palabras, signos o sonidos
parecidos a palabras para comunicarse?

Niho mayor
Invite a los nifios a nombrar o describir un pdjaro en la pared
y luego a lanzarle un pompén. Antes de lanzarlo, pregunte:
“5Estén listos o necesitan ayuda?”. Pregunte: “3Tocé al péjaro2”
o “3Estaba demasiado alto o demasiado bajo?”. Permita que
los nifios decidan si quieren intentarlo de nuevo o parar.
OBSERVAR
ATL 1b - 3El nifio empieza o deja una actividad que le gusta?
sPide ayuda cuando la necesita?
LLD 2a - 3El nifio comunica necesidades, deseos e ideas o
hace preguntas sencillas?

\‘*
W Pompones* *

MUSICA Y MOVIMIENTO

Muévete cuando estés triste

Danza y movimiento

CONFIGURACION

Coloque una toalla o una
alfombra pequefia en el suelo
para cada nifio. Reproduzca
la cancién.

MATERIALES

W Cancién: Huevo blanco,
péjaro azul

[ Toallas o alfombras pequeiias

Niho pequeno
Anime a los nifios a bailar sobre sus toallas o alfombras hasta el
final de la cancién.
OBSERVAR
- 5El nifio mueve su cuerpo intencionadamente al ritmo
de la mésica?

Nifio mayor
Anime a los nifios a quedarse en su propia pista de baile. Cuando
la letra diga “azul”, animelos a cambiar de toalla o alfombra.
OBSERVAR

- 2El nifio explora el espacio y la direccién personal?

11



HORA DEL CiRCULO

Pluma de cosquillas

HORA DEL CUENTO

12

LLD 2d Comunicacién

CONFIGURACION MATERIALES
Inserte las Tarjetas de cubo en el Cubo W Tarjetas de cubo y fragmentos de historia: Hola, péjaro
de bolsillo. Coloque cada fragmento M Cubo de bolsillo* *
de historia sobre una mesa baja. O Plumas
[ Tijeras

Niho pequeno

Invite a los nifios a ponerse de pie alrededor de la mesa. Lancen el cubo y nombren
el animal u objeto. Invitelos a decir el nombre y a tocar el fragmento de la historia
correspondiente con una pluma.

OBSERVAR

LLD 2d - 3El nifio repite palabras que escucha en su entorno?

Invite a los nifios a ponerse de pie alrededor de la mesa. Lance el cubo y pregunte:
“5Qué es esto?”. Invite a un nifio a responder y hacerle cosquillas al animal u objeto
correspondiente. Repita hasta que todos los nifios tengan su turno.

OBSERVAR

LLD 2d - 3El nifio identifica lugares y objetos familiares en el cuento? 3Pregunta cémo
se llama una persona u objeto especifico?

il

)
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Sena de pajaro
LLD 3b Conciencia fonolégica LLD 6a Comprensién lectora

CONFIGURACION MATERIALES
Muestre la tarjeta de sefias. ™ Libro: Hola, péjaro
M Tarjeta de sefias: pajaro

. - [0 Cesta de libros
Ninho pequeio
Invite a los nifios a elegir un libro de la cesta para sostenerlo y explorarlo.
Lea el libro. Cuando aparezca la palabra “pdjaro”, haga una pausa para
hacer la sefia e invite a los nifios a imitar su movimiento. Animelos a decir

“pdjaro” en voz alta y baja.
OBSERVAR
LLD 3b - 3El nifio repite palabras o frases cortas?
LLD 6a - 3El nifio elige y sostiene un libro2 sLo mira atentamente?

Niho mayor
Lea el libro. Invite a los nifios a interactuar con la historia, por ejemplo, haciendo
sefias con la palabra “pdjaro” cada vez que aparezca o siguiendo las indicaciones,
como “Intenta picotear la semilla amarilla”. Haga una pausa para preguntar:
“5Qué pasa aqui? 3Qué hace el pdjaro?”. Después de leer, diga una oracién del
libro e invite a los nifios a aplaudir por cada palabra que escuchen.
OBSERVAR
LLD 3b - 3El nifio muestra conciencia de palabras separadas en el lenguaje
hablado?

LLD 6a - 3El nifio habla sobre imdgenes e ideas en historias conocidas?



Huellas dactilares de pavo real

Artes visuales

Corte el papel azul por la mitad y el naranja en
cuartos. Dé a cada nifio un papel de cada color.
Invite a un nifio a pisar el papel azul.

Nino pequeno

Trace el pie de cada nifio sobre papel azul para crear el cuerpo de un pavo real. Mientras
recorta el pavo real, invite a los nifios a mojar las yemas de los dedos en pintura y presionarlas
sobre los filtros de café. Ayude a los nifios a pegar el filtro de café seco al cuerpo del pavo real.
Recorte los picos y las patas del papel naranja y ayude a los nifios a pegarlos al pavo real.

M Filtro de café
™ Papel (para compartir) [ Pintar

O Tijeras

[0 Pegamento
[ Marcadores

- 3El nifio utiliza sus manos y pies para explorar una variedad de medios?

Nifho mayor

Trace el pie de cada nifio sobre papel azul para crear el cuerpo de un pavo real. Mientras
recorta el pavo real, invite a los nifios a mojar las yemas de los dedos en pintura y presionarlas

sobre los filtros de café. Animelos a pegar el filtro de café seco al cuerpo del pavo real. Luego,
invitelos a recortar formas para el pico y las patas y pegarlas al pavo real.

- 3El nifio utiliza materiales para crear formas o simbolos?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Masa de huevo azul

M 4a Medicién PD 2 Motricidad fina

Enrolle la bolsa de papel Bolsa de papel

para hacer un nido. O Plastilina: azul

Nino pequeno

Invite a los nifios a formar bolas de diferentes tamafios con
trozos de masa. Llene el nido de la bolsa de papel con huevos
de masa. Anime a los nifios a sostener los huevos y a hablar
sobre cudles son mds grandes o mds pequefios que sus manos.

M 4a - 3El nifio explora el tamafio en relacién a si mismo?
PD 2 - 3El nifio utiliza deliberadamente el dedo y el pulgar
para agarrar un objeto?

Nifho mayor

Invite a los nifios a llenar el nido de la bolsa de papel con
huevos de masa. Al terminar, animelos a elegir dos o tres huevos
para comparar. Pregunteles: “3Cudl es el huevo mds grande?”.

M 4a - 3El nifio determina qué objeto es mds grande cuando
se le dan dos o tres objetos?

PD 2 - 3El nifio utiliza una o ambas manos para
torcer y formar bolas con plastilina?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Dar y recibir

PD 1 Motricidad gruesa  SED 3b Relaciones sociales

Dele una bolsita a cada nifio. Cancién: $é generoso
Reproduzca la cancién. O Puffs

Niho pequeno

Invite a los nifios a lanzar y recoger las bolsitas de frijoles
mientras caminan y se mueven al ritmo de la mdsica. Animelos a
intentar lanzar y atrapar con un amigo.

PD 1 - 3El nifio camina? slleva y lanza bolsitas de frijoles?
SED 3b - ;El nifio participa en interacciones sencillas con sus
comparieros?

Nifho mayor

Invite a los nifios a explorar jugando con un amigo, lanzando
y atrapando o recogiendo las bolsitas de frijoles. Animelos a
apoyarse mutuamente con caras felices.

PD 1 - 3El nifio lanza un objeto en la direccién correcta?
sAtrapa objetos contra su cuerpo?

SED 3b - sMuestra el nifio interés en interactuar con sus
compaiieros? sMuestra preferencia por algin compafiero
en particular?
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HORA DEL CiRCULO

Huevos de celebracion

SS 1b Cultura y comunidad SED 3d Relaciones sociales

CONFIGURACION MATERIALES
Coloque los batidores de huevos dentro M Batidores de huevos**
de la canasta. O Cesta

Niho pequeno
Explique que en muchas familias se decoran huevos para celebrar momentos especiales.
Levante un huevo, ponga cara de sorpresa y diga: “{Miren lo que hay en la cestal”.
Anime a los nifios a imitar su expresién. Sigan sacando huevos de la cesta y explorando
juntos diferentes sentimientos.
OBSERVAR
§S 1b - 3El nifio participa en actividades relacionadas con culturas o tradiciones?
SED 3d - 3El nifio explora diferentes expresiones faciales?

Nifo mayor
Explique que en muchas familias se decoran huevos para celebrar fechas especiales, como
dias festivos o festivales. Levante un huevo, ponga cara de sorpresa y pregunte: “sCémo me
veo?”. Luego, invite a los nifios a turnarse para elegir un huevo, mostrar cémo se sienten y
observar las caras de los demds. Si un nifio parece triste o necesita ayuda, observe cémo
reaccionan los demds.
OBSERVAR
$S 1b - 3El nifio reconoce simbolos o artefactos familiares de tradiciones o costumbres?2
SED 3d - 3El nifio reconoce las emociones de los demds y demuestra preocupacién?

HORA DEL CUENTO

{Quién puso estos huevos?

LLD 2d Comunicacién

CONFIGURACION MATERIALES
Muestre la portada y lea el titulo. O Libro: ¢ Quién puso estos huevos?
(u otro libro sobre huevos)

Niho pequeno
Lea el libro. Después de revelar cada animal, sefdlelo en la ilustracién e invite
a los nifios a repetir la palabra.
OBSERVAR
LLD 2d - 3El nifio repite las palabras de los animales que se escuchan en la
historia?

o Laid These

Nifho mayor
Lea el libro. Mientras lee, sefiale y etiquete cada animal a medida que se
revela. Después, sefiale cada animal y pregunte: “3Qué animal es este?”.
OBSERVAR
LLD 2d - 3El nifio identifica objetos o animales familiares? sPregunta cémo
se llama un objeto o animal especifico?

14



Ritlmos de pajaro

Artes visuales

CONFIGURACION MATERIALES

Prepare los platos de papel, la pintura y los ™ Plato de papel O Pinturas
pinceles o esponjas. Corte el papel en cuartos M Ojos adhesivos O Pincel o esponja
y dé un frozo a cada nifio. W Papel (para compartir) ] Pegamento

W Papel de seda

Ninho pequeno
Invite a cada nifio a elegir un color para pintar su plato. Mientras la pintura adn esté himeda, animelos
a rasgar el papel de seda y pegarlo sobre la pintura. Cuando el plato esté seco, ayddelos a doblarlo
por la mitad y pegar el pico. Invitelos a colocar los ojos adhesivos.
OBSERVAR

- 5El nifio pinta intencionalmente sobre el papel?

Nifho mayor
Invite a cada nifio a elegir un color para pintar su plato. Mientras la pintura atn esté himeda, animelos
a rasgar el papel de seda y pegarlo sobre la pintura para representar las plumas. Cuando el plato esté
seco, invitelos a doblarlo por la mitad y pegar el pico. Afiadan los ojos adhesivos.
OBSERVAR

- 3El nifio explora una variedad de herramientas y medios artisticos@

MUSICA Y MOVIMIENTO

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Cara ycrvz Pajaros en una pared

M2a Conciencia espacial Mdsica

CONFIGURACION MATERIALES CONFIGURACION MATERIALES

Recorte las piezas del rompecabezas ¥ Rompecabezas Siéntense juntos en el suelo M Cancién: Cinco pajaritos
por las lineas punteadas. Para que de caray cruz y toquen la cancién. O Almohadas

sea més dificil para los nifios mayores, O Tijeras

Niho pequeno

cértelas en tres partes. . il .
Invite a los nifios a mostrar cinco dedos y balancearse de un

Niho pequeﬁo lado a ofro mientras estdn sentados sobre una almohada.
Coloque cuatro piezas de rompecabezas para crear OBSERVAR

dos pdjaros. Anime a los nifios a mover las piezas segin - 3El nifio responde a los cambios de ritmo mientras
sea necesario para armarlas. Una vez completado el mece su cuerpo?

rompecabezas, anime a los nifios a describir los pdjaros y las
partes de su cuerpo.

Nifo mayor

OBSERVAR Levante la mano y muestre cinco dedos. Muévalos hacia
M2a - 3El nifio manipula deliberadamente los adelante y hacia atrds, luego hacia arriba y hacia abajo al
rompecabezas para descubrir cémo se mueven o encajan ritmo de la mésica. Invite a los nifios a sentarse en una almohada,
en un espacio? balancearse de un lado a otro e imitar sus movimientos al ritmo

de la musica. Al final de la cancién, cuente cinco dedos.

Niho mayor OBSERVAR

Coloque todas las piezas del rompecabezas. Anime a los nifios - 3El nifio se mueve

a explorarlas y armar los rompecabezas de pdjaros. Si lo al ritmo (puede que no

desean, animelos a combinarlas para formar péjaros graciosos. siempre sea constante)?

Invitelos a ponerles nombre.

OBSERVAR

M2a - 3El nifio reconoce si las piezas del rompecabezas
estdn al revés y las pone boca arriba? 3las junta para
formar un rompecabezas completo?




HORA DEL CiRCULO

Arahazos de pajaro

LLD 7a Escritura LLD 2a Comunicacién

CONFIGURACION MATERIALES
Entregue a cada nifio una hoja de papel y M Lectura en voz alta: Hola, péjaro
crayones. Reproduzcan la lectura en voz alta. O Papel

U] Lapices de colores

Ninho pequeno
Invite a los nifios a dibujar y escribir sobre un pdjaro mientras escuchan el cuento. Al terminar,
animelos a mostrar y hablar sobre sus pdjaros. Escriban sus palabras en el papel para
plasmar sus descripciones.
OBSERVAR
LLD 7a - 3El nifio hace marcas al azar o dibuja con herramientas de escritura?
LLD 2a - 3El nifio utiliza algunas palabras, signos o sonidos parecidos a palabras para
comunicarse?

Nifho mayor
Invite a los nifios a dibujar y escribir su propia historia sobre un pé&jaro mientras escuchan
la lectura. Al terminar, animelos a que le cuenten sobre su pdjaro y qué hace. Escriban sus
palabras en el papel para plasmar su historia.
OBSERVAR

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o garabatos? sEmpieza a formar letras?

LLD 2a - 3El nifio comunica ideas sobre su pdjaro y su historia?

HORA DEL CUENTO

El pajaro construye un nido

LLD 2a Comunicacién LLD 6b Comprensién lectora

CONFIGURACION MATERIALES
Muestre la portada del libro y lea el titulo. O Libro: El péjaro construye un nido
(u otro libro de aves)

. el iy Niho pequeio
Bl I"d Bullds Lea el cuento. Haga preguntas que incluyan “dénde”, como “sDénde estd el pdjaro?

3Dénde estd el nido2”. Anime a los nifios a sefialar y repetir palabras clave. Antes de

a Nest leer la Gltima pagina, pregunte: “3Qué ven en el nido2”.

MARTIN TENKING OBSERVAR
ithtrated 1v RICHARD TONES LLD 2a - 3El nifio utiliza algunas palabras, signos o sonidos parecidos a palabras

para comunicarse?
LLD 6b - 3El nifio responde a las preguntas “dénde” sefialando las imagenes y
repitiendo las palabras?

Niho mayor
Lea la historia y haga una pausa para hacer preguntas sobre el personaje principal y
el contexto. Después de leer, vuelva a las pdginas correspondientes e invite a los nifios
a describir qué hace el personaje o los personaijes.
OBSERVAR

LLD 2a - 3El nifio comunica ideas sobre las aves?

LLD 6b - 3El nifio identifica los personajes y el escenario de la historia?
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Pajaros para colorear

Artes visuales LLD 7a Escritura

Coloque las pdginas para colorear, los M Colorear: Hola, péjaro
crayones y los marcadores sobre la mesa. O Lépices de colores
] Marcadores

Niho pequeno

Invite a los nifios a garabatear o colorear los pdjaros libremente, explorando diferentes

Colering Birds

colores y trazos. Animelos a intentar trazar la palabra “pdjaros” en la pdgina. i

- sEl nifio garabatea o colorea intencionalmente el papel? ﬁ‘

Gh.nmm_

LLD 7a - 3El nifio hace marcas al azar o dibuja con herramientas de escritura?

Nifo mayor

Invite a los nifios a usar crayones y marcadores para colorear los péjaros en su pagina.
Animelos a experimentar con las diferentes herramientas y colores. Animelos a trazar la
palabra “péjaros” en la parte inferior de la pégina.

- 3El nifio explora una variedad de herramientas y medios artisticos@
LLD 7a - 3El nifio hace marcas o garabatos? sEmpieza a formar letras?

MUSICA Y MOVIMIENTO

w
TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO .:_.__._ﬂ

Contando pajaros | | Hola, pajaro

M 1c Sentido numérico - LLD Ta Escucha

SN

Recorte las tarjetas de pdjaros y los ¥ Tarjetas de aves y Muestre las Tarjetas de sefias y M Lectura en voz alta:
tapetes para drboles. Coloque la tapetes para érboles practiquen juntos cémo hacer las Hola, péjaro
parte blanda de los cierres en los M Cierres de velcro sefias. Coloquen un nido grande de M Tarjetas de sefias:
arboles y los ganchos en la parte O Tijeras mantas en el suelo. Siéntense en el hola, péjaro
posterior de las piezas de pdjaros. O Cinta nido y escuchen la lectura en voz alta. [ Frazada

Pegue los tapetes a la pared con

Niho pequeno

cinta adhesiva. ) - 1 _
Anime a los nifios a escuchar la palabra “hola” y hacer la sefia

Nino PeqUEF\O cada vez que la escuchen durante la lectura en voz alta.
Anime a los nifios a pegar un pdjaro en cada espacio vacio de
un érbol. Mientras lo hacen, toquen y cuenten cada pdjaro en LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de la palabra “hola”?
voz alta. e
Nifo mayor
M 1c - 3El nifio utiliza la correspondencia uno a uno para Anime a los nifios a escuchar la frase “hola, pdjaro” y a
relacionar los pdjaros con los drboles? expresarla con sefias cada vez que la escuchen durante la

. lectura en voz alta.
Nifo mayor
Anime a los nifios a colocar las tarjetas de aves
en los tapetes de los drboles. Invitelos a sefialar
y contar las aves en cada arbol.

LLD 1a - 3El nifio entiende una variedad de frases y
oraciones?

M 1c - 3El nifio sefiala un objeto a la vez
mientras cuenta hasta cinco?
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PLAN DE EVALUACION SEMANAL

SEMANA 1 - EN EL NIDO

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque estas subhabilidades:

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
I Nido de la naturaleza SCl 2a CIGI"K?ICIS naturales y de la tierra
Motricidad fina
2 Diadema de péjaro LLD 7a Escritura

SS 2b Educacién civica y economia

LLD 3b Conciencia fonolégica

3 Sefia de p4j
ena de pajare LLD 6a Comprensidn lectora
SS 1b Cultura y comunidad
4 H de celebracié
veves de celebracion SED 3d Relaciones sociales
. . LLD 2a Comunicacion
5 El pdjaro construye un nido

LLD 6b Comprensidn lectora

SEMANA 2 - PARTES DE LAS AVES

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
6 Danza del hexdgono & Msica
7 Gente generosa LLD 14 Escucha

Danza y movimiento

SS 3a Geografia

8 Baiil | |
ara confos colores SED 3c Relaciones sociales
9 Gente que conozco SS 1a & SS 1¢ Cultura y comunidad
LLD iencia fonoldgi
10 Hurra por los péjaros! 3¢ Conciencia fonolégica

LLD 5 Conceptos de impresién




Algunas habilidades se prestan mejor a la observacidén mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.

SEMANA 3 - AVES DE LOS ARBOLES

Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: PD 4a Cuidado personal.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

n Buscar y ordenar hexdgonos M 3 Formas
B SCI 3a Ciencias fisicas

12 Pdjaro en una cuerda S .

SCI 1a Investigacién e indagacién

. LLD 7b Escritura

13 Pintura de huevos SCI 3b Ciencias fisicas

14 Sé generoso PD 1 Motricidad gruesa

15 Cuando ¢ peligro llama SED 4b Resolucién de problemas

PD 3 Seguridad

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.

SEMANA 4 - AVES EXOTICAS

Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: $S2a Educacién civica y economia.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
16 Esoera azul LLD 3b Conciencia fonolégica
P SS 2a Educacién civica y economia
17 Diversién con masa de plumas M Te Sentido numérico

SCI 1b Investigacién e indagacién

18 Persigue a la chica M 3 Formas
19 Pavo real orgulloso SED 1a & SED 1d Autoconciencia
20 Pdjaros para colorear LLD 2d Comunicacién

SED 1b Autoconciencia
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Parles del las aves

Introduccioén

los nifios pequefios estan empezando a observar mas sobre el mundo que los rodea. Al explorar

las aves, pueden empezar a notar detalles como los colores, las plumas, las partes del cuerpo y
cémo se mueven o se comporfan. Estas primeras observaciones ayudan a los nifios pequefios a
aprender a describir lo que ven, a ampliar su vocabulario y a ser més conscientes de los animales

de su enforno. Esta semana, los nifios se moverdn y emitirdn sonidos como pdjaros, construirdn un
nido, pintaran huevos de colores y creardn colas de pdjaro para usar durante el juego de simulacion.
Estas experiencias précticas fomentan la creatividad, la conciencia corporal, la motricidad fina'y

el aprendizaje temprano de las ciencias, ya que los nifios exploran la vida de las aves a través del
movimiento, el arte y la imaginacion.

L i b ro d e cu e nto s Libro de curriculo de experiencias incluidas

La Hora del cuento invita a los maestros -
a leer un libro a los nifios cada dia para Tummy Trouble
fortalecer los conceptos de la palabra
impresa, el vocabulario y la comprension
narrativa. Estos libros sirven de base para
conectar las actividades diarias con los
temas semanales.

Libros sugeridos

pNaisy Loves
| Blr‘{?
e

Explere
and
laarn!

"'”':I‘Ti ou iﬂ

S——
~ ~ Lucy Cousins




Conéctese con las familias

Proyectos de arte

Hexagon Collage s

. oge AVe’
Boletines familiares it Y huevo

P
DESTACADO
Vo g

Encuentra el huevo

J.r‘:'-". T i
: 3 \ = GO L2 ; E g
- LU < o ) A

MOVIMIENTO
DE LA BOCA

Boca abierta, la parte
inferior de la lengua toca la
parte posterior de la boca.

CANCION DE

LAS LETRAS

"K es de Kangaroo
[{Canguro)” Ritmos para
ninos pequenos:

FORMACION DE LETRAS pdjaros y huevos

MAYUSCULAS MINUSCULAS
Linea hacia abajo, Iinea Linea hacia abajo, pequefia
inclinada hacia adentro, Iinea inclinada hacia
linea inclinada hacia afuera. adentro, pequefia linea
inclinada hacia afuera.



Centros de aprendizaje

los Centros de aprendizaje son experiencias centros de aprendizaje sugeridos. Considere
sensoriales abiertas que se organizan para que crear dos nuevos cada semana. Al mantener
los nifios exploren libremente. Antes y después de  un enforno fresco y renovado, sus hijos estardn
las actividades en grupo, a los nifios les encanta  entusiasmados por explorar, jugar y aprender a

jugar. Este mes, mejore su entorno creando estos diario.

Listo para volar

Drama LLD 2a Comunicacién

CONFIGURACION MATERIALES
Coloque una manta en el suelo y un taburete [ Frazada
bajo el drea de juego dramdtico. O Taburete bajo
Jugar

Invite a los nifios a imaginar que son pdjaros sentados en un “nido” (manta)
y a saltar del taburete para simular que vuelan. Haga preguntas sobre las
aves, como “3Qué comen los pdjaros?”.
OBSERVAR A UN NINO PEQUENO
- 3El nifio imita las conductas observadas de los demés?
LLD 2a - 3El nifio utiliza algunas palabras, signos o sonidos parecidos u
a palabras para comunicarse?

OBSERVAR A UN NINO MAYOR
- 3El nifio utiliza palabras, acciones y accesorios para fingir?
LLD 2a - 3El nifio comunica necesidades, deseos e ideas o hace
preguntas sencillas?

Gusanos de hilo

SCl 4 Tecnologia PD 2 Motricidad fina

CONFIGURACION MATERIALES

Decore una bolsa de papel para que O Bolsa de papel [ Papelera
parezca un pdjaro. Mezcle trocitos de lana O Marcadores O Arena

en un recipiente con arena. [ Hilo [ Pinzas o tenazas

Jugar

Invite a los nifios a usar las pinzas o tenazas para sacar el hilo de la arena y simular

que alimentan al pdjaro.

OBSERVAR A UN NINO PEQUENO
SCl 4 - 5El nifio comienza a utilizar juguetes sencillos de forma intencionada?
PD 2 - 3El nifio utiliza deliberadamente el dedo indice y el pulgar para agarrar
las pinzas o tenazas?

OBSERVAR A UN NINO MAYOR

SCl 4 - 3El nifio explora las partes méviles de las pinzas o tenazas?
PD 2 - El nifio utiliza una o ambas manos para abrir y cerrar pinzas o tenazas?







La letra K

Cesta de libros

Pajaro en un palo
Pajaro volador esponjoso
Danza del hexagono
Pajaros en el espejo
iDonde esta Conejita?
Pegatinas de pajaros
Edificio Nido de pajaro
Gente generosa

Tomar una bebida

Aplauso para pajaro

Pintura de letras de
huevo

Sobre el pajaro,
debajo del pajaro

Baila con los colores

Siéntete mejor divertido

A Maisy le encantan
los pajaros

Tarjeta con la letra K**; Cancidn: K es

para Kangaroo (Canguro)

Libro: Amigos del bosque: Dolor de
barriga

Marioneta de pdjaro; palillo de
manualidades

Formas de espuma™*; Pompones™ *

Cancién: Hey Ho Hexdgono

Libro y fragmentos de cuentos:
Amigos del bosque: Dolor de barriga

Pegatinas: Amigos del bosque:
Dolor de barriga

Fragmentos de la historia: Amigos del

bosque: Dolor de barriga; Pompones™ *

Cancién: Sé generoso; Pegatinas: Amigos

del bosque: Dolor de barriga

Tarjeta de firma: bebida

Libro: Amigos del bosque: Dolor de barrigo;

Lectura en voz alta: Dolor de barriga
(opcional)
Papel; Cocteleras de huevos™*

Tapete sensorial: Pdjaro

Cancién: Huevo blanco, pdjaro azul

Tiza; Papel grande

Cesta de libros

Cinta adhesiva; tijeras

Cinta

Bufandas; Cinta de enmascarar

Espejo

Crayones o marcadores; Pinturg;
Papel

Bolsa; Bloques

Tazas; Cinta

Marcadores; Pintura; Cinta de
pintor

Plastiling; Bandeja

Papel; azul, blanco; cinta

Animal de peluche

Libro: A Maisy le encantan los
pdjaros (u ofro libro sobre aves)



Actividad Materiales incluidos

Pegamento o barra de pegamento;
Marcadores

o Collage de hexagonos

Papel hexagonal; Formas de tejido

Fotos de personas conocidas

9 Gente que conozco

- Cancién: Mientras huevo, pdjaro azul;
9 Pasa el pajaro Huevo agitador* *

Papel cortado en tiras; Crayones
' Conectando colas < ’

o marcadores; Cinta adhesiva
Libro: jHurra por los pdjaros!
(u otro libro de sonidos de pdjaros)

7710 iHurra por los pajaros!

10 Tetera Colorear: Tetera Crayones; Resaltador

Tarjetas de conteo y tapete; cierre de
velcro

10 Contando amigos

Tijeras

Cancién: 3Tienes sed?; Tarjetas de firma:

. Cinta de enmascarar
sediento, beber

10 Danza sedienta

**Un asterisco doble indica que el articulo fue empaquetado en una bolsa diferente a la Bolsa de Experiencia Semanal.
No se incluyen todos los articulos que se muestran en las actividades. Los materiales pueden variar.

Notas: Disfrute de la musica para nihos
pequenos disponible a través de:

@ Musica de Amazon

() Msica de Apple

& Spotify

© YouTube

9 Recursos para miembros

=%

4. Aplicacién Brightwheel

Disfrute aprendiendo con sus nihos pequenos.




HORA DEL CiRCULO

La letra K

LLD 4 Conocimiento alfabético

CONFIGURACION MATERIALES
Entregue a cada nifio un trozo de tiza. ™ Tarjeta con la letra K* * O Tiza
M Cancién: K es para [0 Papel grande

Kangaroo (Canguro)

Ninho pequeno
Aprender: Muestre la tarjeta de la letra K. Diga el nombre de la letra y su sonido e invite a los
nifios a repetirlo.
Jugar: Invite a los nifios a escribir la letra K por turnos en una hoja grande. Una vez que todos
hayan tenido su turno, pronuncien juntos el sonido /k/.
Cantar y bailar: Reproduzca la cancién. Invite a los nifios a saltar como canguros.
OBSERVAR

LLD 4 - ;El nifio participa en la actividad de letras y la cancién?

Nifho mayor
Aprender: Muestre la tarjeta de la letra K. Diga el nombre y el sonido de la letra.
Diga: «K es de Kangaroo (Canguro). K se dice /k/». Anime a los nifios a repetir.
Jugar: Muestre la letra K 'y use la formacién de letras para describirla. Invite a los nifios a escribir
la letra K por turnos en una hoja grande. Una vez que todos hayan tenido su turno, digan juntos el
sonido /k/.
Cantar y bailar: Reproduzca la cancién. Invite a los nifios a saltar como canguros.
OBSERVAR
LLD 4 - Si corresponde, 3el nifio reconoce la primera letra y el sonido de su nombre?

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del dia.

HORA DEL CUENTO

Cesta de libros

LLD 5 Conceptos de impresién

CONFIGURACION MATERIALES
Coloque una canasta con libros e invite a los M Libro: Amigos del bosque: Dolor de barriga
nifios a elegir un libro para sostener. O Cesta de libros

| %30 Forast Friends Book ¢¢ Nifo pequeio
Tu’“my Troub‘e, Lea el libro mientras los nifios sostienen el libro que han elegido. Cada vez que pase
0 shony bt ganeriiy una pdgina del libro Amigos del bosque, animelos a pasar una pdgina en sus propios
libros. Mientras lee, observe cédmo los nifios sostienen sus libros y pasan las paginas.
OBSERVAR

\ LLD 5 - 3Reconoce el nifio si las imagenes estdn al derecho? 3Pasa las paginas del
' libro de principio a fin2
Nifho mayor

Muestre la portada del libro y pida a los nifios que le muestren la portada de su libro.
LI ¢ Repita con la contraportada. Lea el libro. Cada vez que pase una pagina del libro
Amigos del bosque, anime a los nifios a pasar una pdgina en su libro. Después de
leer, invite a los nifios a sefialar palabras e imagenes en sus libros.
OBSERVAR
LLD 5 - ;El nifio distingue entre imagenes y palabras? 3ldentifica la portada y la
contraportada?




Pajaro en un palo

Drama

Entregue a cada nifio una marioneta de pdjaro.

¥ Palillo de manualidades

LI Cinta
U Tijeras

Ninho pequeiho

W Marioneta de péjaro

Ayude a los nifios a pegar el pdjaro al palillo de manualidades. Demuestre cémo contar
la historia sobre los movimientos y sonidos del pdjaro. Invite a los nifios a imitar sus

movimientos y sonidos.
- 3El nifio imita conductas y palabras?

Nifo mayor

Anime a los nifios a pegar el pdjaro al palillo de manualidades. Diga los colores que haya

en la habitacién e invite a los nifios a volar su péjaro hacia ese color.

- 3El nifio utiliza palabras, acciones y titeres para fingire

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Pajaro volador esponjoso

M6 Clasificacién

Pegue los hexdgonos en la M Formas de espuma**

pared a diferentes alturas. ¥ Pompones**

O Cinta

.o -
Niho pequeno

Coloque los pompones y anime a los nifios a lanzarlos hacia los
hexdgonos del mismo color en la pared.

M6 - 3El nifio crea grupos por caracteristicas comunes
(pueden ser mixtos o inconsistentes)?

Nifo mayor

Coloque los pompones y nombre el color de uno de los
hexdgonos. Anime a los nifios a lanzar los pompones hacia la
figura del mismo color.

M6 - 3El nifio clasifica por una caracteristica?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Danza del hexagono

Musica

M Cancién: Hey Ho Hexagono
[ Bufandas
[ Cinta de enmascarar

Haga un hexdgono grande
con cinta adhesiva en el suelo.
Reproduzca la cancién.

[ Instrumentos musicales

Niho pequeno

Invite a los nifios a bailar con pafivelos, permaneciendo dentro
de la figura marcada con cinta. Animelos a cantar mientras se
mueven. Suba y baje el volumen segin la misica. Invitelos a
cambiar su forma de bailar cuando la mésica suba o baije el
volumen.

- 5El nifio repite palabras de una cancién conocida e
intenta cantarla?
- 5El nifio responde a los cambios de volumen?

Niho mayor

Invite a los nifios a bailar libremente dentro de la figura grabada
mientras agitan instrumentos musicales. Pause la mésica 'y
pregunteles si les gusta o no la cancién y por qué. Luego,
muestre la diferencia entre cantar y hablar. Invitelos a alternar
entre ambas mientras bailan, observando cémo suena cada una.

- El nifio expresa su agrado o desagrado por alguna
cancién? sExplora la técnica de agitar varios instrumentos?
- 5El nifio entiende la diferencia entre cantar y hablar?



Pajaros en el espejo

SED 1a Autoconciencia

Coloque un espejo en el suelo y retna O Espejo
a los nifios alrededor de él.

Niho pequeno

Mirese al espejo, sefiale su reflejo y diga: “{Me veo a mi mismo!”. Luego, sefiale /
el reflejo de cada nifio y diga su nombre. Animelo a saludar, sonreir o hacer '
movimientos de pdjaro, como aletear los brazos. Describa lo que ve. .
SED 1a - 3El nifio responde a su nombre e interactia consigo mismo en el espejo? ;
g o

3Se reconoce como alguien distinto a los demés?

Nifo mayor

Invite a los nifios a turnarse para mirarse al espejo y decir sus nombres en voz alta.
Luego, animelos a sefalar las partes de su cuerpo preguntando: “3Dénde estdn tus ojos?
sDénde estdn tus brazos2”. Animelos a mover una parte de su cuerpo, por ejemplo:
“sPuedes mover los brazos como si batieran alas2”.

SED 1a - 5El nifio se nombra a si mismo y las partes basicas de su cuerpo?

HORA DEL CUENTO

iDonde esta Conejita?

LLD 6b Comprensién lectora SS 4 Historia y sentido del tiempo

Entregue a cada nifio un fragmento de historia M Libro y fragmentos de cuentos: Amigos del
para sostener (algunos nifios podrian necesitar bosque: Dolor de barriga
compartirlo).

= Nino pequeio
' pheia : 4 Abra el libro en la primera pdgina y pregunte: “3Es este el principio o el final de la historia2”
ub\ : 2",

Tummy T‘:,um \,WE Lea el libro. Cuando encuentre una imagen que coincida con una fragmento de la historia,
haga una pausa y pregunte: “sDénde estd Oso2”. Invite al nifio que sostiene el fragmento de la
historia a ponerse de pie, sefialar la imagen y repetir la palabra. Al llegar a la Gltima paging,

P p gen y repetirla p 9 pég

vuelve a preguntar: “3Es este el principio o el final de la historia2”.

LLD 6b - 3El nifio responde a las preguntas “dénde” sefialando las imdgenes y repitiendo las
palabras?
L $S 4 - 3El nifio indica el inicio o el final de un acontecimiento?

Nifo mayor

Lean el libro. Pregunte a los nifios: “3Qué fragmento de la historia tienen2”. Hablen sobre ese
personaje y qué le sucedié en la historia. Animelos a recordar los eventos usando palabras
clave, como: “Primero llegé un pdjaro a la madriguera del conejo, y luego, 5qué pasé?”.

LLD 6b - 3El nifio identifica los personajes y el escenario de la historia?
$S 4 - 5El nifio describe los acontecimientos tal como sucedieron y utiliza las palabras
“primero” y “luego”?
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Pegalinas de pajaros

LLD 7a & LLD 7b Escritura

Coloque las pegatinas, el papel, M Pegatinas: Amigos O] Crayones o marcadores
la pintura y los crayones o del bosque: Dolor de O Pinturas
marcadores sobre la mesa. barriga O Papel

Niho pequeno

Ayude a los nifios a hacer huellas de manos en su papel para representar un drbol. Invitelos a
pegar las pegatinas para crear una escena de bosque. Luego, invitelos a escribir qué traerian
para ayudar a Conejita a sentirse mejor.

LLD 7a - 3El nifio hace marcas al azar o dibuja con herramientas de escritura?
LLD 7b - 3El nifio hace huellas de manos o huellas dactilares con los adultos?

Nifo mayor

Invite a los nifios a dibujar y pegar las pegatinas en su papel para crear una escena de bosque.
Preginteles: “sQué llevarias para ayudar a Conejita a sentirse mejor2”. Animelos a escribir sus
respuestas.

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o garabatos? 3Empieza a formar letras?
LLD 7b - 3El nifio garabatea o dibuja marcas como representacién de un objeto o persona?

MUSICA Y MOVIMIENTO

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO |

Edificio Nido de pajaro Gente generosa

SCI 3a Ciencias fisicas M Tc Sentido numérico LLD Ta Escucha Danza y movimiento

Llene una bolsa con bloques M Fragmentos de la historia: Coloque una pegatina de pdjaro ¥ Cancién: Sé generoso

y luego pegue con cinta Amigos del bosque: en la mano izquierda de cada M Pegatinas: Amigos del bosque:
adhesiva el fragmento de la Dolor de barriga nifio. Reproduzca la cancién. Dolor de barriga

historia del péjaro en la pared. ¥ Pompones**

Niho pequeno

Nino PeqUEﬁO H Bolsa D Bloques Anime a los nifios a mostrar “uno” levantando el dedo indice
Trabajen juntos para llenar una bolsa con bloques. Por turnos, derecho. Invitelos a escuchar la palabra “generoso” y a tocar
llévenla por la habitacién hasta la imagen del péjaro y comenten la pegatina del péjaro en su mano izquierda. Animelos a bailar
lo pesada que se siente. Usen los bloques para crear de tres a libremente al ritmo de la misica.

cuatro nidos. Coloquen un “pajarito” (pompén) en cada nido.
LLD Ta - 3El nifio muestra comprensién de palabras

5Cl 3a - 3El nifio usa su cuerpo para jalar la bolsa llena de bloques? individuales y familiares?

M 1c - 5El nifio utiliza la correspondencia uno a uno para - 4l niflo mueve su cuerpo intencionadamente al

hacer coincidir cada pompén con cada nido? ritmo de la misica?

.o .o
Nifo mayor Nihno mayor
Trabajen juntos para llenar una bolsa con los bloques. Por Invite a los nifios a escuchar la palabra “generoso”. Cada vez
turnos, llévenla por la habitacién hasta la imagen del pdjaro y que la escuchen, animelos a tocar su pegatina de pdjaro con el
comenten lo pesada que se siente. Usen los bloques para hacer dedo indice derecho. Muestre el movimiento para que puedan
un nido. Coloquen de uno a cinco “paijaritos” (pompones) en el seguirlo, ayudandolos a observar cémo mueven las manos y los
nido. Inviten a los nifios a sefialar y contar los pdjaros. brazos en su propio espacio.

SCl 3a - 3El nifio explora el movimiento moviendo una bolsa LLD Ta - 3El nifio muestra comprensién de frases 'y

llena de bloques? oraciones?

M 1c - 3El nifio cuenta un objeto a la vez hasta cinco? - 3El nifio sigue los movimientos de los demds? N

sExplora su espacio y direccién personales?



Leccion 8

HORA DEL CiRCULO

Tomar vuna bebida

LLD Ta Escucha

CONFIGURACION MATERIALES
Entregue a cada nifio un vaso M Tarjeta de sefias: beber
vacio. Cuelgue la tarjeta de sefias. O Tazas

[ Cinta

Ninho pequeno
Muéstreles a los nifios la sefia de “beber”. Imagine que toma un sorbo de su taza 'y
luego invitelos a que lo imiten. Conviértalo en un juego sencillo. Cada vez que haga
la sefia de “beber”, anime a los nifios a que también imaginen que beben.
OBSERVAR

LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de palabras individuales y familiares?

.o
Nifho mayor

Haga la sefia para “beber”. Imagine que toma un sorbo de una de las tazas e invita a
los nifios a imitarlo. Digales que presten atencién a la palabra en una oracién, como

“Tomé un trago”. Cada vez que escuchen la palabra “beber”, animelos a hacer la R —
sefia y simular que foman un sorbo de su taza.
OBSERVAR

LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de frases y oraciones?

HORA DEL CUENTO

Aplauso para pajaro

LLD T1a Escucha

CONFIGURACION MATERIALES
Invite a los nifios a sentarse en Libro: Amigos del bosque: Dolor de barriga
el suelo con usted. Lectura en voz alta: Dolor de barriga (opcional)

Niho pequeno

My 01 Favast Frands Bock 4 Lea el libro o reproduzca la lectura en voz alta. Invite a los nifios a escuchar
Tun"lmr Trﬂut!ji la palabra “pdjaro” y a aplaudir al oirla. Celebre su atencién diciendo:
i e “iEscucharon la palabra 'péjaro'l”.
OBSERVAR
LLD 1a - 3El nifilo muestra comprensién de palabras individuales y
familiares?

Nifho mayor

Lean el libro o jueguen a leer en voz alta. Después de leer, jueguen
a escuchar. Diga: «Cuando me oigan decir 'el pdjaro vueld',
agiten los brazos. Cuando oigan 'el pdjaro descansa', pongan

las manos sobre las rodillas». Digan las frases alternativamente

y observen cémo responden los nifios mientras escuchan y se

\-

mueven.
OBSERVAR
LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de frases y
oraciones?
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Pintura de letras de huevo

Artes visuales SCI 3b Ciencias fisicas

Prepare dos colores de pintura y entregue un huevo ™ Papel O Pintar
a cada nifio. Use cinta de pintor para dibujar la M Batidores de huevos** [ Cinta de pintor
primera letra del nombre del nifio en el papel. O Marcadores

Niho pequeno

Anime a los nifios a mojar el huevo en pintura y luego a rodarlo por el papel y sobre la cinta
adhesiva. Mientras pintan, sefiale cémo los colores se mezclan y cambian para formar nuevos.
Cuando la pintura esté seca, ayude a los nifios a retirar la cinta adhesiva para revelar sus iniciales.

- El nifio pinta intencionalmente sobre el papel?
SCI 3b - sEl nifio reacciona a los cambios de colores?

Niho mayor

Invite a los nifios a usar marcadores para colorear su papel. Animelos a mojar un huevo de
pléstico en pintura y luego a rodarlo por el papel y sobre las lineas marcadas con cinta adhesiva.
Mientras pintan, pregunte: “sDe qué color es este2”. Cuando la pintura esté seca, ayude a los
nifios a retirar la cinta adhesiva para revelar sus iniciales.

- 5El nifio explora una variedad de herramientas y medios artisticos?
SCI 3b - 3El nifio comienza a nombrar los colores?

MUSICA Y MOVIMIENTO

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO Baila con los c0l°res

SS 3a Geografia SED 3¢ Relaciones sociales

Sobre el pajaro,
debajo del Pdiaro Cuelgue un papel blanco y ¥ Cancién: Huevo blanco,

uno azul en paredes opuestas. péjaro azul
M2b Conciencia espacial PD 2 Motricidad fina Ponga la cancién. O Papel: azul, blanco
O Cinta
Coloque el tapete sensorialy ™ Tapete sensorial: Pajaro Nino Pequeﬁo
la plastilina en una bandeja. [ Plastilina Témense de la mano y camine con los nifios hacia el color
U Bandeja de papel que se menciona en la letra. Al detenerse en cada

color, pregunte: “sQué es esta parte de nuestro aula2”. Hablen
brevemente sobre lo que hacen alli. Anime a los nifios a imitar
sus movimientos mientras caminan, se detienen y sefialan juntos.

.o -
Ninho pequeno

Explore cémo moldear plastilina para crear diferentes formas.
Indique a los nifios una posicién, como “Pon la plastilina debajo

de Pdjaro” o “Pon la plastilina sobre Péjaro”. . "
l P ! SS 3a - 3El nifio reconoce lugares familiares?

. . . . SED 3c - 3El nifio imita las acciones de los demds?
M2b - 5El nifio sigue instrucciones posicionales simples2 ¢

PD 2 - 3El nifio agarra deliberadamente la plastilina con el

Nifo ma
dedo indice y el pulgar? o yor

Acompaipie a los nifios a caminar con paso firme hacia el color
del papel que se menciona en la letra. Pause la mésica y pida

a los nifios que se queden quietos y sefialen el papel. En cada
color, nombre un lugar conocido de la comunidad que coincida,
como “la estacién de bomberos roja” o “el parque verde”.
Anime a los nifios a repetir los lugares mientras te mueves y te

-
Nifho mayor

Invite a los nifios a hacer pdjaros con plastilina. Diga: «Pon tu
pdjaro junto a tu mano» o «Pon tu péjaro detrds de tu espaldan.

M2b - 3El nifio coloca objetos al lado,

entre, delante o detrds de si mismo? quedas quieto durante la cancién.
PD 2 - 3El nifio tira de la plastili o , .
utilizcniiozl:golr::mk?a: rﬁocnsolslgc SS 3a - 3El nifio identifica una variedad de lugares familiares
i . en su propia comunidad?
¥y X SED 3c - 5E| nifio se une a un grupo y participa cuando se le pide? 13
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Siéentete mejor divertido

SED 2a Autorregulacién

Relna a los nifios en un circulo y O Animal de peluche
muéstreles un animal de peluche.

Ninho pequeno

Diga: “Cuando nos sintamos inseguros, podemos quedarnos cerca o abrazar
algo suave”. Anime a cada nifio a tocar o sostener el peluche. Luego, invitelos
a moverse con usted. Por ejemplo: “Ayudemos a nuestro peluche a sentirse
mejor ddndonos palmaditas en los hombros”. Continie afiadiendo movimientos
mientras permanece cerca para consolarlo segin sea necesario.

SED 2a - 3El nifio busca un adulto, un objeto o un comportamiento familiar
que le brinde consuelo cuando estd molesto o en una situacién nueva?

Nifo mayor

Diga: «A veces nuestros cuerpos se sienten mal, pero podemos ayudarlos a

sentirse mejor». Muestre una estrategia para calmarlos, como respirar lenta

y profundamente, e invite a los nifios a intentarlo con usted. Afiada ofra idea
tranquilizadora, como darse un abrazo suave a si mismos o al peluche.

SED 2a - 3El nifio comienza a utilizar estrategias para regular las emociones
o el comportamiento con el apoyo de un adulto familiar2

HORA DEL CUENTO

A Maisy le encantan los pajaros

LLD 2c Comunicacién

Muestre la portada y lea el titulo. O Libro: A Maisy le encantan los

péjaros (u otro libro sobre aves)

Niho pequeno
Lea el libro. Después, haga preguntas sobre el libro, como “3Quién es2”
mientras sefialas a Maisy o “sQué hacen los pdjaros?”.

LLD 2c - 3El nifio se comunica utilizando oraciones de una o dos palabras?

Nifho mayor

Lea el libro. Después, haga preguntas sobre el libro, como: “sQué le gusta
hacer a Maisy al despertar?2” o “sPor qué Maisy pone una caja nido para
pdjaros en su jardin?”.

LLD 2c - 3El nifio se comunica utilizando oraciones de dos a cuatro
palabras?



Collage de hexagonos

Artes visuales

Coloque el pegamento, figuras de papel y un
papel hexagonal para cada nifio.

Niho pequeno

Ayude a los nifios a aplicar pegamento a lo largo del contorno de un hexdgono. Animelos a
usar los dedos para recoger y presionar pequefios trozos de papel de seda sobre el pegamento.

™ Papel hexagonal

M Formas de tejido

[J Pegamento o barra de pegamento
[J Marcadores

y

Animelos a explorar cémo el papel de seda se pega y se arruga al sujetarlo y pegarlo.

Hexagon Collage

- 5El nifio utiliza sus manos y pies para explorar una variedad de medios?

Nifho mayor

Anime a los nifios a aplicar pegamento a lo largo del contorno de un hexagono. Invitelos a colocar

un pafivelo de papel.

Coloque trozos de papel a lo largo del contorno y dentro de la figura. Hablen sobre los colores
y las formas que ven. Proporcionen marcadores para que los nifios puedan afiadir sus propias

decoraciones y hacer que cada hexdgono sea dnico.

- 3El nifio utiliza materiales para crear formas o simbolos?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Gente que conozco

SS 1c¢ & SS 1a Cultura 'y comunidad

Reuna fotografias de los nifios, sus [ Fotos de personas

familias y otros adultos conocidos. conocidas

Nino pequeno

Sefiale sus propios rasgos y némbrelos. Luego, sefiale esos
mismos rasgos en un nifio y diga: “{T0 también tienes ojos!”.
Muéstreles fotos de familiares o maestros e invite a los nifios a
nombrar a quiénes conocen o no.

SS 1c - 3El nifio explora a las personas y sus caracteristicas
fisicas?

SS 1a - 3El nifio reconoce la diferencia entre alguien familiar
y desconocido?

Nifo mayor

Invite a los nifios a observar cada imagen y a nombrar a las
personas que conocen. Luego, hablen sobre las semejanzas
y diferencias entre las personas. Animelos a compartir otras
semejanzas y diferencias entre las personas.

SS Tc - 3El nifio identifica similitudes y diferencias entre él
mismo y los demas?
SS 1a - 3El nifio identifica personas familiares?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Pasa el pajaro

Musica

Siéntense juntos en circulo. W Cancién: Mientras huevo,

Reproduzca la cancién. péjaro azul

W Coctelera de huevos**

Nino pequeno

Invite a los nifios a pasarse una maraca mientras suena la
cancién. Animelos a darse palmaditas en las piernas mientras
esperan su furno.

- 5El nifio responde a los cambios de ritmo?

Nifho mayor

Muéstreles a los nifios cémo palmear sus
piernas y luego el suelo al ritmo de la
mésica. Invitelos a pasar un sonajero
mientras suena la cancién y a palmear
al ritmo mientras esperan su turno.

- 3El nifio sigue el ritmo
(puede ser inconsistente)?2
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Conectando colas

SED 3b Relaciones sociales Artes visuales

Entregue a cada nifio una tira de papel y algunos [ Papel cortado en tiras
crayones o marcadores. U] Crayones o marcadores
U Cinta

Niho pequeno

Invite a los nifios a decorar parte de una cola. Ayidelos a unir las tiras con cinta adhesiva
para formar una cola larga. Sosténgala y diga: “jMiren! jUna cola enormel”. Invite a los
nifios a sostenerla, agitarla o sacudirla en grupo.

SED 3b - 3El nifio participa en interacciones sencillas con sus compafieros?
- El nifio garabatea o colorea intencionalmente el papel?

Nifho mayor
Invite a los nifios a elegir a un amigo para que se siente con ellos mientras decoran las piezas de la cola M
con crayones y marcadores. Animelos a compartir materiales y a hablar sobre lo que estén haciendo.
Ayude a conectar todas las piezas de la cola para formar una cola larga. Luego, invite a cada pareja
de nifios a que se turnen para agitar o mover la cola.

SED 3b 3El nifio muestra interés en interactuar con sus compafieros? sMuestra preferencia por algin
compaiiero en particular?
- 3El nifio explora una variedad de herramientas y medios artisticos@

HORA DEL CUENTO

iHurra por los pajaros!

LLD 3¢ Conciencia fonolégica LLD 5 Conceptos de impresién

Muestre la portada del libro y lea el fitulo. O Libro: jHurra por los pajaros!
(u otro libro de sonidos de pajaros)

Niho pequeno

Muestre el libro al revés. Pregunte: “sEstoy listo para leer el libro2”. Invite a los nifios a
mostrar cémo pasar las pdginas. Lea el libro. En las paginas con sonidos de pdjaros,
repita el sonido con un tono expresivo e invite a los nifios a imitarlo.

LLD 3c - 3El nifio imita o repite sonidos y tonos?
LLD 5 - 3El nifio reconoce si las imagenes estén al derecho? 3Pasa las paginas del
libro de principio a fin2

Nifo mayor

Jueguen con las portadas de los libros. Anime a los nifios a tocarse la nariz para la
portada y las rodillas para la contraportada. Abra el libro e invitelos a sefialar una
imagen y una palabra. Lean el cuento y luego jueguen a un juego de sonidos. Por
ejemplo: «Cuando diga 'tra-la-la', aleteen. Cuando diga 'quiquiriqui’, levanten las manos
por encima de la cabeza». Jueguen alternando entre sonidos y movimientos.

LLD 3c - 3El nifio participa en juegos de palabras y sonidos a través de canciones y juegos?
LLD 5 - 3El nifio distingue entre imagenes y palabras? 3ldentifica la portada y la
contraportada?
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Tetera

LLD 7a Escritura

Escriba el nombre de cada nifio con un resaltador
al final de la pégina. Coloque las paginas para
coloreary los crayones sobre la mesa.

Niho pequeno

Anime a los nifios a colorear la tetera libremente. Luego, invitelos a hacer sus propias marcas
en la parte inferior de la pagina (cerca de lo que has resaltado) para indicar que el papel

les pertenece.

LLD 7a - 3El nifio hace marcas al azar o dibuja con herramientas de escritura?

Niho mayor

Anime a los nifios a colorear la tetera libremente. Luego, invitelos a intentar trazar su nombre
en la parte inferior de la pdgina. Ayidelos a trazar las lineas o curvas simples de las letras.

LLD 7a - 3El nifio hace garabatos o marcas? sEmpieza a formar letras?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Contando amigos

M 1b Sentido numérico

Recorte las tarjetas de conteo. M Tarjetas de conteo y tapete
Coloque el lado suave de los
cierres de velcro en los espacios
vacios del tapete y el lado rugoso

en el reverso de las tarjetas.

M Cierre de velcro
O Tijeras

Niho pequeno

Pegue las tarjetas de conteo en los espacios. Pregunte: “3Dénde
estd el nimero uno?”. Invite a los nifios a sefialar o quitar el
ndmero. Continle con los ndmeros hasta el cinco.

M 1b - 3El nifio empieza a identificar los nimeros?
sldentifica el nimero 12

Nifo mayor

Pegue las tarjetas de conteo en los espacios. Pregunte: “3Dénde
estd el nimero tres2”. Invite a los nifios a sefialar o quitar el
ndmero. Continde con los nimeros hasta el cinco.

M 1b - ;El nifio identifica los nimeros hasta el cinco?

M Colorear: Tetera
L] Lapices de colores
[ Resaltador

MUSICA Y MOVIMIENTO

Danza sedienta

Danzay movimiento LLD Ta Escucha

Muestre las tarjetas de Cancién: ¢Tienes sed?
sefias. Haga un camino en
el suelo con cinta adhesiva.

Reproduzca la cancién.

Tarjetas de sefias:
sediento, bebe
[ Cinta de enmascarar

Niho pequeno

Muestre la sefia de “sed” e invite a los nifios a imitarlo. Animelos
a escuchar la palabra “sed” y a hacer la sefia durante toda la
cancién.

- El nifio mueve su cuerpo deliberadamente
haciendo la sefial de “sed” durante la cancién?
LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de palabras
individuales y familiares, como “sed”?

Nifo mayor

Muestre las sefias para “sed” y “beber”. Invite a los nifios a
imitarlo. Animelos a escuchar las palabras “sed” y “beber”
en la cancién. Cada vez que escuchen una de las palabras,
pidales que hagan la sefia correspondiente mientras caminan
de puntillas por el camino marcado con cinta.

- El nifio sigue los movimientos copiando las sefias
de “sed” y “beber"2
LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de frases y oraciones?
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PLAN DE EVALUACION SEMANAL

SEMANA 1 - EN EL NIDO

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque estas subhabilidades:

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
I Nido de la naturaleza SCl 2a CIGI"K?ICIS naturales y de la tierra
Motricidad fina
2 Diadema de péjaro LLD 7a Escritura

SS 2b Educacién civica y economia

LLD 3b Conciencia fonolégica

3 Sefia de p4j
ena de pajare LLD 6a Comprensidn lectora
SS 1b Cultura y comunidad
4 H de celebracié
veves de celebracion SED 3d Relaciones sociales
. . LLD 2a Comunicacion
5 El pdjaro construye un nido

LLD 6b Comprensidn lectora

SEMANA 2 - PARTES DE LAS AVES

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
6 Danza del hexdgono & Msica
7 Gente generosa LLD 14 Escucha

Danza y movimiento

SS 3a Geografia

8 Baiil | |
ara confos colores SED 3c Relaciones sociales
9 Gente que conozco SS 1a & SS 1¢ Cultura y comunidad
LLD iencia fonoldgi
10 Hurra por los péjaros! 3¢ Conciencia fonolégica

LLD 5 Conceptos de impresién




Algunas habilidades se prestan mejor a la observacidén mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.

SEMANA 3 - AVES DE LOS ARBOLES

Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: PD 4a Cuidado personal.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

n Buscar y ordenar hexdgonos M 3 Formas
B SCI 3a Ciencias fisicas

12 Pdjaro en una cuerda S .

SCI 1a Investigacién e indagacién

. LLD 7b Escritura

13 Pintura de huevos SCI 3b Ciencias fisicas

14 Sé generoso PD 1 Motricidad gruesa

15 Cuando ¢ peligro llama SED 4b Resolucién de problemas

PD 3 Seguridad

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.

SEMANA 4 - AVES EXOTICAS

Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: $S2a Educacién civica y economia.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
16 Esoera azul LLD 3b Conciencia fonolégica
P SS 2a Educacién civica y economia
17 Diversién con masa de plumas M Te Sentido numérico

SCI 1b Investigacién e indagacién

18 Persigue a la chica M 3 Formas
19 Pavo real orgulloso SED 1a & SED 1d Autoconciencia
20 Pdjaros para colorear LLD 2d Comunicacién

SED 1b Autoconciencia
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Aves de
los arboles




BIENVENIDOS A UNA SEMANA DE
Aves de los arboles

Introduccion

Las aves nos rodean, lo que las convierte en una parte emocionante del mundo que los nifios

pueden explorar. Al observarlas en su enforno, comienzan a comprender que son seres vivos con
comportamientos y caracteristicas Unicos. Estas conexiones tempranas ayudan a los nifios pequefios a
desarrollar su aprecio por la naturaleza en sus propias comunidades. Esta semana, exploraran la vida
de las aves como pdjaros carpinteros, haciendo volar un pdjaro con una cuerda, usando la “vista de
aguila” para detectar objetos a distancia y explorando los colores de las flores como los colibries.
También practicaran cémo responder a fuertes “llamadas de peligro”, como lo hacen algunas aves
para mantenerse a salvo. Estas actividades ludicas fomentan el desarrollo motor grueso, la exploracion
sensorial y las habilidades de observacion, a medida que los nifios conectan con el mundo de las
aves a través del movimiento y la imaginacién.

L i b ro d e cu e nto s Libro de curriculo de experiencias incluidas

Lla Hora del cuento invita a los maestros ; _
a leer un libro a los nifios cada dia para E. Fufl'lﬂw the Payy,
fortalecer los conceptos de la palabra » :

impresa, el vocabulario y la comprension

=¥ N
narrativa. Estos libros sirven de base para -_
conectar las actividades diarias con los B :

temas semanales.

Libros sugeridos

Faddle Ferch Glimb

Pird Fest Are Neah




Conéctese con las familias

Proyectos de arte

@@ Birdhouse Maze EZS{B

JUNTOS

~
v SOLETIN FamiLian Qo

CONCEPTOS

Boletines familiares PESTRCADS

Kk [ Xn

SHIco ;'_-'.u*_

< MY ¥

MOVIMIENTO
DE LA BOCA

Boca abierta, lengua
tocando la parte posterior
de la boca. Lluego, los
2 dientes se junfan y la
lengua foca la parte
posterior de los dientes.

CANCION DE
LAS LETRAS

“Letra X"Ritmos para
nifios pequenos:

FOR"ACIéN DE LETRAS aves y huevos

, , &
MAYUSCULAS MINUSCULAS Bl{di

Linea inclinada hacia abajo.  Linea inclinada hacia abaijo.
Linea inclinada hacia abajo  Linea inclinada hacia abajo
para cruzar la linea. para cruzar la linea.

Eggs




Centros de aprendizaje

los Centros de aprendizaje son experiencias centros de aprendizaje sugeridos. Considere
sensoriales abiertas que se organizan para que crear dos nuevos cada semana. Al mantener
los nifios exploren libremente. Antes y después de  un enforno fresco y renovado, sus hijos estardn
las actividades en grupo, a los nifios les encanta  entusiasmados por explorar, jugar y aprender a

jugar. Este mes, mejore su entorno creando estos diario.

BIBLIOTECA/ESCRITURA

Sopa de letras

LLD 4 Conocimiento alfabético

CONFIGURACION MATERIALES

Use un marcador permcnente para escribir O Marcador permanente

las letras de los nombres de los nifios en O Formas de espuma

figuras de espuma. Coloque las figuras en O Cubo de agua ’#
un recipiente con agua. O Espumadera

Jugar

Invite a los nifios a usar la espumadera para atrapar una letra. Pregunte: “3Qué letra es
esta? 3Qué sonido hace?”. Si los nifios no estdn seguros, nombre la letra y el sonido, y
animelos a repetirlo.
OBSERVAR A UN NINO PEQUENO

LLD 4 - 3El nifio participa en alguna actividad de letras y canciones?

OBSERVAR A UN NINO MAYOR
LLD 4 - 3El nifio reconoce la primera letra y el sonido de su nombre?

ESTIMULACION SENSORIAL

Cuchara para sopa

ATL 1b Atencién y persistencia

CONFIGURACION MATERIALES
Prepare dos recipientes, uno con agua [ Contenedores (2)
y ofro vacio. Coloque vasos cerca. O Agua

O Tazas
Jugar

Invite a los nifios a usar los vasos para explorar cémo sacar el agua y verterla en
el otro recipiente. Ayidelos a decidir cudndo seguir vertiendo, cuéndo parar o
cudndo pedir ayuda.
OBSERVAR A UN NINO PEQUENO

ATL 1b - 5El nifio repite una accién para obtener un resultado?

OBSERVAR A UN NINO MAYOR
ATL 1b - 5El nifio empieza o deja una actividad que le gusta? 3Pide ayuda
cuando la necesita?
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La letra X

iDonde esta el pajaro
de colores?

,Quién esta en el arbol?

Buscar y ordenar
hexagonos

Lider azul

El pajaro carpintero
picotea

Mi camino de pajaros
Pajaro en una cuerda
Ligero como una pluma
Hey Ho Hexagono
Vision de aguila

Sonidos de pajaros
cantores

Pintura de huevos
iDonde esta la semilla?
Postura del aguila
Flores de colibri

Primero el huevo

Tarjeta de la letra X**; Cancién: Cancién
de la letra X

Libro y piezas de cuentos: Sigue el camino:
Aves

Pagina de pegatinas: Arbol; Pegatinas:
Sigue el camino: Aves

Formas de espuma: hexdgonos™*

Cancién: Huevo blanco, pdjaro azul;
Cinta™*

Libro: Sigue el camino: Aves

Forma de péjaro; Hilo

Cancién: Hey Ho Hexdagono

Libro: Sigue el camino: Aves;Lectura en voz
alta: Sigue el camino: Pdjaros (opcional)

forma de huevo

Fragmentos de la historia: Sigue el camino:
Aves

Tarjeta de postura de yoga: Aguila;
Cancién: Azulejo

Marcadores; Crayones; Papel
grande

Variedad de juguetes

Bandeja de arena; Cuchara
ranurada

Cinta de enmascarar

Objetos de la naturaleza: palos;
bloques

Papel; Crayones

Cinta; Marcadores

Objetos de diversos pesos; cesta

Cinta de enmascarar

Papel; Tubo

Pintura: azul, amarilla; crayones

Plastiling; semillas o trozos de
papel

Papel en variedad de colores;
Tijeras

Libro: Primero el huevo (u otro libro
de secuencias)



Actividad Materlales incluidos

Cinta de enmascarar; Crayones;

7% Encaje de huevos

Huevo de encaije; Hilo

Tijeras
14 Casa de conteo Tapete para contar hexdgonos; figuras
hexagonal de espuma: hexdgonos™ *
* 14 Sé generoso Cancién: Sé generoso Puffs

7715 Cuando el peligro llama

Libro: Escalada: las patas de las
aves son impecables (u ofro libro
de aves)

Escalada: las patas de
15 .
las aves son impecables

Laberinto de casas
de pajaros

15 :!.urr.er los colores
impios

15 Polluelo

15

Colorear: Laberinto de casas de pdjaros Lapices de colores

Tapete para nidos y huevos; Tarjetas de Pinceles: Arena
cubo: Colores de aves; Cubo de bolsillo* * !
Cancién: 1 pollito, 2 pollitos; Tarjetas de

= . Cinta
sefias: pollito, corre

**Un asterisco doble indica que el articulo fue empaquetado en una bolsa diferente a la Bolsa de Experiencia Semanal.
No se incluyen todos los articulos que se muestran en las actividades. Los materiales pueden variar.

Notas: Disfrute de la misica para nihos
pequenos disponible a través de:

@ Mdsica de Amazon

() Musica de Apple

& Spotify

© YouTube

9 Recursos para miembros

4. Aplicacién Brightwheel

Disfrute aprendiendo con sus nihos pequenos.




HORA DEL CiRCULO

La letra X

LLD 4 Conocimiento alfabético

CONFIGURACION MATERIALES
Dibuje un mapa del tesoro en M Tarjeta con la letra X** [] Marcadores

una hoja grande de papel.

Niho pequeno

Aprender: Muestre la tarjeta de la letra X. Diga el nombre de la letra y el sonido

e invite a los nifios a repetir.

Jugar: Invite a los nifios a turnarse para escribir una X en el mapa del tesoro.
Cantar y bailar: Reproduzca la cancién. Invite a los nifios a cruzar los brazos,
las piernas y los dedos formando una X.

OBSERVAR

LLD 4 - 3El nifio participa en la actividad de letras y la cancién?

Nihno mayor

M Cancién: Cancién de la

U] Lapices de colores
U] Papel grande

Aprender: Muestre la tarjeta de la letra X. Diga el nombre y el sonido de la letra.
Diga: «X es de rayos X. X significa /xs/». Anime a los nifios a repetir.

Jugar: Muestre la letra X y use la formacién de letras para describirla. Invite a los
nifios a turnarse para escribir una X en el mapa del tesoro.

Cantar y bailar: Reproduzca la cancién. Invite a los nifios a cruzar los brazos,

las piernas y los dedos para formar una X.

OBSERVAR

LLD 4 - Si corresponde, 3el nifio reconoce la primera letra y el sonido de su nombre2*

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del dia.

HORA DEL CUENTO

iDonde esta el pajaro de colores?

LLD Ta Escucha

CONFIGURACION
Coloque las piezas de la historia.

. sovlow the Patp

MATERIALES
M Libro y fragmentos de cuentos: Sigue el camino: Aves

[ Variedad de juguetes

Niho pequeno
Lea el libro. Después de leer, pédngase un fragmento de cuento y un juguete pequefio
en el regazo. Imagine que no los ve. Invite a los nifios a ayudarlo a encontrar el
pdjaro. Muestre otro juguete y el fragmento de cuento del pdjaro, y siga dando
indicaciones a los nifios con pistas sencillas, como “Sefiala el pdjaro” o “3Dénde
estd el juguete?”.
OBSERVAR

LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de palabras individuales y familiares?

Niho mayor
Lea el libro. Después de leer, coloque dos fragmentos de cuento en su regazo.
Describa brevemente una de las aves. Pregunte: “3De qué ave estoy hablando?”.
Anime a los nifios a sefialar el ave. Muestre dos fragmentos de cuento diferentes y
jueguen de nuevo.
OBSERVAR

LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de frases y oraciones?



{Quién esta en el arbol?

LLD 2¢c Comunicacién

Entregue a cada nifio una pdgina de pegatinas
y las pegatinas Sigue el camino.

Niho pequeno

Anime a los nifios a colocar las pegatinas donde quieran. Después de que un nifio
coloque dos pegatinas en la hoja, preginteles: “sDdnde estd la pegatina ___2".
I d t la hoj teles: “sDénde estd | t 2"

LLD 2c¢ - 3El nifio se comunica utilizando oraciones de una o dos palabras?

Nifho mayor

Anime a los nifios a pegar las pegatinas en el &rbol. Invitelos a hablar sobre lo que

hay en él.

M Pagina de pegatinas: Arbol
M Pegatinas: Sigue el camino: Aves

w

LLD 2c - 3El nifio se comunica utilizando oraciones de dos a cuatro palabras?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

MUSICA Y MOVIMIENTO

Buscar y ordenar
hexagonos

M 3 Formas

Coloque una bandeja ¥ Hexdgonos de espuma**
con arena y esconda los

hexdgonos de espuma en ella. [ Cuchara ranurada

[J Bandeja de arena

Niho pequeno

Invite a los nifios a buscar un hexdgono de espuma y a
sostenerlo. Diga: «Esto es un hexdgono». Animelos a buscar
otro hexdgono. Cuando lo encuentren, preginteles: «3Tienen la
misma forma2». Hablen sobre cémo encajan.

M 3 - 3El nifio hace coincidir dos formas idénticas

Nifo mayor

Invite a los nifios a usar una espumadera para desenterrar un
hexd&gono. Pregunte: “sQué forma es esta?”. |dentifiquenla y
animenlos a encontrar otra.

M 3 - 5El nifio identifica un hexdgono?

Lider azul

Danza y movimiento SS 3b Geografia

Coloquen las sillas en circulo. M Cancién: Huevo blanco,

Reproduzcan la cancién. pajaro azul

W Cinta**

.- - D Cinta de enmascarar
Niho pequeno

Invite a los nifios a seguirlo mientras agita la cinta y camina
alrededor de las sillas. De vez en cuando, cambie de direccién

o camine entre las sillas.

- 5El nifio mueve su cuerpo intencionadamente?
$S 3b - 5El nifio encuentra formas de sortear obstdculos en
un entorno familiar?

Nifho mayor

Dibuje un camino en el suelo alrededor del salén y las sillas.
Invite a un nifio a sostener la cinta y guiar a los demds por el
camino.

- El nifio sigue los movimientos de los demés?
sExplora su espacio y direccién personales?
$5 3b - 3El nifio sigue un camino?




HORA DEL CiRCULO

CA 1 Misica SED 3c Relaciones sociales

CONFIGURACION
Entregue a cada nifio un palo y un bloque.

Ninho pequeno

Diga: “Seamos pdjaros carpinteros y picoteemos el arbol”. Muestre cémo golpear el bloque con
el palo y anime a los nifios a imitarlo. Cambie la velocidad de golpeteo e invitelos a imitarlo.

OBSERVAR

CA b - sEl nifio responde a los cambios de ritmo?
SED 3c - 3El nifio imita las acciones de los demds?

Niho mayor

Diga: “Seamos pdijaros carpinteros y picoteemos el drbol”. Demuestre cémo marcar un ritmo
constante con el palo y el bloque. Invite a los nifios a unirse y marcar con usted. Repita a

diferentes velocidades.
OBSERVAR

CA1h - 5El nifio sigue el ritmo (puede que no siempre sea constante)?
SED 3c - 3El nifio se une a un grupo y participa en una actividad cuando se le pide?

El pajaro carpintero picotea

MATERIALES
(] Objetos de la naturaleza: palos
[ Bloques

HORA DEL CUENTO

Mi camino de pajaros

10

LLD 7a Escritura

CONFIGURACION MATERIALES
Saque el papel y los crayones. M Libro: Sigue el camino: Aves
O Papel

O Lapices de colores

Nino pequeiho
Muestre la portada del libro y lea el titulo. Sefiale y nombre el pdjaro, e invite a los
nifios a repetir. Lea el libro y luego muestre un huevo. Invite a los nifios a hacer sus
propios huevos y péjaros para incluirlos en la historia.
OBSERVAR

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o dibujos al azar con herramientas de escritura?

Nifo mayor
Muestre la portada del libro y pida a los nifios que compartan lo que ven.
Lea el libro y luego muestre un huevo. Invitelos a crear su propia
pdgina de “Sigue el camino”. Animelos a dibujar un huevo y a
usar curvas y lineas para representar su “camino”. Invitelos
a intentar escribir las letras de la palabra “huevo” de
cualquier forma posible. Debajo de la escritura de los
nifios, escriba la palabra “huevo”.
OBSERVAR

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o garabatos?

sEmpieza a formar letras?



Pajaro en una cuerda

SCI 3a Ciencias fisicas  SCI 1a Investigacién e indagacién

CONFIGURACION MATERIALES i
Prepare los marcadores, el hilo y la figura del pé&jaro. M Forma de péjaro O Cinta
Escriba el nombre de cada nifio en un péjaro. ™ Hilo O Marcadores

Ninho pequeio

Invite a los nifios a decorar la figura de un pdjaro con marcadores. Ayddelos a pegar el hilo con
cinta adhesiva. Animelos a hacer que su pdjaro “vuele” tirando o balanceando el hilo. Hablen sobre
lo que sucede, como “ijMiral Tu pdjaro se mueve rdpido cuando tiras fuerte”.

OBSERVAR

SClI 3a - 3El nifio usa su cuerpo para tirar de la cuerda del pgjaro?

SCl 1a - 3El nifio hace preguntas sencillas sobre un entorno familiar mediante palabras y gestos?

*Si el nifio no hace ninguna pregunta durante la actividad, obsérvelo en otros momentos del dia.

Nifo mayor

Invite a los nifios a decorar la figura de un péjaro con marcadores. Ayidelos a pegar el hilo con
cinta adhesiva. Animelos a hacer que su péjaro se mueva de diferentes maneras. Diga: “Sostén el

hilo y girelo para ver al pdjaro volar”. Hablen sobre lo que sucede y cémo el hilo ayuda al pdjaro a

moverse por el aire.
OBSERVAR

SCl 3a - 3El nifio explora el movimiento moviendo un pdjaro en una cuerda?
SCl 1a - 3El nifio empieza a comprender cémo se conectan las cosas? 3Hace preguntas mds

complejas sobre un entorno familiar?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Ligero como una pluma

M 4a Medicién

CONFIGURACION MATERIALES

Llene una cesta con objetos (] Objetos de diversos pesos
de distintos pesos. O Cesta

Nino pequeio
Invite a los nifios a levantar, sostener o cargar cada objeto.
Comenten lo que observan. Pregunten: “sLa pelota es pesada?
. " ’ . . .
sEs ligera?”. Animelos a intentar apilar, rodar o mover objetos.
OBSERVAR
M 4a - 3El nifio explora el tamafio en relacién a si mismo?

Nifo mayor
Invite a los nifios a sacar dos o tres objetos de la canasta.
Invitelos a sostener y observar cada uno detenidamente.
Pregunte: “3Cudl es el mas grande? 3Cudl es el més pequefio?”.
Animelos a alinear los objetos del mas pequefio al mas grande.
OBSERVAR
M 4a - 5El nifio determina qué objeto es mds grande cuando
se le dan dos o tres objetos?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Hey Ho Hexagono

Danza y movimiento

CONFIGURACION

Haga un hexdgono grande
con cinta adhesiva en el
suelo. Reproduzca la cancién.

MATERIALES
M Cancién: Hey Ho Hegaxono
[J Cinta de enmascarar

Ninho pequeiho
Invite a los nifios a bailar por el camino marcando al ritmo de
la cancién. Animelos a usar su cuerpo y gestos para expresar
cémo les suena la misica.
OBSERVAR
- 5El nifio utiliza gestos y lenguaje corporal
intencionados para comunicarse?

Niho mayor
Invite a los nifios a turnarse para bailar libremente en el medio
de la forma durante toda la cancién, mientras los demds
continan alrededor del camino.
OBSERVAR
- 3El nifio se mueve a su manera
al ritmo de la misica y2
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Vision de aguila

ATL Ta Atencidn y persistencia LLD 2d Comunicacién

CONFIGURACION
Sentémonos juntos en el suelo.

Ninho pequeno
Sefiale un objeto en la habitacién. Diga: «Mi vista de dguila detecta un [objeto]». Invite a

los nifios a mirar hacia donde usted sefiala y a repetir la palabra. Continde jugando con un
objeto nuevo en cada ronda.

OBSERVAR

ATL 1a - 3El nifio presta atencién a lo que otros miran o sefialan?

LLD 2d - 3El nifio repite palabras que escucha con frecuencia en su

enforno?

Nifho mayor

Diga: «Mi vista de dguila detecta algo que conocemos. sPuedes
encontrar algo [descripcién]2». Dé a los nifios un momento

para observar. Una vez que lo encuentren, invitelos a nombrar
el objeto. Continden jugando con objetos nuevos.

OBSERVAR

ATL 1a - 3El nifio se concentra en una actividad
interesante durante un corto periodo de tiempo con

recordatorios de un adulto?

LLD 2d - 3El nifio identifica objetos familiares? 3Pregunta
cémo se llama una persona u objeto especifico?

Sonidos de pajaros cantores

12

LLD 3¢ Conciencia fonolégica Mdsica
CONFIGURACION MATERIALES
Haga un tubo de papel para cada nifio. M Libro: Sigue el camino: Aves [ Papel

. foll

-

w the Pagy,

.

M Lectura en voz alta: Sigue el [ Tubo
camino: Aves (opcional)

Ninho pequeio
Lea el libro o juegue a leer en voz alta. Después de leer, sostenga un tubo en la
boca y haga un sonido de pdjaro, como “pio”, “gorjeo” o “tra-la-la”. Invite a los
nifios a copiar el sonido en sus propios tubos. Repita el juego, cambiando el sonido
o el volumen.
OBSERVAR

LLD 3c - 3El nifio imita o repite sonidos y tonos?

- 3El nifio responde a los cambios de sonido o volumen?

Nifo mayor
Lean el libro o jueguen a leer en voz alta. Después de leer, digan: “jJuguemos a un
juego de sonidos!”. Invite a un nifio a llevarse un tubo a la boca y hacer el sonido de
un péjaro, y animen a los demds a repetirlo. Después de varias rondas, cambien el
juego cantando o haciendo el sonido de un pdjaro en el tubo. Indiquen a los nifios
que copien la voz que usen y observen la diferencia.
OBSERVAR

LLD 3c - 3El nifio participa en juegos de palabras y sonidos?

- 3El nifio entiende la diferencia entre

el lenguaije de sefias y el lenguaje hablado?



Pintura de huevos

LLD 7b Escritura  SCI 3b Ciencias fisicas

Coloque la forma del huevo, ¥ Forma de huevo

la pintura y los marcadores. O Pintura: azul, amarilla

[J Lapices de colores

Niho pequeno

Invite a los nifios a explorar la pintura con las manos y los dedos. Animelos a presionar
las manos sobre el papel para crear huellas o a usar las yemas de los dedos para crear
pequefios puntos y patrones. Hablen sobre cémo se siente la pintura y observen cémo

o

1%

s aw

reaccionan a la textura.

LLD 7b - 3El nifio deja huellas de manos o dedos?
SCI 3b - 3El nifio reacciona a la textura de la pintura?

Nifho mayor

Invite a los nifios a dibujar algo especial en sus huevos, como un miembro de su familia, ellos

mismos o un pdjaro. Luego, animelos a usar las yemas de los dedos para crear puntos y
patrones de colores con pintura. Mientras mezclan y exploran los colores, sefiale y pregunte:

“sDe qué color es este?”.

LLD 7b - 3El nifio garabatea o dibuja marcas como representacién de un objeto o persona?

SCI3b - 3El nifio comienza a nombrar los colores?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

iDonde esta la semilla?

M 1c Sentido numérico

Ponga semillas en la plastilina y Fragmentos de la historia:
déblela hasta que queden ocultas.
Coloque los fragmentos de la

historia del p&jaro sobre la mesa.

Sigue el camino: Aves
[ Plastilina
[J Semillas o trozos de papel

Niho pequeno

Anime a los nifios a explorar libremente la plastilina e invitelos
a retirar las semillas. Una vez retiradas, pidales que relacionen
cada semilla con un pdjaro.

M 1c - 3El nifio utiliza la correspondencia uno a uno para
relacionar las semillas con los pdjaros?

Nifo mayor

Anime a los nifios a sacar las semillas de la plastilina y simular
que alimentan a los péjaros. Luego, cuenten cudntas semillas le
dieron a cada pdjaro sefialando y contando.

M 1c - 3El nifio sefiala un objeto
mientras cuenta hasta cinco?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Postura del aguila

Danza y movimiento

Muestre la tarjeta Tarjeta de postura de yoga:
de postura de yoga. Aguila
Reproduzca la cancién.

.o -
Nino pequeno

Describa la postura del dguila e invite a los nifios a mover sus
cuerpos como deseen para imitar un dguila.

Cancién: Azulejos

- 5El nifio mueve su cuerpo intencionadamente al

ritmo de la mdsica®
Eagle Pose j

Niho mayor

Siéntese con las piernas cruzadas
y los brazos envueltos como un
pretzel frente al pecho. Mueva los
dedos. Invite a los nifios a copiar
sus movimientos.

- 5El nifio sigue los
movimientos de los demds?
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HORA DEL CiRCULO

Flores de colibri

ATL Ta Atencidn y persistencia  SED 3¢ Relaciones sociales
CONFIGURACION MATERIALES
Recorte flores de diferentes colores en papel. O Papel en variedad de colores
L Tijeras

Ninho pequeno
Sostenga una flor y sefidlela. Diga: «Mira la flor amarilla». Luego, huélala e invite a los
nifios a imitarlo. Sefiale otra flor de otro color. Diga: «Ahora mira la flor roja» y téquela -
suavemente. Anime a los nifios a imitar sus movimientos mientras exploran cada flor juntos.
OBSERVAR

ATL 1a - 5El nifio presta atencidn a lo que otros miran o sefialan?

SED 3c - 3El nifio imita las acciones de los demés?
Nihno mayor
Siéntese con los nifios y coloque varias flores de diferentes colores en el centro. Diga:
“Juguemos a un juego de flores”. Invitelos a observar detenidamente la flor e identificar el color.
Luego diga: “Copiaremos este movimiento”. Golpee suavemente la flor en su mano o huélala.
Invite a los nifios a elegir por turnos la siguiente flor para que todos la exploren.
OBSERVAR

ATL 1a - 3El nifio se concentra en una actividad interesante durante un corto periodo de

tiempo con recordatorios de un adulto?

SED 3c - 3El nifio se une a un grupo y participa en una actividad cuando se le pide?

HORA DEL CUENTO

Primero el huevo

SS 4 Historia y sentido del tiempo

CONFIGURACION MATERIALES
Muestre la portada del libro y lea el fitulo. O Libro: Primero el huevo (u otro libro de secuencias)

Niho pequeno
Lea el libro. Después de leer, pase a una pégina, como el huevo. Diga «El huevo es
el principio». Pase la pdgina y diga: «La gallina es el final». Pase a otras péginas
relevantes y sefiale las imagenes. Pregunte: «3Crees que este es el principio o el
final».
OBSERVAR

$S 4 - 3El nifio indica el inicio o el final de un acontecimiento?

Niho mayor
Lea el libro. Después de leer, pase a una pdgina, como la del huevo. Diga:
«Primero el huevo». Pase la pédgina y diga: «Luego la gallina». Pase a otras pdginas
relevantes, como la semilla y la flor. Pregunte: «3Cudl es primero? 3La semilla o la
flor2». Repita el proceso con las demds péginas.
OBSERVAR
$S 4 - 3El nifio describe los eventos a medida que ocurren? 3Usa palabras como
“primero” y “luego”?
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Encaje de huevos

PD 2 Motricidad fina  ATL Ta Atencidn y persistencia

CONFIGURACION

Pase un extremo del hilo por un agujero.
Envuelva el otro extremo con cinta adhesiva
para hacer una aguja.

MATERIALES

™ Hilo

Nino pequeno

Pase el hilo por varios agujeros sin apretar. Muestre a los nifios el huevo e invitelos a sacar el hilo.

Después de atar, animelos a decorar el huevo con crayones.
OBSERVAR

PD 2 - 5El nifio agarra el hilo con el indice y el pulgar? sUsa las manos para realizar una tarea?
ATL 1a - 3El nifio presta atencién a lo que otros miran o sefialan?

Nifho mayor

M Huevo de encaje

[J Cinta de enmascarar
[J Lapices de colores
[ Tijeras

Invite a los nifios a explorar cémo enhebrar el hilo por los agujeros. Animelos a decorar su huevo

con crayones.
OBSERVAR

PD 2 - 3El nifio utiliza una o ambas manos para torcer y tirar del hilo a través de los agujeros?
ATL 1a - 3El nifio se concentra en una actividad interesante durante un corto periodo de tiempo?

Counting Hengan;

0
o
oo ronmnrs O@

Casa de conteo
hexagonal

M Tc Sentido numérico

CONFIGURACION
Coloque los hexagonos de
espuma y el tapete para
contar hexdgonos.

MATERIALES
M Tapete para contar hexégonos
™ Formas de espuma:

hexagonos**

Ninho pequeio
Invite a los nifios a colocar un hexdgono de espuma sobre cada
contorno hexagonal. Cuenten las formas en voz alta cuando
terminen de unirlas.
OBSERVAR
M 1c - 5El nifio utiliza la correspondencia uno a uno para
hacer coincidir los hexdgonos de espuma con las formas
hexagonales?

Nifo mayor
Invite a los nifios a tocar y contar los hexdgonos de cada
pajarera. Animelos a colocar una figura de espuma sobre cada
hexdgono y a contar de nuevo.
OBSERVAR

M 1c - 5El nifio sefiala un objeto mientras cuenta hasta cinco?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Sé generoso

PD 1 Motricidad gruesa

CONFIGURACION MATERIALES
Dele una bolsita a cada nifio. ™ Cancién: Sé generoso
Reproduzca la cancidn. O puffs

Niho pequeno
Invite a los nifios a llevar una bolsita mientras caminan por
el aula al ritmo de la mésica. Animelos a agitarla al ritmo,
sosteniéndola en las manos.
OBSERVAR

PD 1 - 5El nifio camina? slleva algin objeto?*
Nifio mayor
Invite a los nifios a correr en el mismo lugar mientras agitan la
bolsita. Animelos a lanzarla y atraparla al ritmo de la misica.
OBSERVAR

PD 1 - 3El nifio atrapa algdn objeto contra su cuerpo?*

*Para observar esta habilidad en su totalidad, observe durante otras partes del dia.
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HORA DEL CiRCULO

Cuando el peligro llama

SED 4b Resolucién de problemas PD 3 Seguridad

Niho pequeno

Diga: «Cuando oimos una sefial de peligro, nos mantenemos a salvo». Haga un sonido como «jPio,
piol» y diga: «Eso significa parar». Invite a los nifios a aletear como carboneros. Recuérdeles que
deben mantenerse a salvo mientras se mueven. Luego, haga la sefial de peligro y demuestre cémo

detenerse. Anime a los nifios a imitarlo.
OBSERVAR

SED 4b - 3El nifio responde a las orientaciones sobre opciones seguras y amables?
PD 3 - 3El nifio responde a posibles peligros del entorno y los evita cuando se le indica2*

Niho mayor

Diga: «Cuando oimos la sefial de peligro, nos mantenemos a salvo. Eso significa que nos detenemos».
Haga un sonido como “jPio, piol” y pregunte: “3Qué podria pasar si no nos detenemos?”. Invite a los
nifios a aletear como carboneros por la sala. Después de un momento, haga la sefal de peligro y
demuestre cémo detenerse. Observe y nombre a los nifios que se detienen.

OBSERVAR

SED 4b - 3El nifio identifica las consecuencias bésicas de sus acciones?
PD 3 - 3El nifio sigue reglas de seguridad sencillas y evita el peligro2*

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del dia.

HORA DEL CUENTO

Escalada: las patlas de las aves son
impecables

PD 4a Cuidado personal

16

CONFIGURACION

MATERIALES

Muestre la portada del libro y lea el titulo. O Libro: Escalada: las patas de las aves son

Faddle Ferch CHmb
Bird Feeh Are Neat,

impecables (u otro libro de aves)

Ninho pequeno
Lea el libro. Al pasar las paginas, sefiale y diga: “jMira, patas de pdjarol”.
Después de leer, vuelva a una pégina y sefiale las patas del pdjaro. Diga:
“3Dénde estdn tus pies2”. Continle con indicaciones como “Técate los dedos
de los pies” o “sDdénde estdn tus pies para caminar como un pdjaro2”. Continle
afadiendo otras partes del cuerpo.
OBSERVAR

PD 4a - 3El nifio sefiala partes del cuerpo cuando se le indica?

Nifio mayor
Lea el libro. Al pasar las pdginas, sefiale y nombre las patas, las alas y los
picos de las aves. Después de leer, invite a los nifios a nombrar las partes
de su cuerpo. Diga: “El pdjaro usa sus patas para posarse”. Sefiale sus pies
y pregunte: “3Qué parte del cuerpo es esta?”. Siga sefialando las diferentes
partes del cuerpo mientras anima a los nifios a identificar cada una.
OBSERVAR

PD 4a - 3El nifio identifica partes basicas del cuerpo?



@@ Birdhouse Maze é?ﬁ@

Laberinto de casas de pajaros

LLD 7a Escritura Artes visuales

Coloque los laberintos para colorear M Colorear: Laberinto de casas de péjaros

y los crayones sobre la mesa.

[J Lapices de colores

.- .
Ninho pequeio

Anime a los nifios a colorear libremente. Observe si reconocen el camino e intenten hacer
marcas o dibujos al azar dentro del laberinto.

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o dibujos al azar con herramientas de escritura?
- El nifio garabatea o colorea el papel?

o o
Nifo mayor
Mientras los nifios colorean los dibujos, invitelos a usar marcas para seguir el recorrido del
laberinto. Animelos a escribir su nombre en el papel.

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o garabatos en el laberinto? 3Empieza a formar letras para
escribir su nombre?
- 3El nifio explora una variedad de herramientas y medios artisticos?

l weep the Color
TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO U ’

Barrer los colores limpios

SCI 3b Ciencias fisicas

MUSICA Y MOVIMIENTO

Polluelo

Danza y movimiento

Muestre las tarjetas de sefias. M Cancién: 1 pollito, 2 pollitos
M Tarjetas de sefas: pollito, corre

W Tapete para nidos y huevos [ Cinta

Espolvoree arena sobre
el tapete de nido y huevo.
Introduzca las tarjetas de
colores de pdjaro en el

cubo de bolsillo.

W Tarjetas de cubo: Colores de aves
W Cubo de bolsillo* *

1 Pinceles

1 Arena

Ninho pequeno

Reproduzca la cancidn. Invite a los nifios a
escuchar la palabra “pollito”. Haga sefias con
esa palabra durante toda la cancién. Jueguen un
juego de movimiento usando las sefias de “correr”

Niho pequeno

Invite a un nifio a lanzar el cubo. Diga el nombre del color e
invite a los nifios a repetirlo. Luego, animelo a barrer la arena
del nido para revelar el huevo que estd debajo. Hable sobre los
cambios que se producen al aparecer el huevo y cédmo se siente
la arena al retirarla.

SCI3b - 3El nifio reacciona a los cambios en la vista o la

textura®
\ \_;

Nifho mayor

Invite a un nifio a lanzar el cubo e
identificar el color. Luego, animelo
a barrer un nido y a comentar si

el huevo es del mismo color o de
diferente. Continden turndndose.

SCI 3b -3El nifio comienza a
nombrar los colores?

y “pollito”. Al hacer la sefia de “correr”, anime a
los nifios a correr en el mismo lugar. Al hacer la
sefia de “pollito”, animelos a agitar los brazos.

- 3El nifio mueve su cuerpo
intencionadamente al ritmo de la mdsica?

Nifo mayor

Reproduzcan la cancién y escuchen la palabra
“pollito”. Haga la sefia e invite a los nifios a imitarlos.
Jueguen un juego de movimiento usando las sefias
de “pollito” y “correr”. Cuando hagan la sefia de
“correr”, animen a los nifios a correr en el mismo
lugar. Cuando hagan la sefia de “pollito”, invitelos a
agitar los brazos.

- 3El nifio sigue los movimientos de los demds
haciendo las sefias “pollito” y “correr”2
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PLAN DE EVALUACION SEMANAL

SEMANA 1 - EN EL NIDO

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque estas subhabilidades:

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
I Nido de la naturaleza SCl 2a CIGI"K?ICIS naturales y de la tierra
Motricidad fina
2 Diadema de péjaro LLD 7a Escritura

SS 2b Educacién civica y economia

LLD 3b Conciencia fonolégica

3 Sefia de p4j
ena de pajare LLD 6a Comprensidn lectora
SS 1b Cultura y comunidad
4 H de celebracié
veves de celebracion SED 3d Relaciones sociales
. . LLD 2a Comunicacion
5 El pdjaro construye un nido

LLD 6b Comprensidn lectora

SEMANA 2 - PARTES DE LAS AVES

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
6 Danza del hexdgono & Msica
7 Gente generosa LLD 14 Escucha

Danza y movimiento

SS 3a Geografia

8 Baiil | |
ara confos colores SED 3c Relaciones sociales
9 Gente que conozco SS 1a & SS 1¢ Cultura y comunidad
LLD iencia fonoldgi
10 Hurra por los péjaros! 3¢ Conciencia fonolégica

LLD 5 Conceptos de impresién




Algunas habilidades se prestan mejor a la observacidén mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.

SEMANA 3 - AVES DE LOS ARBOLES

Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: PD 4a Cuidado personal.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

n Buscar y ordenar hexdgonos M 3 Formas
B SCI 3a Ciencias fisicas

12 Pdjaro en una cuerda S .

SCI 1a Investigacién e indagacién

. LLD 7b Escritura

13 Pintura de huevos SCI 3b Ciencias fisicas

14 Sé generoso PD 1 Motricidad gruesa

15 Cuando ¢ peligro llama SED 4b Resolucién de problemas

PD 3 Seguridad

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.

SEMANA 4 - AVES EXOTICAS

Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: $S2a Educacién civica y economia.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
16 Esoera azul LLD 3b Conciencia fonolégica
P SS 2a Educacién civica y economia
17 Diversién con masa de plumas M Te Sentido numérico

SCI 1b Investigacién e indagacién

18 Persigue a la chica M 3 Formas
19 Pavo real orgulloso SED 1a & SED 1d Autoconciencia
20 Pdjaros para colorear LLD 2d Comunicacién

SED 1b Autoconciencia
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Aves exolicas

Introduccion

Aunque los nifios no puedan ver ciertas aves en el exterior, pueden aprender sobre ellas a través de
libros, juegos de simulacién y actividades précticas. Aves como los pingiinos, los pavos reales y los
avestruces despiertan la curiosidad con sus plumas, movimientos y sonidos. Aprender sobre estas aves
ayuda a los nifios a comprender que los animales viven en muchos lugares diferentes del mundo. Esta
semana, los nifios pequefios pintardn con “gusanos”, creardn plumas de cola de colores y simularan
moverse como orgullosos pavos reales. Leerdn sobre crias de pingiino y coloreardn aves de todas
las formas y tamafios. Estas experiencias ludicas fomentan la creatividad, la expresion emocional, la
motricidad fina y el aprendizaje temprano de ciencias, ya que los nifios exploran aves que tal vez no
vean todos los dias.

L i b ro d e cu e nto s Libro de curriculo de experiencias incluidas

la Hora del cuento invita a los maestros

a leer un libro a los nifios cada dia para once | Saw
fortalecer los conceptos de la palabra -tt' ° d
impresa, el vocabulario y la comprension a L' e Blr

narrativa. Estos libros sirven de base para

conectar las actividades diarias con los
temas semanales.

Libros sugeridos



Conéctlese con las familias

Proyectos de arte -.

Little g, g

CONCEPTOS

Boletines familiares SEsTACADS

,
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Aventura del alfabeto



Centros de aprendizaje

los Centros de aprendizaje son experiencias centros de aprendizaje sugeridos. Considere
sensoriales abiertas que se organizan para que crear dos nuevos cada semana. Al mantener
los nifios exploren libremente. Antes y después de  un enforno fresco y renovado, sus hijos estardn
las actividades en grupo, a los nifios les encanta  entusiasmados por explorar, jugar y aprender a

jugar. Este mes, mejore su entorno creando estos diario.

MATEMATICAS Y MATERIALES MANIPULATIVOS

Diseno de triangulo

M 3 Formas

CONFIGURACION MATERIALES
Haga tridngulos de cartén o tela (todos del [ Cartén o tela
mismo tamafio). O Tijeras
Jugar

Invite a los nifios a encontrar tridngulos iguales. Preginteles: “sQué figura
es esta?”. AyUdelos a usar las piezas del tridngulo para crear un hexdgono
u otro disefo.
OBSERVAR A UN NINO PEQUENO

M 3 - 3El nifio hace coincidir dos formas idénticas?

OBSERVAR A UN NINO MAYOR
M 3 - 5El nifio identifica un triangulo?

BLOQUES

Construye una casa para pajaros

SED 3c Relaciones sociales ATL 2b Flexibilidad y juego

ar  CONFIGURACION MATERIALES
Redna una variedad de cajas de cartén para O Cajas de cartén
usarlas como bloques de construccién.

Jugar
Invite a los nifios a trabajar juntos o solos para construir una casa para pdjaros y jugar
adentro.
OBSERVAR A UN NINO PEQUENO
SED 3c - 3El nifio imita las acciones de los demds?
ATL 2b - 3El nifio se entretiene y juega solo, sin intervencién de adultos ni
comparieros?

OBSERVAR A UN NINO MAYOR
SED 3c - 3El nifio se une a un grupo y participa cuando se le pide?
ATL 2b - 3El nifio observa a otros jugar y juega codo a codo con un compafiero?
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19

El avestruz quiere saber

Historia del pajaro
con notas adhesivas

Pajarito y yo

Colores en cartones
Espera azul

Cartas en un nido
Historia de la ventana

Pintar con un gusano

Diversion con masa
de plumas

Cinco pajaritos
Senales de hambre
Rimas de pajaritos
Plumas de la cola
Persigue a la chica
No rompas el huevo

Pavo real orgulloso

La historia de un bebé
pingiiino

Libro: Una vez vi un pajarito

Pegatinas: Una vez vi un pajarito; Escena
de pegatinas con poema

Cartén de huevos; Formas de espuma:
hexdgonos™ *; Pompones™*

Cancién: Huevo blanco, pdjaro azul

Tarjetas de letras: W, K, X**

Fragmentos de la historia: Una vez vi un
pajarito

Hilo

Cancién: Cinco pajaritos; Huevos
agitadores ™ *

Tarjetas para firmar: hambre, comer;
Fragmentos de la historia: pdjaro

Fragmentos de libros e historias: Una vez vi
un pajarito; Lectura en voz alta: Una vez vi
un pajarito (opcional)

Tiras de plumas de cola (para compartir);
Hilo

Hexdgonos de espuma™*

Cancién: Huevo blanco, pdjaro azul;
Cinta™ *; Batidores de huevos* *

Juguetes; Animales de peluche

Notas adhesivas

Crayones; Cinta adhesiva;
Fotos de cada nifio

Pinzas; Cuenco

Papel: blanco, azul; Tijeras

Papel triturado; Contenedor
grande o caja de cartén

Fotos de nifios; Tijeras; Caja o
cartén

Papel; Pintura; Plato

Plumas o elementos naturales;
Plastilina

Animales de peluche; Cucharas

Cinta adhesiva; tijeras (aptas para
nifios)

Espejo

Libro: La historia de un bebé
pingiino (u ofro libro de
pingiinos); Cesta de libros



Actividad Materiales incluidos

19 Plumas de pdjaro Contorno de pdjaro; plumas Pegamento
Tijeras; Cinta adhesiva; Cucharas;
Pompones; Comida de juguete;

Animales de peluche

19 Cucharada de comida

P&jaro y ventana; Bolsa de papel

Pelota

19 Dar una pelota

Cancién: Sé generoso

~ Mueve tu pluma de cola

Libro: Cémo encontrar un pdjaro
(u ofro libro de aves); P4jaro de
peluche u otro animal

20 C?.mo enconfrar un
pajaro

Pdjaros para colorear Crayones, marcadores

*20 Pajaros para colorear

20 Contando huevos

Cartén de huevos; Pompones™ *

Cancién: Si tienes hambre y lo sabes;
Tarjetas de firmas: hambre, come

20 Danza del hambre

**Un asterisco doble indica que el articulo fue empaquetado en una bolsa diferente a la Bolsa de Experiencia Semanal.
No se incluyen todos los articulos que se muestran en las actividades. Los materiales pueden variar.

Notas: Disfrute de la misica para nihos
pequenos disponible a través de:

@ Mdsica de Amazon

() Musica de Apple

& Spotify

© YouTube

9 Recursos para miembros

4. Aplicacién Brightwheel

Disfrute aprendiendo con sus nihos pequenos.




HORA DEL CiRCULO

El avestruz quiere saber

SED 1b Autoconciencia

CONFIGURACION MATERIALES
Siéntese juntos en circulo. Coloque juguetes y O Juguetes
peluches en el centro. O Animales rellenos

Nino pequeno
Diga: “El avestruz quiere saber... 5Qué juguete te gusta mds2”.
Invite a cada nifio a elegir su juguete o peluche favorito.
Observe y nombre la eleccién de cada nifio.
OBSERVAR
SED 1b - 3El nifio busca o responde a juguetes, objetos o
personas favoritos o preferidos?

Nifho mayor
Diga: «Avestruz quiere hacerte una pregunta». Sefiale un
juguete o peluche y pregunte: «3Te gusta este 0 no2». Invite a
cada nifio a responder. Animelos a compartir por qué diciendo:
«Dile a Avestruz por qué te sientes asi».
OBSERVAR

SED 1b - 3El nifio expresa sus gustos y disgustos?@

HORA DEL CUENTO

Historia del pajaro con notas adhesivas

LLD 5 Conceptos de impresién  LLD 2d Comunicacién

CONFIGURACION MATERIALES
Coloque una nota adhesiva sobre una W Libro: Una vez vi un pajarito
imagen o palabra en cada pdgina. O Notas adhesivas

Ninho pequeno

Dele el libro al revés a un nifio. Preguntele: “3As{ se lee un libro2 sMe puedes

| ; nce I saw mostrar cdmo?”. Lea el libro e invite a los nifios a pasar las pdginas. Mientras lee,
- animelos a levantar una nota adhesiva y sefialar la imagen. Nombre el animal o
a Little Bird

personaije e invite a los nifios a repetirlo.

OBSERVAR
LLD 5 - 3El nifio reconoce si las imagenes estén al derecho? 3Pasa las paginas
de adelante hacia atrds?
LLD 2d - 3El nifio repite palabras que escucha con frecuencia en el entorno?

Nifo mayor
Dele un libro al nifio y pidale que le muestre la portada. Pida a otro nifio que le
muestre la contraportada. Lea el libro. Al pasar las paginas, invite a los nifios
a levantar las solapas. Preginteles si ven una palabra o una imagen. Si es una
imagen, pregunte: “3Qué es esto?”.
OBSERVAR

. LLD 5 - ;El nifio identifica la portada y la contraportada? 3Distingue entre

imdgenes y palabras?

LLD 2d - 3El nifio identifica objetos familiares? 3Pregunta cémo se llama una
persona u objeto especifico?




Pajarilo y yo
Artes visuales ATL 1a Atencién y persistencia
CONFIGURACION

Coloque la escena y los
crayones sobre la mesa.

MATERIALES

M Pegatinas: Una vez vi un pajarito
M Escena de pegatinas con poemas
[ Lapices de colores

Niho pequeio

Pegue la foto de cada nifio en la escena de pegatinas. Sefiale la escena y anime a los
nifios a decorarla con pegatinas. Invitelos a colorear la pdgina como deseen.

OBSERVAR
- 2El nifio colorea intencionalmente el papel?

ATL 1a - 3El nifio presta atencién a lo que otros miran o sefialan?

Nifo mayor

[ Cinta
[] Fotos de cada nifio

Anime a los nifios a usar las pegatinas para decorar la escena de pegatinas. Invitelos

a usar su foto para dibujar un autorretrato junto a un pdjaro en la ventana. Ofrézcales
recordatorios segln sea necesario para ayudarlos a concentrarse en su dibujo.

OBSERVAR

- 3El nifio explora una variedad de herramientas y medios artisticos@
ATL 1a - 3El nifio se concentra en una actividad interesante durante un corto periodo

de tiempo con recordatorios de un adulto?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Colores en cartones

M6 Clasificacién

CONFIGURACION MATERIALES
Coloque los pompones ¥ Cartén de
en un recipiente al lado huevos

del cartén.

Pompones**
[ Pinzas
M Hexagonos O Bol

de espuma**

Ninho pequeiho
Coloque un hexdgono de espuma en cada seccién del cartén
de huevos. Invite a los nifios a tomar un pompén y colocarlo en
una seccién del cartén de huevos con el hexdgono del mismo
color.
OBSERVAR
M6 - 3El nifio crea grupos de pompones por caracteristicas
comunes (pueden ser mixtos o inconsistentes)?2

Nifho mayor
Invite a los nifios a usar las pinzas para tomar un pompén 'y
colocarlo en una seccién del cartén de huevos. Luego, animelos
a agregar el hexdgono del mismo color a la misma seccién.
Invitelos a seguir clasificando por color,
colocando pompones y hexdgonos juntos.
OBSERVAR

M6 - El nifio clasifica por una

caracteristica?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Espera azul

LLD 3b Conciencia fonolégica S$S 2a Educacién civica y economia

CONFIGURACION
Recorte trozos de papel
azul y blanco.

MATERIALES

¥ Cancién: Huevo blanco,
pdjaro azul

U] Papel: blanco, azul

Nifo pequeio D Tijeras

Entregue a cada nifio un trocito de papel azul. Levante el suyo
y diga: «Papel azul». Invite a los nifios a repetir las palabras.
Diga: «Muéstrame tu papel azul». Anime a los nifios a levantar
el suyo y decir: «Mi papel azul». Luego, ponga la cancién e
invite a los nifios a bailar con su papel azul.
OBSERVAR

LLD 3b - 3El nifio repite una palabra o una frase corta?

SS 2a - 3El nifio participa en actividades comunitarias?

Nifho mayor
Entregue a cada nifio pequefios trozos de papel azul y blanco.
Levante el azul y diga: “Este es papel azul”. Pise fuerte al oir
cada palabra de la oracién. Repita la oracién, animando a
los nifios a pisar fuerte al oir cada palabra. Antes de tocar la
cancién, invite a los nifios a elegir con qué color quieren bailar
primero. Mientras bailan, animelos a intercambiar papeles con
un compafiero si les interesa.
OBSERVAR
LLD 3b - 3El nifio pisa fuerte cada vez que escucha una
palabra?
SS 2a - 3El nifio reconoce y atiende a los adultos para
escuchar reglas, rutinas y expectativas?
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Cartas en un nido

LLD 4 Conocimiento alfabético

Llene una caja con papel picado M Tarjetas de letras: W, K, X**
y las tarjetas con letras. O Papel triturado
[] Contenedor grande o caja de cartén

Nino pequeno

Aprender: Muestre las tarjetas con las letras W, K'y X. Diga el nombre de la letra y su sonido
e invite a los nifios a repetirlo.

Jugar: Anime a un nifio a meter la mano en la caja y sacar una letra. Invitelo a nombrarla.
Cantar y bailar: Reproduzca la cancién de letras que prefiera. Invite a los nifios a moverse
segun la letra.

LLD 4 - 3El nifio participa en la actividad de letras y la cancién?

Nifho mayor

Aprender: Muestre las tarjetas con las letras W, Ky X. Diga el nombre de la letra y su sonido e
invite a los nifios a repetirlo.

Jugar: Anime a un nifio a meter la mano en la caja y sacar una letra. Invitelo a nombrarla. Diga
una palabra que empiece con esa letra y sonido, como “X es para rayos X. X significa /xs/".
Invite a los nifios a repetir.

Cantar y bailar: Reproduzca la cancién de letras que prefieras. Invite a los nifios a moverse segin la letra.

LLD 4 - Si corresponde, 3el nifio reconoce la primera letra y el sonido de su nombre2*

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del dia.

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Diversion con masa de plumas

M 1e Sentido numérico SCI 1b Investigacién e indagacién

Coloque la plastilina y las plumas sobre la mesa. O Plumas o articulos naturales
O Plastilina

Nino pequeno

Haga una bola grande de plastilina. Diga: “Agregue una pluma” e invite a un nifio a meter una pluma
en la plastilina. Luego diga: “Ahora saca una” e invite a otfro nifio a sacarla. Continien turndndose para
agregar y quitar plumas. Mientras juegan, pregunte: “3Qué pasa con la pluma cuando la metes en la
plastilina?”.

M 1e - 3El nifio agrega o quita elementos de un grupo cuando se le solicita?
5C1 1b - 3El nifio demuestra curiosidad por los objetos al manipularlos? 3Comienza a comprender la
relacién causa-efecto?

.

Niho mayor

Entregue a cada nifio una pelota de plastilina y plumas. Diga: “Pongamos tres plumas” y cuenten juntos.

Luego diga: “Saquemos una” y cuenten de nuevo. Mientras exploran, pregunte: “sQué pasa si empuijas
e

la pluma hacia adentro o la sacas?”. Invite a los nifios a registrar su exploracién dibujando lineas

simples en un papel para mostrar las plumas.

M 1e - 3El nifio afiade o quita objetos? 3Entiende tres en total?
SCI 1b - 3El nifio comienza a observar, describir y registrar una exploracién cientifica sencilla con
apoyo del docente?



Pintar con un gusano

Artes visuales  SCI 3b Ciencias fisicas

Coloque un plato con pintura y papel ™ Hilo O Pinturas

para cada nifio. U Papel O Lémina

Niho pequeno

Entregue a cada nifio un gusano (de lana) e invitelos a explorar su textura. Muéstreles cémo s

sumergir el gusano en pintura y arrastrarlo sobre el papel. Haga preguntas sobre la textura
de la pintura, como: “3El gusano se siente himedo o seco? 3Qué pasa al sumergirlo en la

pintura?”.

- 3El nifio utiliza sus manos para explorar una variedad de medios?
SCI 3b - 3El nifio reacciona a los cambios en la textura de la pintura?2

Nifo mayor

Entregue a cada nifio un gusano (estambre) e invitelos a explorarlo estirdndolo, roedéndolo
o dejandolo caer. Luego, animelos a mojarlo en pintura y presionarlo o arrastrario sobre el

papel para crear formas o lineas que representen los rastros de los gusanos. Mientras pintan,

preginteles: “sDe qué color es tu rastro de gusanose”.

- 3El nifio utiliza materiales para crear formas o simbolos?

SCI3b - 3El nifio comienza a nombrar los colores?

HORA DEL CUENTO

Historia de la ventana

Drama

Recorte una foto pequefia de M Fragmentos de la historia:

cuerpo entero de cada nifio. Una vez vi un pajarito
L] Fotos de nifios
U Tijeras

U] Caja o cartén

Afiddalas a las piezas de la
historia. Recorte una ventana de
una caja o un trozo de cartén.

Nino pequeno

Lea el libro. Use los Fragmentos de la historia y las fotos de los
nifios como marionetas para mirar por detrds de la ventana
mientras cuentas la historia. Después de leer, entregue a cada
nifio su foto. Use un Fragmento de la historia para mostrar un
movimiento del cuento, como “saltq, salta, salta”, y anime a
los nifios a copiar el movimiento contigo.

- 2El nifio imita conductas y palabras observadas?

Nifo mayor

Represente la historia con los titeres y la ventana
mientras lee. Vuelve a leerla e invite a los nifios a usar
sus fotos como apoyo para representarla contigo,
imitando las acciones y palabras de los personaies.

- El nifio utiliza palabras, acciones y
accesorios para fingir?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Cinco pajaritos

Mdsica

Cancién: Cinco pajaritos
Batidores de huevos ™ *

Coloque las sillas en circulo
e invite a los nifios a sentarse.
Entregue a algunos nifios
maracas. Ponga la cancién.

Niho pequeno

Invite a los nifios a aplaudir o a agitar el huevo al ritmo de la
mésica. Animelos a entregar sus sonajas a un compafiero y
turnarse para aplaudir y usar las sonajas.

- El nifio responde a los cambios de ritmo?

Niho mayor

Invite a los nifios a aplaudir o a agitar el huevo con usted.
Alterne entre aplausos o sacudidas rdpidas y lentas. Después
de un momento, animelos a que le den sus

sonajas a un compafiero y se furnen para

aplaudiry usar las sonajas.

- 5El nifio sigue el ritmo {puede
que no siempre sea constante)?

11



Leccion 18

HORA DEL CiRCULO

Sehales de hambre

LLD Ta Escucha

CONFIGURACION MATERIALES
Coloque el fragmento de la historia cerca de M Tarjetas de sefia: hambre, come
algunos peluches. Muestre la tarjeta de sefias. ¥ Fragmentos de la historia: péjaro
[ Animales rellenos
[0 Cucharas

o e Rl
Ninho pequeiho
Demuestre la sefia de “comer” e invite a los nifios a imitarlo. Luego, dele una cuchara a un nifio
y repita la sefia. Cuando vean la sefia, animelos a fingir que alimentan al péjaro o a un peluche.
Continden turndndose para que cada nifio tenga la oportunidad de jugar.

OBSERVAR
LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de palabras individuales y familiares, como “comer”2

Nihno mayor
Muestre el fragmento de la historia y diga: “El pdjaro tiene hambre”, haciendo la sefia de
“hambre”. Luego diga: “Quiere comer”, haciendo la sefia de “comer”. Dé una cuchara a cada
nifio y repita: “Vamos a alimentar al pgjaro”, haciendo la sefia de “comer”. Anime a los nifios a
fingir que alimentan la pieza del cuento o un peluche.
OBSERVAR

LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de frases y oraciones?

HORA DEL CUENTO

Rimas de pajarilos

LLD 3a Conciencia fonolégica

CONFIGURACION MATERIALES
Muestre la portada y lea el titulo. W Fragmentos de libros y cuentos: Una vez vi un pajarito
W Lectura en voz alta: Una vez vi un paijarito (opcional)

( I S Nifo pequeio
Eicil B?wd Lea el libro oqescuche el cuento. Haga pausas y enfatice las palabras que riman, como

“hop” y “stop”. Invite a los nifios a repetir cada palabra que rima después de usted.
OBSERVAR
LLD 3a - 3El nifio repite la Gltima palabra del poema que rima cuando se le pide?

Niho mayor
Lea el libro o escuche el cuento. Enfatice las palabras que riman al final de cada verso.
Haga una pausa e invite a los nifios a sugerir la palabra que falta. Diga: “Asi que dije:
'Pajarito, aquieres...2""
OBSERVAR
LLD 3a - 3El nifio sugiere alguna palabra que falta
en el poema?
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Plumas de la cola

Drama

CONFIGURACION

Separe las tiras de plumas de la cola de la
sdbana. Ate el hilo en ambos extremos de una
tira para cada nifio.

™ Hilo
[ Cinta

[ Tijeras (seguras para nifios)

Ninho pequeno

Entregue a cada nifio una tira de plumas de cola con hilo en los extremos. Ofrézcales otra tira de papel
para que la corten por el borde y formen flecos. Ate las plumas de la cola a sus cinturas. Muéstreles

MATERIALES

M Tiras de plumas de cola (para compartir)

cémo simular ser un pdjaro piando y mostrando las plumas de la cola. Invitelos a imitar sus acciones.

OBSERVAR
- 5El nifio imita conductas y palabras observadas?

Nifho mayor

Entregue a cada nifio una tira de plumas de cola con hilo en los extremos. Animelos a rasgar o cortar
flecos por los bordes para hacer plumas largas. Ate el accesorio a sus cinturas e invitelos a hacer cantos

de pdjaros y a moverse como ellos, luciendo sus hermosas plumas de cola.

OBSERVAR

- 3El nifio utiliza palabras, acciones y accesorios para jugar?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Persigue a la chica

M 3 Formas

MATERIALES
W Hexdgonos de espuma**

Ninho pequeio
Coloque los hexdgonos en el suelo. Levante un hexdgono de un
solo color y digan: «Este es para el pollito». Invite a un nifio a
encontrar el hexdgono del mismo color en el suelo y colocarlo
junto al suyo. Repita con el otro hexdgono de color, diciendo:
«Encuentra la misma forma para el péjaro grande».
OBSERVAR

M 3 - 3El nifio hace coincidir formas idénticas?

Niho mayor
Coloque los hexdgonos por la habitacién. Levante un hexagono
de color y diga: “Este es un hexdgono. 3Puedes encontrar un
hexagono para el nido2”. Invite a los nifios a encontrar unoy a
nombrar la figura al traerlo.
OBSERVAR

M 3 - 3El nifio identifica

de una a tres formas?

MUSICA Y MOVIMIENTO

No rompas el huevo

SS 3b Geografia PD 1 Motricidad gruesa

CONFIGURACION

Coloque las cintas en el suelo
para formar un camino largo.
Coloque los huevos sonajeros
a lo largo del camino.

MATERIALES

M Cancién: Huevo blanco,
péjaro azul

M Cinta**

M Batidores de huevos**

Niho pequeno
Anime a los nifios a caminar por turnos, uno tras otro, por el
sendero de cintas, pasando por encima de cada huevo. Luego,
pidales que sostengan un huevo y repitan.
OBSERVAR
§5 3b - El nifio encuentra formas de sortear obstéculos en
un entorno familiar?
PD 1 - 5El nifio camina? 3lleva huevos?

Nifho mayor
Invite a los nifios a caminar por turnos sobre la cinta como si
fuera una viga de equilibrio. Coloque huevos en la linea como
obstdculos. Aumente el desafio animelos a lanzar y atrapar un
huevo mientras siguen el camino de regreso al inicio.
OBSERVAR

$S 3b -3El nifio sigue un camino?

PD 1 - 3El nifio mantiene el equilibrio? 3Lanzay atrapa un

huevo contra su cuerpo?
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Pavo real orgulloso

SED 1a & SED 1d Autoconciencia

Siéntese en circulo con los nifios. O Espejo

Ninho pequeno

Muestre una expresién, como una sonrisa feliz. Invite a los nifios a que lo imiten. Sostenga
un espejo, diga el nombre de cada nifio e invitelos a observar su reflejo. Diga: “jAqui estds!
iPareces un pavo real feliz!”. Continde jugando, mostrando otras expresiones mientras los
nifios lo imitan y se miran al espejo.

SED 1a - 3El nifio responde a su nombre e interactia con su reflejo en el espejo?
3Se reconoce como alguien distinto a los demds?
SED 1d - 3El nifio muestra una variedad de expresiones faciales y gestos?

Nifho mayor

Invite a un nifio a mirarse al espejo. Diga: “Dime tu nombre de pavo real”. Animelo a decir su
propio nombre. Sefiale una parte del cuerpo y pregunte: “3Dénde estd tu nariz8”. Haga una
expresién, como una sonrisa feliz, y diga: “Nombra mi sentimiento de pavo real”. Invite a los
nifios a identificar el sentimiento y luego a copiarlo.

SED 1a - 3El nifio dice su nombre? 3Nombra las partes basicas del cuerpo?
SED 1d - 3El nifio reconoce y nombra sentimientos personales?

HORA DEL CUENTO

14

La historia de un bebé pingiiino

LLD 6a Comprensién lectora  LLD 2b Comunicacidn

Prepare una cesta de libros e invite a los O Libro: La historia de un bebé pingiiino
nifios a elegir uno. Animelos a explorar (u otro libro de pingiiinos)
libremente sus libros. [0 Cesta de libros

Niho pequeno

Lean el libro. Después de leer, hablen sobre los pingiiinos bebés. Diga: “El
pingiino bebé come pescado. 3Qué te gusta comer?” o “El pingiiino bebé
aprende a nadar. 3Qué aprendiste?”.

LLD 6a - 3El nifio elige y sostiene un libro2 sMira atentamente cada pégina?
LLD 2b - 3El nifio responde a un intercambio, pero no sobre el tema?

Nifho mayor

Muestre la portada y pregunte: “sQué animal ves2”. Mientras lee el libro,
sefiale las imdgenes y haga comentarios sencillos, como: “Aqui estd el
pingiiino bebé”. Después de leer, retroceda unas pdginas y haga preguntas
que se relacionen directamente con las imagenes, como: "3Qué hace el
pingiino2” o “3Quién estd con el pingiiino bebé?2”.

LLD 6a - 3El nifio habla de imagenes e historias conocidas?
LLD 2b - 3El nifio responde a un intercambio, dentro o fuera del tema?



Plumas de pajaro

PD 2 Motricidad fina Artes visuales

Coloque el contorno del péjaro, las
plumas y el pegamento sobre la mesa. ™ Plumas

] Pegamento

Niho pequeno

Anime a los nifios a explorar las plumas. Muéstreles cémo pellizcar la pluma para recogerla.
Invitelos a pegar puntos de pegamento al contorno del pdjaro o a usar los dedos para extender
el pegamento sobre el papel. Animelos a colocar las plumas en los puntos de pegamento.

Hablen sobre cémo se sienten las plumas y el pegamento.

PD 2 - 3El nifio utiliza deliberadamente el dedo y el pulgar para agarrar un objeto?
- sEl nifio utiliza sus manos y pies para explorar una variedad de medios?

Nifho mayor

Anime a los nifios a explorar las plumas. Invitelos a colocarlas para que parezcan un péjaro.
Péguelas al contorno del péjaro girdndolas, presiondndolas o apildndolas.

PD 2 - 3El nifio utiliza una o ambas manos para torcer, tirar o apilar las plumas?
- 3El nifio utiliza materiales para crear formas o simbolos?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Cucharada de comida

PD 5 Nutricidn
O Cinta

Entregue a cada nifio una ™ Pajaro y O Cucharas
bolsa de papel y una ventana. ventana [ Pompones
Coloque cucharas y pompones ¥ Bolsa de [ Comida de
o comida de juguete. papel juguete

O Tijeras [0 Animales
Nino pequeio rellenos

Invite a los nifios a decorar sus bolsas para que parezcan
pajareras. Prepare un tazén con “comida” (pompones) y
cucharas. Preginteles: “3Qué hacen cuando tienen hambre?2”.
Invitelos a “alimentar” a los pdjaros metiendo los pompones
en sus bolsas. Invitelos a fingir que se alimentan a si —
mismos o a un peluche usando los pompones.

PD 5 - 3El nifio comunica que necesita comer?
3Se alimenta solo o con un peluche?

NiAho mayor

Invite a los nifios a decorar sus bolsas para que parezcan
pajareras. Coloque comida de juguete conocida y di: “Los
pdjaros tienen hambre. Vamos a buscarles comida”. Levante
un objeto y pregunta: “3Qué comida es esta?”. Invite a un nifio
a nombrar la comida y colocarla en su pajarera. Continde
hasta que todos los nifios tengan su turno.

PD 5 - 3El nifio comienza a identificar alimentos familiares?

M Contorno de péjaro

MUSICA Y MOVIMIENTO

Dar una pelota

PD 1 Motricidad gruesa  SED 3b Relaciones sociales

W Cancién: Sé generoso
U] Pelota

Coloque las sillas en circulo
e invite a los nifios a sentarse.
Reproduzca la cancién.

Niho pequeno

Dele la pelota a un nifio para que la lleve alrededor del circulo
y luego regrese a su asiento. Invitelo a que se la pase a otro
nifio y repita el ejercicio.

PD 1 - 3El nifio camina? lleva una pelota?
SED 3b - 3El nifio participa en interacciones sencillas con sus
comparieros?

Nifo mayor

Dele una pelota a un nifio para que la lleve mientras corre con
seguridad alrededor del circulo y regresa a su asiento. Animelo
a lanzar la pelota con cuidado a un amigo. Invite a ese nifio a
correr y lanzar la pelota a quien elija.

PD 1 - 3El nifio corre? 3Lanza la pelota en la direccién
deseada?

SED 3b - 3El nifilo muestra interés en interactuar con sus
compafieros? sMuestra preferencia por algin compafero
en particular?

15
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Mueve tu pluma de cola

LLD 1b Escucha

Nino pequeno

Jueguen a escuchar. Dele a los nifios indicaciones
de movimientos de un solo paso, como “Mueve la
cola” o “Aletea los brazos".

LLD 1b - 3El nifio sigue instrucciones de un paso
con indicaciones?

NiAho mayor

Jueguen a escuchar. Dele a los nifios indicaciones
relacionadas con movimientos de dos pasos,
como: “Muevan las plumas de la cola. Ahora den
pequefios saltitos en el mismo lugar”.

LLD 1b - 3El nifio sigue instrucciones
relacionadas de dos pasos?

Muestre la portada y lea el titulo.

frilien

EWI;‘ER
ARB

Toasteafed by
DIANA
SUDYKA

=

HORA DEL CUENTO

Como encontrar un pajaro

LLD 2d Comunicacién ATL 1b Atencién y persistencia

Fragmentos de la historia: Hola, pajaro
[ Libro: Cé6mo encontrar un pdjaro (u otro libro de aves)

(] Péjaro de peluche u otro animal

Nino pequeno

Mientras lee, sefiale diferentes pdjaros y diga sus nombres. Invite a los nifios a mirar
hacia donde sefiala y repetir la palabra. Después de leer, muestre un pdjaro de
peluche y escéndalo debajo de una bufanda. Pregunte: “sDénde estd el pdjaro?”.
Invite a un nifio a buscarlo y encontrarlo. Continde con el juego de las escondidas.

LLD 2d - 3El nifio repite palabras que escucha con frecuencia en su entorno?
ATL 1b - 3El nifio repite una accién para obtener un resultado?

Nino mayor

Lea el libro. Sefiale diferentes animales u objetos en las ilustraciones y pregunte:
“3Qué es eso?”. Después de leer, muestre un pdjaro de peluche y diga: “Voy a
esconder el pdjaro”. Una vez escondido, invite a los nifios a indicar que es hora de
empezar a buscar y deja que empiecen a buscar. Cuando encuentren el pdjaro,
animelos a gritar: “jLo encontramos!”. Celebre y vuelva a esconder el pgjaro.

LLD 2d - El nifio identifica personas, lugares y objetos familiares?
ATL 1b - 5El nifio empieza o deja una actividad que le gusta? 3Pide ayuda
cuando la necesita?



Pajaros para colorear

LLD 2d Comunicacién SED 1b Autoconciencia

Coloque la pégina de pdjaros para colorear, M Péjaros para colorear
los crayones y los marcadores sobre la mesa. O crayones
[0 Marcadores

Niho pequeno

Invite a los nifios a colorear el dibujo con sus crayones o marcadores favoritos. Observe qué colores

o herramientas de escritura usan. Comente sus preferencias y luego sefiale un pdjaro y diga “Pdjaro”. JORE W
Anime a los nifios a repetir la palabra. Continde sefialando cada objeto y repitiendo las palabras. b=

LLD 2d - 3El nifio repite palabras que escucha con frecuencia en su entorno?
SED 1b - 3El nifio busca o responde a juguetes, objetos o personas favoritos o preferidos?

Nifho mayor

Anime a los nifios a colorear la imagen. Sefiale un objeto en la pagina y pregunte: “sQué es esto?
3Qué mds me puedes contar sobre é12”. Luego pregunte: “3Te gusta el [objeto]2”. Invite a los nifios
a compartir lo que les gusta o no les gusta de los diferentes objetos de la imagen.

LLD 2d - 3El nifio identifica personas, lugares y objetos familiares? 3Busca palabras adicionales
para describir algo de forma nueva?
SED 1b - 3El nifio expresa sus gustos y disgustos?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO MUSICA Y MOVIMIENTO

Contando huevos Danza del hambre

M 1c Sentido numérico LLD 1a Escucha Danza y movimiento
Cartén de huevos Muestre las tarjetas de sefias. Cancién: Si tienes
Pompones** Reproduzca la cancién. hambre y lo sabes
e . Tarjetas de sefia:
Nino pequéeno hambre, come
Invite a los nifios a buscar los huevos y luego haga coincidir un L ~
pompdn con una seccién del cartén de huevos. Niho pequeno
Reproduzca la cancidn y escuche la palabra “hambriento”.
M 1c - El nifio utiliza la correspondencia uno a uno para Cante la palabra durante toda la cancién.
hacer coincidir los pompones con las secciones del cartén
de huevos? LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de la palabra “hambre”2
. - 3El nifio mueve su cuerpo deliberadamente al hacer
Niro mayor la sefial de la palabra “hambre”2
Invite a los nifios a buscar los huevos y a traerlos de vuelta o
para colocarlos en el cartén. Elija Niro mayor
a un nifio para que sefiale y Reproduzca la cancién y escuche las palabras “hambriento”
cuente los pompones que hay i@ y “comer”. Haga la sefia de la palabra e invite a los nifios a

imitarlo. Después de la cancién, diga “Tengo hambre” y pidales
que se froten la barriga. Luego diga “A comer” y animelos a
fingir que comen un bocado.

dentro. Retire los pompones,
coloque una nueva cantidad
en el cartén e invite a los nifios @
contar de nuevo.
LLD 1a - 3El nifio entiende una variedad de frases y
oraciones?

- 5El nifio sigue los movimientos de los demds
haciendo sefias de “hambre” y “come”?2 17

M 1c - 5El nifio sefiala un
objeto a la vez mientras
cuenta hasta cinco?
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PLAN DE EVALUACION SEMANAL

SEMANA 1 - EN EL NIDO

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque estas subhabilidades:

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
I Nido de la naturaleza SCl 2a CIGI"K?ICIS naturales y de la tierra
Motricidad fina
2 Diadema de péjaro LLD 7a Escritura

SS 2b Educacién civica y economia

LLD 3b Conciencia fonolégica

3 Sefia de p4j
ena de pajare LLD 6a Comprensidn lectora
SS 1b Cultura y comunidad
4 H de celebracié
veves de celebracion SED 3d Relaciones sociales
. . LLD 2a Comunicacion
5 El pdjaro construye un nido

LLD 6b Comprensidn lectora

SEMANA 2 - PARTES DE LAS AVES

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.
Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
6 Danza del hexdgono & Msica
7 Gente generosa LLD 14 Escucha

Danza y movimiento

SS 3a Geografia

8 Baiil | |
ara confos colores SED 3c Relaciones sociales
9 Gente que conozco SS 1a & SS 1¢ Cultura y comunidad
LLD iencia fonoldgi
10 Hurra por los péjaros! 3¢ Conciencia fonolégica

LLD 5 Conceptos de impresién




Algunas habilidades se prestan mejor a la observacidén mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.

SEMANA 3 - AVES DE LOS ARBOLES

Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: PD 4a Cuidado personal.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

n Buscar y ordenar hexdgonos M 3 Formas
B SCI 3a Ciencias fisicas

12 Pdjaro en una cuerda S .

SCI 1a Investigacién e indagacién

. LLD 7b Escritura

13 Pintura de huevos SCI 3b Ciencias fisicas

14 Sé generoso PD 1 Motricidad gruesa

15 Cuando ¢ peligro llama SED 4b Resolucién de problemas

PD 3 Seguridad

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.

SEMANA 4 - AVES EXOTICAS

Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: $S2a Educacién civica y economia.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
16 Esoera azul LLD 3b Conciencia fonolégica
P SS 2a Educacién civica y economia
17 Diversién con masa de plumas M Te Sentido numérico

SCI 1b Investigacién e indagacién

18 Persigue a la chica M 3 Formas
19 Pavo real orgulloso SED 1a & SED 1d Autoconciencia
20 Pdjaros para colorear LLD 2d Comunicacién

SED 1b Autoconciencia
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