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Animales del bosque

Introduccion

los nifios pequefios sienten curiosidad por los animales del bosque, como los osos, los ciervos y los
bohos. Les encanta hacer sonidos de animales, leer libros sobre animales y simular que exploran

el bosque. Estas acfividades ludicas desarrollan el lenguaje y ayudan a los nifios pequefios a
aprender cémo se mueven, comen y viven los animales. Los maestros y cuidadores pueden apoyar el
aprendizaje ofreciendo formas divertidas de explorar la vida del bosque. A medida que crecen, los
nifios pequefos comienzan a mostrar interés y curiosidad por los animales que los rodean.

L i b ro d e cu e nto s Libro de curriculo de experiencias incluidas

la Hora del cuento invita a los maestros

a leer un libro a los nifios cada dia The
Shoemakers

para fortalecer los conceptos de la letra

impresa, el vocabulario y la comprension
narrativa. Estos libros sirven de base para
conectar las actividades diarias con los
temas semanales.
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Conéclate con las familias

Proyectos de arte
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‘Shape & Color;

’s in the Mitten?

MOVIMIENTO
DE LA BOCA

Los labios se juntan y
luego se abren.

CANCION DE
LAS LETRAS
"B es de Bird (Pajaro)”
Ritmos para nifios
pequefios: Bosques

FORMACION DE LETRAS
MAYUSCULAS MINUSCULAS

Linea hacia abajo, Linea hacia abajo,

=
Woodlands

curva hacia el pequefia curva a la
medio, curva hacia derecha.
abaijo.




Centros de aprendizaje

los Centros de aprendizaje son experiencias centros de aprendizaje sugeridos. Considere
sensoriales abiertas que se crean para que los crear dos nuevos cada semana. Al mantener
nifios exploren libremente. Antes y después de un enforno fresco y renovado, sus hijos estardn
las actividades en grupo, a los nifios les encanta  entusiasmados por explorar, jugar y aprender a

jugar. Este mes, mejore su entorno creando estos diario.

BLOQUES

Agujeros de ratén

SCI 1b Investigacién e indagacién

CONFIGURACION MATERIALES
Pegue con cinta adhesiva el contorno O Tubos de toallas de papel
de un paraguas en el suelo. O Pompones

I Papel

[ Lapices de colores

(] Bloques

[ Cinta

Jugar
Invite a los nifios a construir estructuras con bloques y tubos. Animelos a explorar
colocando pompones en los tubos. Invitelos a observar lo que sucede y a describirlo.
Ayidelos a usar marcas o dibujos para mostrar lo que ven.
OBSERVAR A UN NINO PEQUENO
SCl 1b - 3Demuestra el nifio curiosidad por los objetos al tocarlos y manipularlos?
sEmpieza a comprender la relacién causa-efecto?

OBSERVAR A UN NINO MAYOR
SCl 1b - 3El nifio comienza a observar, describir y registrar exploraciones
sencillas con apoyo del docente?

JUEGO DRAMATICO

Centro de costura

PD 2 Motricidad fina Drama
CONFIGURACION MATERIALES
Prepare un colador de pasta, O Colador de pasta
hilo y limpiapipas. O Hilo

U] Limpiadores de pipas
Jugar

Invite a los nifios a fingir que son zapateros haciendo zapatos. Animelos a investigar cémo
enhebrar el hilo suave o los limpiapipas rigidos por los agujeros.
OBSERVAR A UN NINO PEQUENO
PD 2 - 3El nifio agarra objetos intencionadamente con el dedo y el pulgar?
- 3El nifio imita el comportamiento y las palabras observadas?

OBSERVAR A UN NINO MAYOR
PD 2 - 5El nifio tuerce y tira objetos con una o ambas manos?
- 3El nifio utiliza palabras, acciones y accesorios para fingire






Hickory, Dickory, Dock
El zapatero

Cabana del zapatero

Contando ratones
y quesos

Sostén el verde

El pequeno animal y yo

¢Quién esta en
el zapato?

Diseiho de botas

Cabana de ladrillos
de colores

Rectangulo arriba
y abajo

Ayuda con los zapatos
Pila de zapatero

Copo de nieve

Tira la pifha

El oso cruzé la montaha
La letra B

El bosque tranquilo

Péster de rimas para la Hora del circulo

Libro: El zapatero

Pegatinas: El zapatero; Escena de la
historia

Tapete para contar ratén y queso

Cancién: Verde; Papel

Libro y piezas de cuentos: El zapatero

Forma de bota; Trozos de tejido

Tapetes de ladrillos de colores de cabaiig;
rectdngulos de espuma™ *

Cancién: Cancién del rectangulo

Tarjetas de firma: zapato, ayuda

Tarjetas de libro y cubo: El zapatero

Filtros de café; Cuentagotas

Pifias™ *; Cartas de cubo: Lanza la pifig;
Cubo de bolsillo™ *

Cancién: El oso cruzé la montaiia;
Cinta™ *; Pompones™ *

Tarjeta con la letra B* *; Cancién: B es
para Bird (Pdjaro)

Lapices de colores

Plastilina

Tijeras

Espejo; Animal de peluche

Fotos de los nifios; Zapatos; Tijeras

Pegamento o barra de pegamento;
Crayones

Papel; Crayones o marcadores

Cinta

Cesta de libros; Cesta de bloques;
Tijeras

Marcadores lavables; Cuencos de
agug; Tijeras; Bandeja

Tijeras, cinta de enmascarar, tazén

Bochas

Elementos de la naturaleza: palitos,
pegamento, papel, marcador.

Libro: El bosque tranquilo (u otro
libro del bosque)



)

Actividad

Carambanos danzantes
Casa del raton

Grifos de confianza

¢(A quién le gusta eso?

Todo sobre los animales
en invierno

Colores de zapatos

Emparejar y contar
zapatos

Senales de zapatos

Materiales incluidos

Cinta; Anillos de cartén; Cancién: Oso y
Conejo

Juguete de ratén

Cancién: Confia en mi

Colorear: El zapatero

Tarjetas para combinar zapatos

Cancién: 3Esta tu zapato desatado?;
Tarjeta de firma: zapato

Marcadores

Articulos de la naturaleza;
Pegamento; Cinta

Cuencos; Cucharas

Canasta con articulos familiares del
aula

Libro: Todo sobre los animales en
invierno (u otro libro de animales de
invierno); Contenedores de cubitos
de hielo; Animales de juguete

Crayones: verde, rojo
Platos de papel (4); Tijeras

Cinta; Zapatos

**Un asterisco doble indica que el articulo fue empaquetado en una bolsa diferente a la Bolsa de experiencia semanal.

Notas:

No se incluyen todos los articulos que se muestran en las actividades. Los materiales pueden variar.

Experimente la misica para nihos
pequenos disponible a través de:

Disfrute aprendiendo con sus nihos pequenos.

@ Musica de Amazon

() MUsica de Apple

& Spotify

© YouTube

¥ Recursos para miembros

=%

“« Aplicacién Brightwheel




HORA DEL CiRCULO

Hickory, Dickory, Dock

LLD 3a Conciencia fonolégica

CONFIGURACION
Muestre el cartel de rimas de Hora del circulo. M Cartel de rimas para la hora del circulo

Ninho pequeio

Lea el poema. Invite a los nifios a repetir la Gltima palabra de la rima.

OBSERVAR

LLD 3a - 3El nifio repite la dltima palabra de una rima cuando se

le pide?

Niho mayor

Lea el poema. Invite a los nifios a sugerir una palabra que falte. Si es
necesario, ofrezca opciones, como “3Mesa o reloj2”.

OBSERVAR

LLD 3a - 3El nifio sugiere alguna palabra que falta en el poema?

S

H'Ea

oema

k

HORA DEL CUENTO

MATERIALES

El zapatero

LLD 5 Conceptos de impresién LLD 2a Comunicacién

CONFIGURACION MATERIALES
Coloque el libro a la vista. M Libro: El zapatero

el

Lgmat

Ninho pequeiho
Muestre el libro. Hable sobre la imagen y el titulo de la portada. Pida a los nifios que le
muestren cdmo sostener el libro y pasar las pdginas. Invitelos a decir qué ven en cada
pdgina antes de leerlo.
OBSERVAR
LLD 5 - 3Reconoce el nifio si las imagenes estdn al derecho? 3Pasa las pdginas del libro
de principio a fin2
LLD 2a - 3El nifio utiliza algunas palabras, signos o sonidos parecidos a palabras para
comunicarse?

Nifo mayor
Invite a los nifios a levantar el pulgar al ver la portada y a aplaudir al ver la contraportada.
Antes de leer cada pdgina, invitelos a sefialar y describir las ilustraciones.
OBSERVAR
LLD 5 - 3El nifio distingue entre imdgenes y palabras? 3ldentifica la portada y la
contraportada?
LLD 2a - 3El nifio comunica ideas sobre las ilustraciones del libro?



Cabana del zapatero

LLD 7a Escritura Motricidad fina The Shoemdker
Coloque los crayones, las hojas de M Pegatinas: El zapatero $ i %
pegatinas y la escena de la historia. M Escena de la historia A

L] Lapices de colores A
Ninho pequeno

Invite a los nifios a dibujar un zapato con crayones. Animelo a afiadir pegatinas
para decorarlo. Si es necesario, despeguen parcialmente las pegatinas.

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o dibujos al azar con herramientas de escritura?
- sEl nifio agarra objetos intencionadamente con el dedo y el pulgar?

Nifho mayor

Preginteles a los nifios qué pegatina quieren. Espere a que la sefialen y luego
invitelos a despegarla. Diga: «Puedes escribirle una nota al zapatero». Hable
sobre lo que escriben mientras colocan cada pegatina.

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o garabatos? 3Empieza a formar letras?
- 3El nifio saca las pegatinas de la hoja utilizando una o ambas manos?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO o .

Contando ratones Sostén el verde
y quesos LLD Ta Escucha Danza y movimiento

M ¢ Sentido numérico Recorte trozos de papel verde. Cancién: Verde

Reproduzca la cancién. Papel
" [ Tijeras
Coloque la p|csh||n0 y el Tapete para contar ratén !
tapete para contar ratén 'y y queso Niro pequéno
queso. O Plastilina Entregue a cada nifio un papel verde. Invitelos a escuchar

la palabra “verde” y a levantar el papel al oirla. Canten la
P y pap
palabra “verde” con la cancién.

Niho pequeno

Juegue con la plastilina y haga bolitas de queso. Anime al nifio
a d'orle una bO!IfG de queso a cada ratén <':|e| tapete. Después, LLD 1a - 5E| nifio muestra comprensién de la palabra
animelo a presionar con el dedo cada bolita mientras cuenta en iyerde”?

voz alta. - sEl nifio utiliza gestos y lenguaje corporal

i . infencionados para comunicarse?
M 1c - 3El nifio utiliza correspondencia uno a uno para hacer

coincidir pelotas de plastilina con ratones? NiRo mayor

Entregue a cada nifio un trozo de papel verde. Invitelos a
levantarlo al oir la palabra “verde”. Animelos a inventar nuevas
maneras de mover el cuerpo y el papel cada vez que escuchen
la palabra.

Niho mayor

Invite a los nifios a usar la plastilina para
hacer bolitas de queso. Animelos a colocar
una sobre cada ratén del tapete. Luego,

invitelos a sefialar cada bolita y contarlas. LLD 1a - E| nifio muestra comprensién de frases y

oraciones?

M 1c - 5El nifio sefiala un objeto a la vez mientras cuenta - 5E| nifio se mueve a su manera al ritmo de la mésica?

hasta cinco?



El pequeino animal y yo

SED 1a Autoconciencia
Tenga el espejo y el animal de peluche con usted O Espejo
en la parte delantera de la sala. O Animal de peluche

Niho pequeno
Muestre el peluche y diga su nombre. Haga que parezca que el animal sostiene

el espejo. Invite a cada nifio a acercarse, mirarse en el espejo y decir su nombre.

SED 1a - 3Responde el nifio a su nombre e interactia con su reflejo en el
espejo? 3Se reconoce como alguien distinto de los demds?

Nifo mayor
Muestre el peluche e invite a los nifios a que le pongan un nombre. Luego, invite

a cada nifio a acercarse y decirle su nombre. Use el peluche para animar a los
nifios a nombrar y sefialar una parte del cuerpo.

SED 1a - 3Dice el nifio su nombre? 3Nombra las partes basicas del cuerpo?

HORA DEL CUENTO

{Quién esta en el zapato?

LLD 6b Comprensién lectora

Recorte una foto pequefia de cuerpo entero de cada
nifio. Afiddalas a los demds fragmentos de la historia.

Esconda cada fragmento de la historia y la foto en varios [ Zapatos
zapatos. Coloque los zapatos en el centro del suelo. O Tijeras
Niho pequeno
T";_]g Lea el libro y pregunte “sdénde?”. Anime a los nifios a

Sh k r : responder sefialando. Luego, invitelos a turnarse para elegir
Oe mq ; un zapato y decir qué hay dentro. Sigan mirando dentro de

Chein Ly

Nifho mayor

de la historia?

los zapatos y hablen sobre quién o qué encuentran.
LLD 6b - 3El nifio responde a las preguntas “dénde”
sefialando las imagenes y repitiendo las palabras?

Lea el libro. Luego, invite a un nifio a elegir un zapato y ver

qué hay dentro. Animelo a decir quién o qué encuentra dentro.

LLD 6b - 3El nifio identifica los personajes y el escenario

Libro y fragmentos de cuentos: El zapatero
O Fotos de los nifios




Diseno de botas

LLD 7a Escritura Artes visuales

MATERIALES
W Forma de la bota
M Trozos de tejido

CONFIGURACION
Coloque trozos de papel de sedaq, la forma
de la bota, crayones y pegamento.

] Pegamento o barra de pegamento
U] Lapices de colores

Ninho pequeio

Invite a los nifios a decorar la bota pegando trozos de papel de seda. Ayude a
cubrir la bota con pegamento. Diga: “{También puedes dibujar y escribir en tu

botal”. Anime a los nifios a escribir antes o después de pegar.
OBSERVAR

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o dibujos al azar con herramientas de escritura?
- 5El nifio garabatea o colorea intencionalmente en el papel?

Niho mayor

Invite a los nifios a decorar la bota pegando los trozos de papel. Animelos a
aplicar el pegamento con puntos o esparcirlo. Invitelos a escribir su nombre en la bota.

OBSERVAR

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o garabatos? sEmpieza a formar letras?
- 3El nifio explora una variedad de herramientas y medios artisticos?

Cottage Color

BRECKS

m 5P
Cabafade ™ W
ladrillos de colores

M 6 Clasificacién M 3 Formas

MATERIALES
M Tapetes de cabaiia de ladrillos

CONFIGURACION
Coloque las esterillas y los
rectdngulos de espuma. de colores

M Rectangulos de espuma* *

Ninho pequeio
Invite a los nifios a explorar libremente los rectdngulos de
espuma. Animelos a formar grupos de rectédngulos del mismo
color. Luego, muéstreles un tapete de casita de un solo color.
Invitelos a colocar los rectdngulos del mismo color en esa casita.
OBSERVAR

M 6 - 3El nifio forma grupos de rectédngulos de espuma con

caracteristicas comunes (pueden ser inconsistentes)?

M 3 - 3El nifio hace coincidir rectdngulos idénticos?

Nifo mayor
Sefiale y etiquete un rectdngulo. Invite a
los nifios a clasificar los rectdngulos por
color. Luego, muéstreles los tapetes de las
casas. Diga: “Sefiale un rectdngulo”. Invite
a los nifios a colocar los rectangulos del
mismo color en esa casa.
OBSERVAR

M 6 - 5El nifio clasifica por colores?

M 3 - 5El nifio identifica un rectdngulo?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Rectangulo arriba
y abajo

Danza y movimiento

CONFIGURACION MATERIALES
Saque papel y crayones. M Cancién: Cancién del rectangulo
O Papel

[J Crayones o marcadores

Niho pequeno
Dibuje un rectdngulo mientras dice “a lo ancho, abajo, a lo
ancho, arriba”. Invite a los nifios a mover los dedos en el aire
con usted. Reproduzca la cancién y animelos a seguir formando
rectdngulos.
OBSERVAR
- 5El nifio utiliza gestos y lenguaije corporal
intencionados para comunicarse?

Niho mayor
Dibujen un rectédngulo mientras dicen “a lo ancho, abajo, a lo
ancho, arriba”. Invite a los nifios a mover los dedos en el aire
con usted. Reproduzca la cancién y animelos a seguir formando
rectédngulos. Reproduzca la cancién de nuevo e invite a los
nifios a bailar libremente.
OBSERVAR

- 5El nifio se mueve a su manera al ritmo de la mésica?

11



HORA DEL CUENTO ‘/‘
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Ayuda con los zapatos

LLD 3b Conciencia fonolégica

Muestre las tarjetas de sefias.
U] Cinta

Niho pequeno

Haga la sefia para “zapato” y diga la palabra en voz alta. Invite a los nifios a
repetir la palabra y la sefia. Repita para “ayuda”. Si lo deseaq, diga una frase corta,

como “Ayidame”, e invitelos a repetirla.

LLD 3b - 3El nifio repite una palabra o una frase corta?

Niho mayor

W Tarjetas de sefia: zapato, ayuda

Lea en voz alta y haga las sefias para “zapato” y “ayuda”. Invite a los nifios a repetir la palabra y la —
sefia. Use las sefias para decir una oracién simple, como “Encuentra el zapato” o “Necesito tu ayuda”.
Repita la oracién y anime a los nifios a pisar fuerte con cada palabra que escuchen.

LLD 3b - 3El nifio pisa fuerte cada vez que escucha una palabra?

Pila de zapatero

LLD 6a Comprensién lectora LLD 1b Escucha

Coloque la tarjeta del Tarjetas de libro y cubo:
zapatero en un lado del
espacio y la tarjeta del Ratén

en el otro.

El zapatero
L] Cesta de libros
L] Cesta de bloques
L Tijeras

Niho pequeno

Invite a los nifios a explorar un libro de su eleccién. Luego, lea
la historia. Después, entregue un bloque a cada nifio. Invitelos
a colocarlo junto a la tarjeta del Zapatero o del Ratén. Repita el
proceso y apile los bloques.

LLD 6a - 3El nifio elige y sostiene un libro? 3Mira
atentamente cada pdgina?
LLD 1b - 3El nifio sigue instrucciones de un solo paso?

Nifo mayor

Lea el libro. Invite a los nifios a hablar sobre lo que notan

en la historia. Luego, entregue un bloque a cada nifio. Use
instrucciones de dos pasos para indicarles dénde colocar su

U

bloque. Por ejemplo: “Vayan al zapatero y coloquen su bloque”.

LLD 6a - 3El nifio habla sobre imdgenes e ideas en las
historias?
LLD 1b - 3El nifio sigue instrucciones de dos pasos?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Tira la piha

M 3 Formas ATL la Atencidn y persistencia

Pifias™**

Cartas de cubo: Lanza la pifia
Cubo de bolsillo* *

O Tijeras

[ Cinta de enmascarar

Haga tres figuras con cinta
adhesiva en el suelo (un circulo,
un rectangulo y un tridngulo).
Introduzca las tarjetas de
figuras en el cubo de bolsillo.
Coloque las pifias en un bol. O Bol

Nino pequeno

Muestre a los nifios una tarjeta rectangular. Invitelos a colocar
una pifia dentro de la misma figura en el suelo. Repita con las
demds figuras.

M 3 - 3El nifio hace coincidir formas idénticas?
ATL 1a - 3El nifio presta atencién a lo que
otros miran o sefialan?

Niho mayor

Invite a los nifios a turnarse para rodar el cubo e identificar la
forma. Luego, animelos a colocar la pifia dentro de la misma
forma en el suelo. Redna las pifias y repita el proceso.

M 3 - 3El nifio identifica de una a tres formas?

ATL 1a - 3El nifio se concentra en una actividad interesante
durante un corto periodo de tiempo con recordatorios de un
adulto?



Copo de nieve

Artes visuales SCI 3b Ciencias fisicas

CONFIGURACION MATERIALES
Prepare los goteros, los recipientes con agua, M Filtros de café O Cuencos de agua
los marcadores y los filtros de café. ¥ Cuentagotas O Tijeras

[0 Marcadores lavables [0 Bandeja

Ninho pequeno
Ayude a los nifios a trazar sus manos y pies sobre el filiro de café con un marcador.
Invitelos a explorar el goteo de agua sobre los filtros usando los goteros. Coloque el
filtro en una bandeja e invite a los nifios a usar las manos y los pies para explorar la
textura himeda. Diga: “sPuedes tocarlo con los dedos? 3Puedes presionarlo con los
dedos de los pies?”.
OBSERVAR
- El nifio utiliza sus manos y pies para explorar una variedad de medios?
SCI 3b - 3El nifio reacciona a los cambios en la textura y apariencia de los filtros
del café?

Nifio mayor
Anime a los nifios a dibujar formas o simbolos en los filtros de café. Invitelos a explorar
cémo gotea agua con los goteros. Pidales que nombren los colores que usaron.
Cuando el filtro esté seco, déblelo y cértelo para formar copos de nieve.
OBSERVAR

- 5El nifio utiliza materiales (marcadores) para crear formas o simbolos?
SCI 3b - 3El nifio comienza a nombrar los colores?

MUSICA Y MOVIMIENTO

_— El oso cruzé la montaha

l. PD 1 Motricidad gruesa

CONFIGURACION MATERIALES

Ate la cinta de un color entre dos sillas a una M Cancién: El oso cruzé la montafia
altura que los nifios puedan pisar o saltar. Repita M Cinta**

el proceso con la cinta del otro color y las dos ¥ Pompones**

sillas. Coloque pompones en el suelo a un lado O sillas

de las sillas. Coloque un tazén en cadassilla. O Bochas

Nino pequeno
Reproduzca la cancién. Invite a los nifios a pasar por encima de la primera cinta,
recoger los pompones correspondientes y colocarlos en el recipiente. Repita el
proceso con la ofra cinta y los pompones.
OBSERVAR

PD 1 - 3El nifio camina y trepa? slleva y lanza pompones2*

Niho mayor
Reproduzca la cancién. Invite a los nifios a pasar o saltar sobre cualquiera de las cintas,
recoger los pompones y sostenerlos hasta que todos estén en el suelo. Luego, animelos a
lanzar los pompones de vuelta sobre las cintas e intentar meterlos en un bol.
OBSERVAR

PD 1 - 3El nifio lanza pompones en una direccién determinada2*

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del dia.
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Leccion 4

14

HORA DEL CiRCULO

La letra B

LLD 4 Conocimiento alfabético

MATERIALES
M Tarjeta con la letra B* * U] Pegamento
M Cancién: B es para Bird (Péjaro) U Papel

[ Elementos de la naturaleza: palos  [] Marcadores

Ninho pequeio
Aprender: Muestre la tarjeta con la letra B. Diga el nombre y el sonido de la letra,
e invite a los nifios a repetirlo.
Jugar: Dibuje la letra B en una hoja grande de papel. Invite a los nifios a pegar
palitos de madera a la letra para formar un nido de pdjaro.
Cantar y bailar: Reproduzca la cancién. Invite a los nifios a bailar y a agitar los
brazos como péjaros.
OBSERVAR

LLD 4 - 3El nifio participa en la actividad de letras y la cancién?

Niho mayor
Aprender: Muestre la tarjeta de la letra B. Diga el nombre y el sonido de la letra. Diga: «B es de
Bird (Pdjaro). B dice /b/». Anime a los nifios a repetir.

Jugar: Escriba la letra B en una hoja de papel. Muéstrela y use la formacién de letras para
describirla. Invite a los nifios a pegar palitos a la letra para formar un nido de péjaro.

Cantar y bailar: Reproduzca la cancién. Invite a los nifios a bailar y a agitar los brazos como pdjaros.
OBSERVAR

LLD 4 - Si corresponde, 3el nifio reconoce la primera letra y el sonido de su nombre2*

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del dia.

HORA DEL CUENTO

El bosque tranquilo

LLD 2d Comunicacién

MATERIALES
[ Libro: El bosque tranquilo (u otro libro del bosque)

Niho pequeno

Lea el libro. Mientras lee, invite a los nifios a repetir las palabras de

accién: “golpe”, “chapoteo”, “salto” y “grufiido”.

OBSERVAR
LLD 2d - El nifio repite las palabras de accién que se escuchan en
la historia®

Nifio mayor
Lea el libro. Mientras lee, sefiale y nombre cada animal. Después,
sefiale los animales y pregunte: “3Qué animal es este?”.
OBSERVAR
LLD 2d - 3El nifio identifica objetos o animales familiares? 3Pregunta
cémo se llama un objeto o animal especifico?




Carambanos danzantes

Danzay movimiento Artes visuales

Coloque los circulos de cartén, los Cinta

marcadores y la cinta sobre la mesa.

Ninho pequeno

Invite a los nifios a decorar sus circulos de cartén. Ayidelos a
atar la cinta para formar el cardmbano bailarin. Anime a los
nifios a explorar agitando y girando al bailarin. Reproduzca la
cancién y baile libremente.

- 5El nifilo mueve su cuerpo deliberadamente al ritmo de la misica?

- 3El nifio colorea intencionalmente sus circulos?

Niho mayor

Anillos de cartén
Cancién: Oso y conejo
[J Marcadores

Invite a los nifios a decorar los circulos de cartén. Ayddelos a atar la cinta. Explore ¢dmo saludar y
girar a los bailarines de carémbanos. Reproduzca la cancidn y térnense siguiendo los movimientos

del guia de la cinta.

- 3Sigue el nifio los movimientos de los demds? sExplora su espacio y direccién personales?
- 3El nifio explora una variedad de herramientas y medios artisticos?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Casa del ratéon

SCI 2a Ciencias naturales y de la tierra

W Juguete de ratén

O Articulos de la naturaleza

[0 Pegamento

[ Cinta
Nino pequeno
Invite a cada nifio a sostener con cuidado al ratén. Péngale un
nombre. Trabajen juntos para reunir palos y ofros objetos de la
naturaleza y construir una casa para el ratén.

SCI 2a - 3El nifio juega con materiales naturales y reacciona
a su entorno inmediato?

Niho mayor

Salgan y recolecten objetos de la naturaleza. Inviten a los

nifios a nombrar, describir y agrupar los objetos que recolecten.
Animelos a trabajar juntos para construir una casa para ratones.
Pénganle un nombre al ratén y cuidenlo toda la semana.

‘e -

.___#..-"""’

SCl 2a - 3El nifio identifica materiales
naturales familiares? 3Los agrupa por
caracteristicas comunes?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Grifos de confianza

Musica SED 3b Relaciones sociales

Cancién: Confia en mi
[ Bochas
O Cucharas

Reproduzca la cancién.

Niho pequeno

Anime a dos nifios a compartir un tazén y a tocar el instrumento
con cucharas al ritmo de la mUsica. Celebren lo bonito que es
tocar misica juntos.

- 3El nifio responde a los cambios de ritmo?
SED 3b - 3El nifio participa en interacciones sencillas con sus
comparieros?

Niho mayor

Anime a dos nifios a compartir un tazén y a golpearlo con
cucharas al ritmo de la msica. Intercambien los roles para que
un nifio sostenga el tazén y el otro golpee. Vuelvan a jugar.

- 3El nifio sigue el ritmo (puede que no siempre sea
constante)?
SED 3b - 3El nifio muestra interés en interactuar con sus
comparieros?
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HORA DEL CiRCULO

Explorador del bosque invernal

SED 3¢ Relaciones sociales

Niho pequeno
Digale a los nifios que van a hacer una excursién por el bosque. Elija un lider e invite
a los demds nifios a formar fila y seguirlo. Animelos a imitar los movimientos del
lider, como pisar fuerte o agitar los brazos. Cambie de lider y repita el proceso para
mantener a los nifios interesados.
OBSERVAR

SED 3c - 3El nifio imita las acciones de los demds?

Nifio mayor
Diga: “jEs hora de caminar por el bosque! jAcompdafamel”. Invite a los nifios a
formarse y seguirlo. Animelos a imitar sus movimientos, como caminar de puntillas o
balancear los brazos, mientras guias la caminata.
OBSERVAR

SED 3c - 3El nifio se une a un grupo y participa en una actividad cuando se le pide?

HORA DEL CUENTO

Muelle de Hickory Dickory

LLD 5 Conceptos de impresién

CONFIGURACION MATERIALES

Coloque una nota adhesiva en cada pdgina Libro: Muelle de Hickory Dickory
para cubrir una imagen o una palabra. Muestre O Notas adhesivas

a los nifios la canasta de libros y explore cémo O Cesta de libros

sostener un libro y mirar las paginas.

Niho pequeio
Hablen sobre las portadas y las imagenes. Pregunte: “3Estd la imagen orientada
correctamente? 3Por dénde empezamos?”. Lean el libro y pasen las paginas de
principio a fin. Anime a los nifios a sefialar una nota adhesiva y levantar la solapa.
Digan qué hay debajo.
OBSERVAR
LLD 5 - 3Reconoce el nifio si las imagenes estan al derecho? 3Pasa las pdginas
del libro de principio a fin2

Nifo mayor
Invite a los nifios a encontrar la portada y la contraportada. Lea el libro. Pase las
pdginas e invitelos a levantar las solapas. Animelos a identificar si hay palabras o
imagenes debajo.
OBSERVAR
LLD 5 - 3Distingue el nifio entre imagenes y palabras? zldentifica la portada y
la contraportada?




i(Encaja?

M 3 Formas M 2a Conciencia espacial

Coloque vasos apilables sobre la mesa.

[J Bloques de diferentes formas

Ninho pequeno

Invite a los nifios a explorar los vasos apilables y a encontrar dos que coincidan. Pregunte:
“5Coinciden?2”. Animelos a intentar apilar o encajar los vasos. Pregunte: “sEncaja? 3Cudl es
mds grande?”. Anime a los nifios a girar los bloques para ver cémo encajan.

M 3 - 3El nifio hace coincidir dos formas idénticas?

M 2a - 5El nifioc manipula objetos deliberadamente para descubrir cémo se mueven o

encajan las cosas en un espacio?

Nifio mayor

Muestre un vaso y diga: “Esto es un cuadrado”. Luego, invite a los nifios a explorar cémo
apilar o encajar los vasos. Sostenga un vaso boca abajo y pregunte: “sEncaja asi2”.
Animelos a apilar o encajar 3 vasos. Agregue bloques de otras formas y pregunte:

“sMe pasas un cuadrado?”.

M 3 - ;El nifio identifica de una a tres formas?

M 2a - 3Reconoce el nifio objetos que estén boca abajo y los pone boca arriba?

slunta tres piezas para crear un objeto completo?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Premio ocullo

SCI 3a Ciencias fisicas PD 2 Motricidad fina

[ Plastilina

[ Pequeiios objetos seguros

Esconda pequefios objetos
en el centro de las bolas de
plastilina. para nifios

Niho pequeno

Invite a los nifios a explorar pinchando, empujando y tirando
de la masa. Cuando encuentren el objeto escondido, finjan
curiosidad y sorpresa. Diga: “jLo sacaste! 3Qué es?”.

SCl 3a - 3l nifio ufiliza su cuerpo para empuijar o jalar juguetes?
PD 2 - 3El nifio agarra deliberadamente la plastilina con el
dedo indice y el pulgar?

Nifo mayor

Invite a los nifios a explorar pinchando, empujando y tirando
de la masa. Animelos a rodar las bolas o a dejarlas caer
suavemente para ver qué sucede. Trabaje con los nifios para
volver a esconder los objetos. Diga: “{Vamos a enrollarla y
esconderla de nuevo!”.

SCl 3a - 3El nifio explora el
movimiento moviendo o soplando
un juguete?

PD 2 - 3El nifio tira de la plastilina
utilizando una o ambas manos?

M Vasos apilables* *

MUSICA Y MOVIMIENTO

Lider de la cinta verde

PD 1 Motricidad gruesa ATL 1b Atencién y persistencia

Cancién: Verde
Cinta**

Coloque las sillas en circulo.

Niho pequeno

Invite a los nifios a sostener la cinta con usted y a caminar juntos
alrededor de las sillas mientras suena la cancién. Al terminar la
cancién, diga: “Ahora es hora de sentarse”. Animelos a pasar
de caminar a descansar en las sillas.

PD 1 - 3El nifio camina y sostiene objetos?*
ATL 1b - 3El nifio cambia su atencién de una tarea a otra con
indicaciones y apoyo?

Nifho mayor

Distribuya las sillas por el salén. Invite a un nifio a sostener la
cinta. Anime a los demés a seguirla. Cambie de lider y animelos
a sugerir una nueva forma de moverse, como caminar de punta
a talén o hacia atrds.

PD 1 - 3El nifio corre y mantiene el equilibrio2*
ATL 1b - 3El nifio demuestra la capacidad de cambiar ideas
o planes mientras trabaja en una actividad sencilla?

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del dia.



HORA DEL CiRCULO

Encuentra las letras

LLD 4 Conocimiento alfabético

CONFIGURACION MATERIALES
Escriba las letras mayisculas B, Vy J en papel M Tarjetas de letras: B, V, J** O Papel de desecho
borrador. Péguelas a la pared con cinta adhesiva. ¥ Cancién: B es para Bird (Péjaro) [ Cinta

M Cancién: V es de Vulture (Buitre) [J Marcador

M Cancién: J es para Jellyfish (Medusa)

Ninho pequeno
Aprender: Muestre las tarjetas con las letras B, V y J. Diga el nombre y el sonido de la letra, e invite
a los nifios a repetirlo.
Jugar: Muestre una tarjeta con una letra. Invite a los nifios a caminar hacia la letra correspondiente
pegada en la pared.
Cantar y bailar: Reproduzca la cancién de letras que prefiera. Invite a los nifios a moverse segun la letra.
OBSERVAR

LLD 4 - ;El nifio participa en la actividad de letras y la cancién?

Nifo mayor
Aprender: Muestre las tarjetas con las letras B, V y J. Diga el nombre y el sonido de la letra, e invite
a los nifios a repetirlo.
Jugar: Diga el nombre de una letra. Invite a los nifios a caminar hacia la letra correspondiente
pegada en la pared.
Cantar y bailar: Reproduzca la cancién de letras que prefiera. Invite a los nifios a moverse segin la letra.
OBSERVAR

LLD 4 - Si corresponde, 3el nifio reconoce la primera letra y el sonido de su nombre2*

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del dia.

HORA DEL CUENTO

Raton escondido

LLD 2a Comunicacién

CONFIGURACION MATERIALES
Coloque las piezas de la historia con tres tazones. ¥ Fragmentos de la historia: Hickory Dickory Dock
[J Bochas

Ninho pequeno
Lea el libro. Coloque dos fragmentos de cuento en sus piernas y finja no verlos.
Pregunte: “sDénde estd Ratén2” y haga una pausa. Anime a los
nifios a sefialar y decir la palabra. Repita con las otras piezas,
preguntando simplemente “sdénde estd2”.
OBSERVAR (
LLD 2a - 3El nifio utiliza algunas palabras, signos o sonidos
parecidos a palabras para comunicarse?

L
Nifo mayor
| . ’ . .
.~ Lean el libro. Después de leer, cubran parcialmente una pieza
- de cuento con un tazén. Pregunte: “3Dénde estd Ratén? 3Se
esconde?”. Inventen una historia corta e invite a los nifios
a aportar ideas. Por ejemplo: “Creo que Ratén se esconde
porque el reloj hace mucho ruido. 3Qué opinan2”. Animelos a
levantar el tazén y encontrar al animal. Pregunte: “sQué deberia
esconderse ahora?” y jueguen de nuevo.
OBSERVAR
LLD 2a - El nifio comunica sus ideas? 3Hace preguntas sencillas?
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Orejas de raton

LLD 7a Escritura Drama

Escriba el nombre de cada nifio en una tira de ¥ Diadema de ratén
diadema. Coloque los circulos con forma de

orejas de ratén y la diadema.

W Orejas de ratén
[ Marcador
[ Cinta

Niho pequeno
Anime al nifio a trazar su nombre en la diadema. Luego, entregue a cada nifio
un trozo de cinta adhesiva y una oreja circular. Animelos a pegar la oreja a la
tira de la diadema. Repita con la segunda orejq, luego ajuste la diadema y fijela
con cinta adhesiva. Invite a los nifios a ser ratones y corretear por la habitacién.

LLD 7a - 3El nifio hace marcas al azar o dibuja con instrumentos de escritura?
- 2El nifio finge ser un ratén y corretea por la habitacién?

-
Nifo mayor

Invite a los nifios a trazar su nombre en la diadema. Animelos a pegar las orejas a la tira de la
diadema. Ayddelos a ajustarla y asegurarla con cinta adhesiva. Invite a los nifios a ser ratones

correteando por la habitacién.

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o garabatos? sEmpieza a formar letras?
- 3El nifio utiliza palabras, acciones y accesorios para simular ser un ratén?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Llegar a la pina

M 4a Medicién

Ate hilo alrededor de las pifias Pifias**
y cuélguelas de las ramas Hilo

(o de un lugar de la habitacién)

a diferentes alturas, de modo

que algunas queden altas y

otras cuelguen baijas.

Ninho pequeno

Invite a los nifios a explorar la altura tocando una pifia. Hablen
sobre si la pifia estd mds alta o mds baja que el nifio o que otra
pifa.

M 4a - 3El nifio explora el tamafio de los objetos en relacidn
a si mismo?

Niho mayor

Invite a los nifios a explorar la altura tocando las pifias. Pidales
que encuentren la pifia mds alta que puedan tocar y que luego
sefialen la més baja.

M 4a - 3El nifio determina qué objeto es més grande cuando
se le dan dos o tres objetos?

MUSICA Y MOVIMIENTO

Baila alrededor
del rectangulo

Mdsica Danza y movimiento

Haga un rectdngulo grande M Cancién: Cancién del
con cinta adhesiva en el suelo.

Reproduzca la cancién.

rectangulo
(] Cinta de enmascarar

Niho pequeno
Marchen alrededor del rectdngulo y pise fuerte al ritmo de la
cancién.

- 5El nifio responde a los cambios de ritmo?
- El nifio utiliza gestos y lenguaje corporal
infencionados para pisotear el rectdngulo?

Nifo mayor

Marchen alrededor del rectdngulo y zapateen al ritmo de la
cancién. Invite a un nifio a bailar en el centro del rectdngulo
mientras los demds siguen marchando y zapateando por el
camino. Anime a los nifios a turnarse para bailar en el centro.

- 3El nifio camina al ritmo de la musica?
- 5El nifio se mueve a su manera al ritmo de la misica?
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Leccion 18

HORA DEL CiRCULO

Silencio

LLD Ta Escucha

MATERIALES

W Tarjeta de seias: arriba
W Pompones**

U1 Bol

U Cinta

CONFIGURACION
Muestre la tarjeta de sefias “arriba”.

o e -~
Niho pequeno
Tire los pompones al suelo. Diga la palabra “arriba” y empiece a
recogerlos. Anime a los nifios a que lo imiten y los afiadan al recipiente.

OBSERVAR
LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de la palabra “arriba”?

Nihno mayor

Tire los pompones al suelo. Sin hablar, represente la palabra “arriba”.
Anime a los nifios a recoger los pompones uno a uno y colocarlos

en un recipiente. Una vez recogidos, vuelva a tirarlos. Esta vez diga:
“iRecojamos los pompones juntos!” mientras usa la sefia para “arriba”.

OBSERVAR
LLD 1a - 3El nifio muestra comprensién de frases y oraciones?

HORA DEL CUENTO

El gato y el ratén “Rodar y correr’

LLD 2d Comunicacién

CONFIGURACION MATERIALES
Inserte las tarjetas del cubo en el cubo de bolsillo. ™ Tarjetas de cubo M Cubo de bolsillo* *
Pegue los fragmentos de la historia al respaldo y fragmentos de O Cinta
de tres sillas en lados opuestos de la habitacién. historia: Hickory O Tijeras
Dickory Dock O sillas

Ninho pequeiho
Lea el libro. Luego, invite a todos los nifios a tomarse de las manos. Pida a un nifio que tire el cubo. Si
sale un personaje, diga su nombre en voz alta y anime a todos a repetirlo. Caminen juntos hacia la
imagen correspondiente mientras repiten el nombre del personaje. Sigan tirando hasta
que un nifio saque un ndmero. Si sale un ndimero, deténganse y bailen juntos antes de

_— i volver a tirar.
OBSERVAR
C‘ LLD 2d - 3El nifio repite palabras que escucha frecuentemente en su entorno?
| |
=
¢

Nifho mayor
Lea el libro. Invite a un nifio a lanzar el cubo. Si sale un personaije, pregunte: “3Quién es2”.
o Sino lo sabe, digale el nombre e invitelo a repetirlo. Caminen juntos hacia la imagen
it correspondiente. Si sale un ndmero, inviten a los nifios a aplaudir esa misma cantidad de

veces. Repita.

OBSERVAR
LLD 2d - 3El nifio identifica personas, lugares u objetos familiares? 3Pregunta cémo se

llama una persona u objeto especifico?




Acera helada

Seguridad
Prepare la escena de la aceraq, pinte y coloque M Escena de la acera
crayones sobre la mesa. O Pintura: blanca, azul

L] Lapices de colores

Nino pequeno

Diga: “Las aceras pueden ponerse resbaladizas con el hielo en invierno”.
Invite a los nifios a usar sus huellas dactilares para afiadir nieve y hielo a la
acera. Animelos a usar los crayones para colorear la escena como deseen.
Mientras pintan y colorean, hablen sobre cémo mantenerse seguros en
invierno. Diga: “Caminamos despacio sobre el hielo para no caernos”.

- El nifio responde a posibles peligros del entorno y los evita
cuando se le indica?*

" -
R

-
Nifho mayor .
Invite a los nifios a usar sus huellas dactilares para afiadir nieve y hielo a la :
acera. Mientras pintan y colorean, hablen sobre las normas de seguridad,
como “Caminamos despacio sobre el hielo” y “Nos quedamos con nuestro
adulto cuando estd resbaladizo”. Pidales que compartan las normas de
seguridad invernales que conozcan.

Sidewatk Scene .,

- El nifio sigue reglas de seguridad sencillas y evita el peligro2* .

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del dic.

| Sl
Danza de Hickory Dickory

Motricidad gruesa

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Colas de ratén

M 1c Sentido numérico

Corte el hilo en cinco trozos. ™ Hilo Comience la pista de lectura W Lectura en voz alta: Hickory
O Plastilina en voz alta. Dickory Dock
[ Tijeras O Puffs
Niho pequeno Ninho pequeno
Invite a los nifios a explorar y jugar libremente con la plastilina. Mientras lee en voz alta, anime a los nifios a sostener una
Luego, invitelos a unir una “cola de ratén” (estambre) con cada bolsita y a agacharse, luego a levantarse lentamente hasta que
“cuerpo de ratén” (bola de plastilina). Cuente los ratones en voz escuchen la campanilla. Vuelvan a agacharse y repitan.

alta para los nifios.
- 2El nifio lleva una bolsa de frijoles mientras se pone

M 1c - 3El nifio utiliza correspondencia uno a uno para hacer en cuclillas? *Para observar esta habilidad en su totalidad,
coincidir las “colas de ratén” con los “cuerpos de ratén”2 observe durante otros momentos del dia.
Nifo mayor Niho mayor
Cree cinco bolas de plastilina y esconda un trozo de lana Mientras lee en voz alta, anime a los nifios a fingir que son
dentro de cada una. Animelos a desenterrarlas e imaginar que ratones corriendo de un lado a ofro en un reloj. Comience
encuentran colas de ratén. Preginteles: “sCudntas colas de sosteniendo una bolsita y agachdndose. Luego, levéntense
ratén encontraste2”. Cuéntelas juntos en voz alta. lentamente, corriendo en el mismo lugar, y lancen y atrapen la

bolsita. Cuando suene el reloj, animelos a agacharse de nuevo.
M 1c - 5El nifio sefiala una cola de ratén a la vez mientras
cuenta hasta cinco? - 5Corre el nifio? sLanza y atrapa una bolsita de frijoles2™®

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del dia.
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" Sopa de gachas

LLD 3¢ Conciencia fonolégica

CONFIGURACION MATERIALES
Haga que los nifios se sienten en circulo. O Bol
O Cuchara

Niho pequeno
Imagine que revuelven una olla de avena. Mientras revuelven, modele diferentes
sonidos. Por ejemplo: “Mmm-mmm-mmm” (lento y bajo) o “Nam, fiam-fiam”
(rebozante y alegre). Invite a los nifios a repetir cada sonido y tono mientras
revuelven con usted.
OBSERVAR

LLD 3c - 3El nifio imita o repite sonidos y tonos?

Nifio mayor
Invite a los nifios a sentarse en circulo y simular que preparan gachas. Pase una
cuchara y un tazén mientras canta: “jRevuelve, revuelve - mmm, mmm, mmm!
iSopla, sopla - ju, ju, ju! jNam, iam!”. Haga una pausa entre versos e invitelos a
repetir las palabras que suenan: “mmm”, “ju” y “fiam”.
OBSERVAR

LLD 3c - 3El nifio participa en el juego de palabras y sonidos a través de

canciones y juegos?

HORA DEL CUENTO

La nieve del pequeio buho

SCI 2b Ciencias naturales y de la tierra

CONFIGURACION MATERIALES
Muestre la portada y lea el titulo. O Libro: La nieve del pequeiio biho (u otro libro de
temporadas)

Ninho pequeiho
Lea el libro. Sefiale ilustraciones de nubes, hojas que caen o nieve. Invite a los nifios
a hablar sobre los elementos naturales. Por ejemplo: “sLa nieve es fria o calida?”.
OBSERVAR

SCI2b - 3El nifio sefiala y observa elementos naturales?

Niho mayor
Lean el libro y sefialen escenas que muestren el dia, la noche y diferentes tipos de
clima. Pregunte: “3Es de dia o de noche? 5Qué tiempo hace en la imagen?”. Invite a
los nifios a observar el cielo oscuro, las estrellas o los copos de nieve y a describir lo
que ven.
OBSERVAR
SCI2b - 3Reconoce el nifio el dia y la noche? 3Percibe los cambios de
temperatura y el clima?

14



Ratones con huellas dactilares

Artes visuales

™ Hilo

[ Papel

[J Pegamento

[ Pintura (o almohadilla de tinta)

[ Palillos de manualidades

Corte el hilo en muchos trozos pequefios.
Prepare la pintura (o una almohadilla de tinta).

oo -
Ninho pequeno

Invite a los nifios a llenar su pagina con huellas dactilares e imaginar que son ratones. Ponga un punto
de pegamento junto a cada huella e invitelos a afiadir lana al pegamento para formar colas de ratén.

- 3El nifio utiliza sus manos para explorar una variedad de medios?

Nifho mayor

Prepare un plato con pegamento y palillos de manualidades. Invite a los nifios a llenar su pagina

con huellas dactilares e imaginar que son ratones. Animelos a mojar un palillo de manualidades
en pegamento y a hacer puntos junto a cada huella. Luego, coloque un trozo de lana sobre el

pegamento para hacer colas de ratén.

- 3El nifio utiliza materiales para crear formas de ratones?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Batir el timbre

ATL 1a Atencidn y persistencia SED 3¢ Relaciones sociales

Coloque bloques en el sueloy [ Bloques
ponga un temporizador. O Minutero

Niho pequeno

Anima a los nifios a que lo ayuden a recoger los bloques antes
de que suene el cronédmetro. Repita esto al menos tres veces y
observe si trabajan juntos més rapido.

ATL 1a - El nifio presta atencién a lo que otros miran o
sefialan?
SED 3c - 3El nifio imita las acciones de los demds?

Niho mayor

Anime a los nifios a que lo ayuden a recoger los bloques

antes de que suene el cronémetro. Imagine que son ratones

recogiendo queso (bloques) antes de que llegue el gato (pitido).

Repita al menos tres veces y observe si trabajan

juntos mas rdpido cada vez. 0

55 5

ATL 1a - 3El nifio se concentra en una 50 10
actividad interesante durante un corto 45
periodo de tiempo con recordatorios? 15
SED 3c - 3El nifio se une a un grupo y 40 20
participa en una actividad cuando se X
le pide?

MUSICA Y MOVIMIENTO

El ratéon dice

LLD 1b Escucha

Ninho pequeno
Invite a los nifios a ponerse de pie y seguir sus movimientos.

Comience sus instrucciones con “El ratén dice”. Por ejemplo: “El
ratén dice que te toques los dedos de los pies” o “El ratén dice
que des vueltas”.

LLD 1b - 3El nifio sigue
instrucciones de un solo paso?

Nifho mayor

Invite a los nifios a ponerse de
pie y hacer lo que dice “Ratén”.
Comience con instrucciones

de un paso y luego cambie o
instrucciones de dos pasos. Por
ejemplo: “Ratén dice: toca tus

dedos de los pies y luego gira”.

LLD 1b - 3El nifio sigue
instrucciones relacionadas
de dos pasos?




HORA DEL CiRCULO

Colcha comunitaria

SED 3c Relaciones sociales Artes visuales
CONFIGURACION MATERIALES
Prepare el papel, los crayones y los marcadores. O Papel

] Crayones
[0 Marcadores

Nifo pequefo H Cinta

Expliqueles que las colchas son mantas que nos abrigan cuando hace frio.
Entregue a cada nifio una hoja de papel e invitelo a colorear su propio
cuadrado de colcha. Organice los cuadrados de los nifios mientras los pega
en la pared.
OBSERVAR
SED 3c - 3El nifio imita las acciones de los demds?
- 5El nifio garabatea o colorea intencionalmente el papel?

Nifho mayor

Expliqueles que son mantas que nos abrigan cuando hace frio. Entregue a

cada nifio una hoja de papel e invitelos a colorear su propio cuadrado de
colcha. Ayude a los nifios a trabajar juntos para colocar las hojas en el suelo

y crear una colcha grande. Mientras las piezas estan en el suelo, Gnalas con cinta
adhesiva y luego cuelgue la colcha terminada en la pared.

OBSERVAR
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SED 3c - 3El nifio se une a un grupo y participa en una actividad cuando se le pide?

- El nifio explora una variedad de herramientas y medios artisticos@

HORA DEL CUENTO

El oso sigue roncando

16

LLD 2b Comunicacién

CONFIGURACION MATERIALES
Muestre la portcdc y lea el titulo. [ Libro: El oso sigue roncando (u otro libro de invierno)

Ninho pequeio

OBSERVAR

Nifho mayor

OBSERVAR

The international bestseller

Lea el libro y haga una pausa para preguntar: “sCon qué esté sofiando
Oso?2”. Pregunte: “sSuefias cuando duermes?”. Siga leyendo, haciendo
pausas para mds preguntas y animando cualquier tipo de respuesta.

LLD 2b - 3El nifio responde a un intercambio, pero no sobre el tema?
Lea el libro y haga una pausa para preguntar: “sQué hacen los animales?
sCreen que Oso sabe que estdn ahi2”. Continde leyendo, haciendo pausas

para mds preguntas y animando a los nifios a responder.

LLD 2b - 3El nifio responde sobre el tema en un intercambio?



Reloj y raton para colorear

LLD 7a Escritura

Coloque las pdginas para colorear y los ™ Hoja para colorear de Reloj y Ratén
crayones sobre la mesa. O Lépices de colores

Hickory, dickory, dock.
The mouse ran up

the clock.

The clock struck one,
The mouse ran down,
Hickory, dickory, dock.

Ninho pequeno
Invite a los nifios a colorear libremente. Animelos a escribir y dibujar sobre el préximo
destino del ratén.

LLD 7a - 3El nifio hace marcas al azar o dibuja con instrumentos de escritura?
.o
Nifho mayor
Invite a los nifios a colorear libremente. Preginteles: “sQué color estdn usando? 5Qué

dibujo estdn coloreando?”. Animelos a escribir y dibujar sobre adénde va el ratén después.

LLD 7a - 3El nifio hace marcas o garabatos? 3Empieza a formar letras?

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO W od

. L4 L4 ° . lf f
{Qué pesa mas? Limpiar !
SCI 3a Ciencias fisicas SED 4a Resolucién de problemas Danza y movimiento
Haga agujeros en los lados Pompones* * Muestre las tarjetas de firmas. ™ Cancién: ;A ordenar!
de las cajas y pase el hilo Hilo Reproduzca la cancidn. M Tarjetas de firma: limpias, arriba
por ellos. Ate cada caja a [ Juguetes pequeiios O Cinta
los extremos opuestos de la O Caja de paiuelos vacia (2)

Niho pequeno
Anime a los nifios a escuchar la palabra “ordenar”. Hagan
sefias con esa palabra durante toda la cancién. Repitan, pero

percha. Coloque la percha en O Percha
un pomo o gancho.

Niro pequeﬁo escuchen la palabra “arriba”.

Coloque la percha en una barra baja o en el borde de una

mesa. Invite a los nifios a llenar las cajas con pompones y - 3El nifio mueve su cuerpo
juguetes pequefios, y luego a jalar o empujar las cajas para deliberadamente al ritmo de la misica?

explorar el movimiento. Animelos a llenar las cajas con
diferentes cantidades. Preginteles: “sQué pasa si agregas

mdse 5Cudl pesa mds?”. ContinGen explorando el peso y el Niho mayor
movimiento usando los pompones y las cajas. Invite a los nifios a escuchar las palabras
“ordenar” y “arriba”. Diga las palabras

SCl 3a - 3El nifio utiliza su cuerpo para empujar o jalar juguetes? con sefias e invite a los nifios a imitarlo.
SED 4a - 3l nifio explora cémo funcionan las cosas utilizando Animelos a bailar mientras escuchan las
ensayo y error repetidos para resolver un problema? palabras clave.

Nino mayor - 3Sigue el nifio los

Invite a los nifios a llenar las cajas colgantes con diferentes movimientos de los demds? 3Explora

cantidades de pompones y juguetes pequefios. Pregunte: su espacio y direccién personales?

“5Cudl cuelga més abajo?”. Animelos a observar cuéndo las

cajas no estdn equilibradas. Invitelos a intentar dejar caer
pompones en las cajas o a soplarlos suavemente para ver cémo
se mueven.

SClI 3a - 3El nifio explora el movimiento
moviendo o soplando un juguete?

SED 4a - 3El nifio reconoce un problema'y
pide ayuda para solucionarlo?

17
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PLAN DE EVALUACION SEMANAL

SEMANA 1 - ANIMALES DEL BOSQUE

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.

Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque estas subhabilidades: SED 2a Autorregulacién.

LECCION

ACTIVIDAD

SUBHABILIDADES

Hickory, Dickory, Dock

LLD 3a Conciencia fonolégica

LLD Za Escritura

2 Disefio de botas Artes visuales
3 Ayuda con los zapatos LLD 3b Conciencia fonoldgica

Casa del ratén SCI 2a Ciencias naturales y de la tierra
5 A quién le gusta eso? LLD Ta Escucha

SEMANA 2 - BOSQUES

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.

Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: SED 2b Autorregulacion.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
6 Recténgulo verde, rectdngulo rojo M 1d Sentido numérico
7 Cinco copos de nieve M 1a Sentido numérico
8 Patrones rectangulares M 5 Patrones
9 Arbol de pifia M 1c¢ Sentido numérico
10 El dia nevado

LLD 6a & LLD 6b Comprensién lectora




Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.

SEMANA 3 - ROPA DE INVIERNO

Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales.

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
n Lanzamiento de bayas M 6 Clasificacién
12 Animales grandes o pequefios M 4a Medicion
13 Sefias de oso LLD 2d Comunicacién
14 | Abrigos para el frio 5SCI 2b Ciencias naturales y de la fierra
15 Oso y conejo & Danza y movimiento
SEMANA 4 - VIDA INVERNAL

Algunas habilidades se prestan mejor a la observacién mientras los nifios juegan o durante la rutina del aula.

Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad:

LECCION | ACTIVIDAD SUBHABILIDADES
16 sEncaja? M3 Formos. . .
M 2a Conciencia espacial
17 Encuentra las letras LLD 4 Conocimiento alfabético
18 Acera helada Seguridad
19 Sopa de gachas LLD 3¢ Conciencia fonolégica
20 4QUé pesa més? SCI 3a Ciencias fisicas

SED 4a Resolucién de problemas
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