
Semana 1

Guía del profesor

Animales del bosque



Introducción
Los niños pequeños sienten curiosidad por los animales del bosque, como los osos, los ciervos y los 
búhos. Les encanta hacer sonidos de animales, leer libros sobre animales y simular que exploran 
el bosque. Estas actividades lúdicas desarrollan el lenguaje y ayudan a los niños pequeños a 
aprender cómo se mueven, comen y viven los animales. Los maestros y cuidadores pueden apoyar el 
aprendizaje ofreciendo formas divertidas de explorar la vida del bosque. A medida que crecen, los 
niños pequeños comienzan a mostrar interés y curiosidad por los animales que los rodean.

Libro de cuentos
La Hora del   cuento invita a los maestros 
a leer un libro a los niños cada día 
para fortalecer los conceptos de la letra 
impresa, el vocabulario y la comprensión 
narrativa. Estos libros sirven de base para 
conectar las actividades diarias con los 
temas semanales.

Libro de currículo de experiencias incluidas

Libros sugeridos

BIENVENIDOS A UNA SEMANA DE

Animales del bosque
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Aventura del alfabeto

Conéctate con las familias
Proyectos de arte
A los niños les encanta mostrar lo que han creado durante 
el día. Cada semana, hay proyectos para llevar a casa que 
facilitan las conversaciones familiares sobre lo aprendido.

Boletines familiares
Ver cómo se ilumina la cara de un niño 
pequeño es gratifi cante y conmovedor. 
Comparta estos momentos especiales con 
las familias al enviar los boletines mensuales 
a casa con los niños.

BIENVENIDOS A UNA SEMANA DE

Animales del bosque

WHAT? HOW? WHY?

This week we read a story about 

kind mice who help a shoemaker 

and get a tiny house in return. We 

also explored rectangles by using 

Cut a cardboard box into 
rectangles and help your child 

arrange them into a little house for 

their toys. Tape the pieces together, 

if desired. 

This activity helps your child 

notice shapes in everyday life 

and understand how they fi t 

together. It also builds early 

skills for problem-solving, 
drawing and writing.

WHAT? HOW? WHY?

While reading the book, we 

followed trails to fi nd animals 

hiding in the woods. At home, you 

can turn this idea into a fun game 

by hiding small objects in a mitten 

Tuck a small toy or animal into a 

mitten or sock. Invite your child to 

reach inside to fi nd the surprise. 

Use different sizes or textures for 

extra fun and discovery.

Reaching in and pulling out 

items builds your child’s small 

muscle coordination and 
problem-solving skills. It also 

supports their understanding 

of object permanence.

WHAT? HOW? WHY?

In the story, Owl discovers that 

his muffi n has gone missing and 

that Mouse took it without asking. 

The story teaches honesty, saying 

sorry and what it means to be a 

Make muffi ns or another baked 

good with your child. Invite them 

to help by pouring, stirring and 

scooping batter into muffi n tins. 

Choose someone special to share 

the muffi ns with as a kind gesture.

Cooking together builds 
connection and gives your child 

a chance to be helpful and 

proud. These everyday moments 

are perfect for talking about 

friendship, feelings and making 

good choices.

WHAT? HOW? WHY?

Hickory Dickory Dock is a fun Hickory Dickory Dock is a fun Hickory Dickory Dock
rhyme about a mouse running 

up a clock until it chimes. With 

rhythm, repetition and silly fun, 

it’s a great way to spark curiosity 

about sounds and numbers in your 

child’s everyday world.

While you’re out and about, 

listen for sounds like beeps, 

honks or rings and count them 

aloud together. You can also play 

the game at home by tapping, 

clapping or using toy instruments.

Noticing and counting everyday 

sounds helps your child build early 

math skills and become a stronger 

listener. Practicing numbers 

through playful activities sets the 

stage for future counting and 

rhythm awareness.

TOGETHER TIME

READ 
WITH 
ME

The Quilt Forest 
by Charlotte Offsay

The Snowy Day
by Ezra Jack Keats

Winter is Here 
by Kevin Henkes

Bear Snores On 
by Karma Wilson

Rectangle House

What’s in the Mitten?

Baking Muffins

Time to Count

© 2025 Experience Early Learning Co.

FORMACIÓN DE LETRAS
MAYÚSCULAS

Línea hacia abajo, 
curva hacia el 

medio, curva hacia 
abajo.

MINÚSCULAS
Línea hacia abajo, 
pequeña curva a la 

derecha.

MOVIMIENTO 
DE LA BOCA
Los labios se juntan y 

luego se abren.

  CANCIÓN DE 
LAS LETRAS

“B es de   Bird (Pájaro)” 
Ritmos para niños 

pequeños: Bosques

This week we read a story about 

kind mice who help a shoemaker 

and get a tiny house in return. We 

also explored rectangles by using 

them to build houses.

WHAT?
While reading the book, we 

followed trails to fi nd animals 

hiding in the woods. At home, you 

can turn this idea into a fun game 

by hiding small objects in a mitten 

or sock.

WHAT?
In the story, Owl discovers that 

his muffi n has gone missing and 

that Mouse took it without asking. 

The story teaches honesty, saying 

sorry and what it means to be a 

good friend.

WHAT?
Hickory Dickory Dock
rhyme about a mouse running 

up a clock until it chimes. With 

rhythm, repetition and silly fun, 

it’s a great way to spark curiosity 

about sounds and numbers in your 

child’s everyday world.

TOGETHER TIME

The Quilt Forest 
by Charlotte Offsay

Rectangle House

What’s in the Mitten?

Baking Muffins

Time to Count

FAMILY NEWSLETTER
Winter in the Woods

FEATURED CONCEPTS
Letters & Sounds: 

Shape & Color: 

Character Trait: 
Resourcefulness

Yoga Pose: 
Piggy Toes

Number: 

Sign Language: 

Bb Bb

cuatroVv

bear
© 2022 Experience Early Learning Co.
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Bear Pose

Yoga Pose: Bear © 2025 Experience Early Learning Co.

fourcuatroVv

This month, we’re bundling up and stepping into Winter in the Woods, 
a woodland world full of winter wonder. Each day, your child will 
discover something new, like tiptoeing like a deer, peeking out like 
a sleepy bear or hooting along with a wise old owl. We’ll explore 
frosty favorites like pine trees, snowfl akes, icicles and pinecones, and 
cozy up with themes like glowing fi replaces, stacked logs and snug 
little hedgehog homes. Through playful songs, stories and sensory 
adventures, we’ll bring the forest to life while building language, 
imagination and joy. You can keep the magic going at home by 
snuggling up under a blanket, sipping something warm and wondering 
together about what’s happening deep in the winter woods.Forest Animals: Pretend to be forest friends like bears and 

owls while learning animal sounds and stories.Woodlands: Touch, listen and discover the sights and sounds of 
the woods, like crunchy leaves, rough bark and chirping birds.Cold Weather: Trying on winter gear, like hats and mittens, 

will give your child the chance to build vocabulary and practice 
getting dressed all by themselves.
Winter Living: With cozy blankets, pretend fi res and snug 
animal dens, we will imagine what it’s like to stay warm and 
comfy all winter long.

Through snowy trails and woodland cheer, you make winter feel so near as your child learns and plays with glee, in a world as cozy as can be!

Bb
Aa
Bb
Cc
Dd
Ee
Ff
Gg
Hh
Ii

Jj
Kk
Ll
Mm
Nn
Oo
Pp
Qq
Rr

Ss
Tt
Uu
Vv
Ww
Xx
Yy
Zz
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Los Centros de   aprendizaje son experiencias 
sensoriales abiertas que se crean para que los 
niños exploren libremente. Antes y después de 
las actividades en grupo, a los niños les encanta 
jugar. Este mes, mejore su entorno creando estos 

centros de aprendizaje sugeridos. Considere 
crear dos nuevos cada semana. Al mantener 
un entorno fresco y renovado, sus hijos estarán 
entusiasmados por explorar, jugar y aprender a 
diario.

Centros de aprendizaje
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CONFIGURACIÓN
Pegue con cinta adhesiva el contorno
de un paraguas en el suelo.

MATERIALES
Tubos de toallas de papel
Pompones
Papel
Lápices de   colores
Bloques
Cinta

CONFIGURACIÓN
Prepar  e un colador de pasta, 
hilo y limpiapipas.

BLOQUES

Agujeros de ratón
SCI 1b Investigación e indagación

JUEGO DRAMÁTICO

Centro de costura
PD 2 Motricidad fi na  CA 4a Drama

Jugar
Invite a los niños a construir estructuras con bloques y tubos. Anímelos a explorar 
colocando pompones en los tubos. Invítelos a observar lo que sucede y a describirlo. 
Ayúdelos a usar marcas o dibujos para mostrar lo que ven.
OBSERVAR A UN NIÑO PEQUEÑO

SCI 1b - ¿Demuestra el niño curiosidad por los objetos al tocarlos y manipularlos? 
¿Empieza a comprender la relación causa-efecto?

OBSERVAR A UN NIÑO MAYOR
SCI 1b - ¿El niño comienza a observar, describir y registrar exploraciones 
sencillas con apoyo del docente?

Jugar
Invite a los niños a fi ngir que son zapateros haciendo zapatos. Anímelos a investigar cómo 
enhebrar el hilo suave o los limpiapipas rígidos por los agujeros.
OBSERVAR A UN NIÑO PEQUEÑO

PD 2 - ¿El niño agarra objetos intencionadamente con el dedo y el pulgar?
CA 4a - ¿El niño imita el comportamiento y las palabras observadas?

OBSERVAR A UN NIÑO MAYOR
PD 2 - ¿El niño tuerce y tira objetos con una o ambas manos?
CA 4a - ¿El niño utiliza palabras, acciones y accesorios para fi ngir?

MATERIALES
Colador de pasta
Hilo
Limpiadores de pipas

colocando pompones en los tubos. Invítelos a observar lo que sucede y a describirlo. 

 - ¿Demuestra el niño curiosidad por los objetos al tocarlos y manipularlos? 

JUEGO DRAMÁTICO



Centros de aprendizaje
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1 Hickory, Dickory, Dock Póster de rimas para la Hora del círculo

1 El zapatero Libro: El zapatero

1 Cabaña del zapatero Pegatinas: El zapatero; Escena de la 
historia

Lápices de colores

1 Contando ratones  
y quesos

Tapete para contar ratón y queso Plastilina

1 Sostén el verde Canción: Verde; Papel Tijeras

2 El pequeño animal y yo Espejo; Animal de peluche

2 ¿Quién está en  
el zapato?

Libro y piezas de cuentos: El zapatero Fotos de los niños; Zapatos; Tijeras

2 Diseño de botas Forma de bota; Trozos de tejido
Pegamento o barra de pegamento; 
Crayones

2 Cabaña de ladrillos 
de colores

Tapetes de ladrillos de colores de cabaña; 
rectángulos de espuma**

2 Rectángulo arriba  
y abajo

Canción: Canción del rectángulo Papel; Crayones o marcadores

3 Ayuda con los zapatos Tarjetas de firma: zapato, ayuda Cinta 

3 Pila de zapatero Tarjetas de libro y cubo: El zapatero
Cesta de libros; Cesta de bloques; 
Tijeras

3 Copo de nieve Filtros de café; Cuentagotas
Marcadores lavables; Cuencos de 
agua; Tijeras; Bandeja

3 Tira la piña Piñas**; Cartas de cubo: Lanza la piña; 
Cubo de bolsillo**

Tijeras, cinta de enmascarar, tazón

3 El oso cruzó la montaña Canción: El oso cruzó la montaña; 
Cinta**; Pompones**

Bochas

4 La letra B Tarjeta con la letra B**; Canción: B es 
para Bird (Pájaro)

Elementos de la naturaleza: palitos, 
pegamento, papel, marcador.

4 El bosque tranquilo Libro: El bosque tranquilo (u otro 
libro del bosque)

Lista de materiales
Actividad Materiales incluidos Sus materiales
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4 Carámbanos danzantes Cinta; Anillos de cartón; Canción: Oso y 
Conejo

Marcadores

4 Casa del ratón Juguete de ratón
Artículos de la naturaleza; 
Pegamento; Cinta

4 Grifos de confianza Canción: Confía en mí Cuencos; Cucharas

5 ¿A quién le gusta eso? Canasta con artículos familiares del 
aula

5 Todo sobre los animales 
en invierno

Libro: Todo sobre los animales en 
invierno (u otro libro de animales de 
invierno); Contenedores de cubitos 
de hielo; Animales de juguete

5 Colores de zapatos Colorear: El zapatero Crayones: verde, rojo

5 Emparejar y contar 
zapatos

Tarjetas para combinar zapatos Platos de papel (4); Tijeras

5 Señales de zapatos Canción: ¿Está tu zapato desatado?; 
Tarjeta de fi rma: zapato

Cinta; Zapatos

Actividad Materiales incluidos Sus materiales

¡VIVE EL INVIERNO EN EL BOSQUE CON TU PEQUEÑO!
Disfrute aprendiendo con sus niños pequeños.

**Un asterisco doble indica que el artículo fue empaquetado en una bolsa diferente a la Bolsa de  experiencia  semanal.
No se incluyen todos los artículos que se muestran en las actividades. Los materiales pueden variar.

Notas: Experimente la música para niños 
pequeños disponible a través de:

Música de Amazon
Música de Apple
Spotify
YouTube
Recursos para miembros
Aplicación  Brightwheel

pequeños disponible a través de:
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Lección 1
  HORA   DEL CÍRCULO

Hickory, Dickory, Dock
LLD 3a Conciencia fonológica

Niño pequeño
Lea el poema. Invite a los niños a repetir la última palabra de la rima.
OBSERVAR

LLD 3a - ¿El niño repite la última palabra de una rima cuando se 
le pide?

Niño mayor
Lea el poema. Invite a los niños a sugerir una palabra que falte. Si es 
necesario, ofrezca opciones, como “¿Mesa o reloj?”.
OBSERVAR

LLD 3a - ¿El niño sugiere alguna palabra que falta en el poema?

CONFIGURACIÓN
Muestr e el cartel de rimas de   Hora del círculo.

MATERIALES
   Cartel de rimas para la hora del círculo

HORA DEL CUENTO

El zapatero
LLD 5 Conceptos de impresión  LLD 2a Comunicación

Niño pequeño
Muestre el libro. Hable sobre la imagen y el título de la portada. Pida a los niños que le 
muestren cómo sostener el libro y pasar las páginas. Invítelos a decir qué ven en cada 
página antes de leerlo.
OBSERVAR

LLD 5 - ¿Reconoce el niño si las imágenes están al derecho? ¿Pasa las páginas del libro 
de principio a fi n?
LLD 2a - ¿El niño utiliza algunas palabras, signos o sonidos parecidos a palabras para 
comunicarse?

Niño mayor
Invite a los niños a levantar el pulgar al ver la portada y a aplaudir al ver la contraportada. 
Antes de leer cada página, invítelos a señalar y describir las ilustraciones.
OBSERVAR

LLD 5 - ¿El niño distingue entre imágenes y palabras? ¿Identifi ca la portada y la 
contraportada?
LLD 2a - ¿El niño comunica ideas sobre las ilustraciones del libro?

CONFIGURACIÓN
Coloque el libro a la vista.

MATERIALES
 Libro: El zapatero

12 1
2
3
4

567
8
9
10

11

Fun! Whew! Whee! More! Dive!

Hickory, Dickory, DockHickory, dickory, dock.
The mouse ran up the clock.The clock struck 1
The mouse said, “Fun!”
Hickory, dickory, dock.
The clock struck 2The mouse said, “Whew!”
The clock struck 3The mouse said, “Whee!”
The clock struck 4The mouse said, “More!”
The clock struck 5The mouse said, “Dive!”

Circle Time Rhyme Poster: Hickory, Dickory, Dock © 2025 Experience Early Learning Co.

12 1
2
3
4

567
8

9
10
11

Fun!
Whew!

Whee!
More!

Dive!

Hickory, Dickory, Dock

Hickory, dickory, dock.

The mouse ran up the clock.

The clock struck 1

The mouse said, “Fun!”

Hickory, dickory, dock.

The clock struck 2

The mouse said, “Whew!”

The clock struck 3

The mouse said, “Whee!”

The clock struck 4

The mouse said, “More!”

The clock struck 5

The mouse said, “Dive!”

Circle Time Rhyme Poster: Hickory, Dickory, Dock © 2025 Experience Early Learning Co.
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Hickory, Dickory, Dock

Hickory, dickory, dock.

The mouse ran up the clock.

The clock struck 1

The mouse said, “Fun!”

Hickory, dickory, dock.

The clock struck 2

The mouse said, “Whew!”

The clock struck 3

The mouse said, “Whee!”

The clock struck 4

The mouse said, “More!”

The clock struck 5

The mouse said, “Dive!”

Circle Time Rhyme Poster: Hickory, Dickory, Dock © 2025 Experience Early Learning Co.

OBSERVAR

Niño mayor
Invite a los niños a levantar el pulgar al ver la portada y a aplaudir al ver la contraportada. 
Antes de leer cada página, invítelos a señalar y describir las ilustraciones.
OBSERVAR
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RINCÓN CREATIVO

Cabaña del zapatero
LLD 7a Escritura  PD 2 Motricidad fi na

Niño pequeño
Invite a los niños a dibujar un zapato con crayones. Anímelo  a añadir pegatinas 
para decorarlo. Si es necesario, despeguen parcialmente las pegatinas.
OBSERVAR

LLD 7a - ¿El niño hace marcas o dibujos al azar con herramientas de escritura?
PD 2 - ¿El niño agarra objetos intencionadamente con el dedo y el pulgar?

Niño mayor
Pregúnt eles a los niños qué pegatina quieren. Esper e a que la señalen y luego 
invít elos a despegarla.  Diga: «Puedes escribirle una nota al zapatero». Habl e 
sobre lo que escriben mientras colocan cada pegatina.
OBSERVAR

LLD 7a - ¿El niño hace marcas o garabatos? ¿Empieza a formar letras?
PD 2 - ¿El niño saca las pegatinas de la hoja utilizando una o ambas manos?

CONFIGURACIÓN
Colo que los crayones, las hojas de 
pegatinas y la escena de la historia.

MATERIALES
 Pegatinas: El zapatero
 Escena de la historia
Lápices de  colores

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Contando ratones
y quesos
M 1c Sentido numérico

Niño pequeño
Jueg ue con la plastilina y ha ga bolitas de queso. Anim e al niño 
a darle una bolita de queso a cada ratón del tapete. Después, 
aním elo a presionar con el dedo cada bolita mientras cuenta  en 
voz alta.
OBSERVAR

M 1c - ¿El niño utiliza correspondencia uno a uno para hacer 
coincidir pelotas de plastilina con ratones?

Niño mayor
Invite a los niños a usar la plastilina para 
hacer bolitas de queso. Anímelos a colocar 
una sobre cada ratón del tapete. Luego, 
invítelos a señalar cada bolita y contarlas.
OBSERVAR

M 1c - ¿El niño señala un objeto a la vez mientras cuenta 
hasta cinco?

CONFIGURACIÓN
Colo que la plastilina y el 
tapete para contar ratón y 
queso.

MATERIALES
 Tapete para contar ratón
y queso
Plastilina

MÚSICA Y MOVIMIENTO

Sostén el verde
LLD 1a Escucha  CA 2a Danza y movimiento

Niño pequeño
Entregue a cada niño un papel verde. Invítelos a escuchar 
la palabra “verde” y a levantar el papel al oírla. Canten la 
palabra “verde” con la canción.
OBSERVAR

LLD 1a - ¿El niño muestra comprensión de la palabra 
“verde”?
CA 2a - ¿El niño utiliza gestos y lenguaje corporal 
intencionados para comunicarse?

Niño mayor
Entregue a cada niño un trozo de papel verde. Invítelos a 
levantarlo al oír la palabra “verde”. Anímelos a inventar nuevas 
maneras de mover el cuerpo y el papel cada vez que escuchen 
la palabra.
OBSERVAR

LLD 1a - ¿El niño muestra comprensión de frases y 
oraciones?
CA 2a - ¿El niño se mueve a su manera al ritmo de la música?

CONFIGURACIÓN
Recort e trozos de papel verde. 
  Reproduzca la canción.

MATERIALES
 Canción: Verde
 Papel
Tijeras

Contando ratones
© 2025 Experience Early Learning Co.

1

2

3

Mouse & 
Cheese

Counting Mat

Sostén el verdeSostén el verde

 - ¿El niño señala un objeto a la vez mientras cuenta 

© 2025 Experience Early Learning Co.
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Mouse & 
Cheese

Counting Mat

© 2019 Experience Early Learning Co.

The Shoemaker
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Lección 2
  HORA DEL CÍRCULO

El pequeño animal y yo
SED 1a Autoconciencia

Niño pequeño
Muestr e el peluche y  diga su nombre. Ha ga que parezca que el animal sostiene 
el espejo. Invit e a cada niño a acercarse, mirarse en el espejo y decir su nombre.
OBSERVAR

SED 1a - ¿Responde el niño a su nombre e interactúa con su refl ejo en el 
espejo? ¿Se reconoce como alguien distinto de los demás?

Niño mayor
Muestr e el peluche e invit e a los niños a que le pongan un nombre. Luego, invit e 
a cada niño a acercarse y decirle su nombre. Us e el peluche para animar a los 
niños a nombrar y señalar una parte del cuerpo.
OBSERVAR

SED 1a - ¿Dice el niño su nombre? ¿Nombra las partes básicas del cuerpo?

CONFIGURACIÓN
Tenga el espejo y el animal de peluche con usted 
en la parte delantera de la sala.

MATERIALES
Espejo
Animal de peluche

HORA DEL CUENTO

¿Quién está en el zapato?
LLD 6b Comprensión lectora

Niño pequeño
Lea  el libro y pregunte  “¿dónde?”. Anime  a los niños a 
responder señalando. Luego, invíte los a turnarse para elegir 
un zapato y decir qué hay dentro. Sigan mirando dentro de 
los zapatos y hablen sobre quién o qué encuentran.
OBSERVAR

LLD 6b - ¿El niño responde a las preguntas “dónde” 
señalando las imágenes y repitiendo las palabras?

Niño mayor
Le a el libro. Luego, invit e a un niño a elegir un zapato y ver 
qué hay dentro. Aním elo a decir quién o qué encuentra dentro.
OBSERVAR

LLD 6b - ¿El niño identifi ca los personajes y el escenario 
de la historia?

CONFIGURACIÓN
Recort e una foto pequeña de cuerpo entero de cada 
niño. Añád alas a l os demás  fragmentos de la historia. 
Escond a cada  fragmento de la historia y la foto en varios 
zapatos. Colo que los zapatos en el centro del suelo.

MATERIALES
 Libro y  fragmentos de cuentos: El zapatero
Fotos de los niños
Zapatos
Tijeras

10

OBSERVAR

zapatos. Colo que los zapatos en el centro del suelo.
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RINCÓN CREATIVO

Diseño de botas
LLD 7a Escritura  CA 3a Artes visuales

Niño pequeño
Invit e a los niños a decorar la bota pegando trozos de papel de seda. Ayud e a 
cubrir la bota con pegamento.  Diga: “¡También puedes dibujar y escribir en tu 
bota!”. Anim e a los niños a escribir antes o después de pegar.
OBSERVAR

LLD 7a - ¿El niño hace marcas o dibujos al azar con herramientas de escritura?
CA 3a - ¿El niño garabatea o colorea intencionalmente en el papel?

Niño mayor
Invite a los niños a decorar la bota pegando los trozos de papel. Anímelos a 
aplicar el pegamento con puntos o esparcirlo. Invítelos a escribir su nombre en la bota.
OBSERVAR

LLD 7a - ¿El niño hace marcas o garabatos? ¿Empieza a formar letras?
CA 3a - ¿El niño explora una variedad de herramientas y medios artísticos?

CONFIGURACIÓN
Colo que trozos de papel de seda, la forma 
de la bota, crayones y pegamento.

MATERIALES
 Forma de la bota
  Trozos de tejido
Pegamento o barra de pegamento
Lápices de  colores

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

  Cabaña de
ladrillos de colores
M 6 Clasifi cación  M 3 Formas

Niño pequeño
Invite a los niños a explorar libremente los rectángulos de 
espuma. Anímelos a formar grupos de rectángulos del mismo 
color. Luego, muéstreles un tapete de casita de un solo color. 
Invítelos a colocar los rectángulos del mismo color en esa casita.
OBSERVAR

M 6 - ¿El niño forma grupos de rectángulos de espuma con 
características comunes (pueden ser inconsistentes)?
M 3 - ¿El niño hace coincidir rectángulos idénticos?

Niño mayor
Señal e y etiquet e un rectángulo. Invit e a 
los niños a clasifi car los rectángulos por 
color. Luego, muéstr eles los tapetes de las 
casas.  Diga: “Señal e un rectángulo”. Invit e 
a los niños a colocar los rectángulos del 
mismo color en esa casa.
OBSERVAR

M 6 - ¿El niño clasifi ca por colores?
M 3 - ¿El niño identifi ca un rectángulo?

CONFIGURACIÓN
Colo que las esterillas y los 
rectángulos de espuma.

MATERIALES
 Tapetes de   cabaña de ladrillos 
de colores

 Rectángulos de espuma**

MÚSICA Y MOVIMIENTO

Rectángulo arriba 
y abajo
CA 2a Danza y movimiento

Niño pequeño
Dibuje un rectángulo mientras dice  “a lo ancho, abajo, a lo 
ancho, arriba”. Invit e a los niños a mover los dedos en el aire 
 con usted.  Reproduzca la canción y aním elos a seguir formando 
rectángulos.
OBSERVAR

CA 2a - ¿El niño utiliza gestos y lenguaje corporal 
intencionados para comunicarse?

Niño mayor
Dibuje n un rectángulo mientras dicen “a lo ancho, abajo, a lo 
ancho, arriba”. Invite  a los niños a mover los dedos en el aire 
con usted . Reproduzca  la canción y aníme los a seguir formando 
rectángulos. Reproduzca  la canción de nuevo e invite  a los 
niños a bailar libremente.
OBSERVAR

CA 2a - ¿El niño se mueve a su manera al ritmo de la música?

CONFIGURACIÓN
Saque papel y crayones.

MATERIALES
 Canción: Canción del rectángulo
Papel
Crayones o marcadores

Pegamento o barra de pegamento
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color. Luego, muéstr eles los tapetes de las 
casas.  Diga: “Señal e un rectángulo”. Invit e casas.  Diga: “Señal e un rectángulo”. Invit e casas.  Diga: “Señal e un rectángulo”. Invit e 

Rectángulo arriba Rectángulo arriba 
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Lección 3
  HORA DEL CÍRCULO

Ayuda con los zapatos
LLD 3b Conciencia fonológica

Niño pequeño
Haga la seña para “zapato” y diga la palabra en voz alta. Invite a los niños a 
repetir la palabra y la seña. Repita para “ayuda”. Si lo desea, diga una frase corta, 
como “Ayúdame”, e invítelos a repetirla.
OBSERVAR

LLD 3b - ¿El niño repite una palabra o una frase corta?

Niño mayor
Lea en voz alta y haga las señas para “zapato” y “ayuda”. Invite a los niños a repetir la palabra y la 
seña. Use las señas para decir una oración simple, como “Encuentra el zapato” o “Necesito tu ayuda”. 
Repita la oración y anime a los niños a pisar fuerte con cada palabra que escuchen.
OBSERVAR

LLD 3b - ¿El niño pisa fuerte cada vez que escucha una palabra?

CONFIGURACIÓN
  Muestre las tarjetas de   señas.

MATERIALES
 Tarjetas de   seña: zapato, ayuda
Cinta

HORA DEL CUENTO

Pila de zapatero
LLD 6a Comprensión lectora  LLD 1b Escucha

Niño pequeño
Invite a los niños a explorar un libro de su elección. Luego, lea 
la historia. Después, entregue un bloque a cada niño. Invítelos 
a colocarlo junto a la tarjeta del Zapatero o del Ratón. Repita el 
proceso y apile los bloques.
OBSERVAR

LLD 6a - ¿El niño elige y sostiene un libro? ¿Mira 
atentamente cada página?
LLD 1b - ¿El niño sigue instrucciones de un solo paso?

Niño mayor
Lea el libro. Invite a los niños a hablar sobre lo que notan 
en la historia. Luego, entregue un bloque a cada niño. Use 
instrucciones de dos pasos para indicarles dónde colocar su 
bloque. Por ejemplo : “Vayan al zapatero y coloquen su bloque”.
OBSERVAR

LLD 6a - ¿El niño habla sobre imágenes e ideas en las 
historias?
LLD 1b - ¿El niño sigue instrucciones de dos pasos?

CONFIGURACIÓN
Coloque la tarjeta del 
  zapatero en un lado del 
espacio y la tarjeta del Ratón 
en el otro.

MATERIALES
 Tarjetas de libro y cubo: 
El zapatero
Cesta de libros
Cesta de bloques
Tijeras

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Tira la piña
M 3 Formas  ATL 1a Atención y persistencia

Niño pequeño
Muestre a los niños una tarjeta rectangular. Invítelos a colocar 
una piña dentro de la misma fi gura en el suelo. Repita con las 
demás fi guras.
OBSERVAR

M 3 - ¿El niño hace coincidir formas idénticas?
ATL 1a - ¿El niño presta atención a lo que 
otros miran o señalan?

Niño mayor
Invite a los niños a turnarse para rodar el cubo e identifi car la 
forma. Luego, anímelos a colocar la piña dentro de la misma 
forma en el suelo. Reúna las piñas y repita el proceso.
OBSERVAR

M 3 - ¿El niño identifi ca de una a tres formas?
ATL 1a - ¿El niño se concentra en una actividad interesante 
durante un corto período de tiempo con recordatorios de un 
adulto?

CONFIGURACIÓN
 Haga tres fi guras con cinta 
adhesiva en el suelo (un círculo, 
un rectángulo y un triángulo). 
Introdu zca las tarjetas de 
fi guras en el cubo de bolsillo. 
 Coloque las piñas en un bol.

MATERIALES
 Piñas**
 Cartas de cubo: Lanza la piña
 Cubo de bolsillo**
Tijeras
Cinta de enmascarar
Bol

repetir la palabra y la seña. Repita para “ayuda”. Si lo desea, diga una frase corta, 

 Tarjetas de   seña: zapato, ayuda

help shoe
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Pila de zapatero

una piña dentro de la misma fi gura en el suelo. Repita con las 

 - ¿El niño hace coincidir formas idénticas?

Invite a los niños a turnarse para rodar el cubo e identifi car la 
forma. Luego, anímelos a colocar la piña dentro de la misma 
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RINCÓN CREATIVO

Copo de nieve
CA 3b Artes visuales  SCI 3b Ciencias  físicas

Niño pequeño
Ayude a los niños a trazar sus manos y pies sobre el fi ltro de café con un marcador. 
Invítelos a explorar el goteo de agua sobre los fi ltros usando los goteros. Coloque el 
fi ltro en una bandeja e invite a los niños a usar las manos y los pies para explorar la 
textura húmeda. Diga: “¿Puedes tocarlo con los dedos? ¿Puedes presionarlo con los 
dedos de los pies?”.
OBSERVAR

CA 3b - ¿El niño utiliza sus manos y pies para explorar una variedad de medios?
SCI 3b - ¿El niño reacciona a los cambios en la textura y apariencia de los fi ltros 
del café?

Niño mayor
Anime a los niños a dibujar formas o símbolos en los fi ltros de café. Invítelos a explorar 
cómo gotea agua con los goteros. Pídales que nombren los colores que usaron. 
Cuando el fi ltro esté seco, dóblelo y córtelo para formar copos de nieve.
OBSERVAR

CA 3b - ¿El niño utiliza materiales (marcadores) para crear formas o símbolos?
SCI 3b - ¿El niño comienza a nombrar los colores?

CONFIGURACIÓN
Prepar e los goteros, los recipientes con agua, 
los marcadores y los fi ltros de café.

MATERIALES
   Filtros de café
 Cuentagotas
Marcadores lavables

Cuencos de agua
Tijeras
Bandeja

MÚSICA Y MOVIMIENTO

El oso cruz   ó la montaña
PD 1 Motricidad gruesa

Niño pequeño
Reproduzca la canción. Invit e a los niños a pasar por encima de la primera cinta, 
recoger los pompones correspondientes y colocarlos en el recipiente. Repit a el 
proceso con la otra cinta y los pompones.
OBSERVAR

PD 1 - ¿El niño camina y trepa? ¿Lleva y lanza pompones?*

Niño mayor
  Reproduzca  la canción. Invite  a los niños a pasar o saltar sobre cualquiera de las cintas, 
recoger los pompones y sostenerlos hasta que todos estén en el suelo. Luego, aníme los a 
lanzar los pompones de vuelta sobre las cintas e intentar meterlos en un bol.
OBSERVAR

PD 1 - ¿El niño lanza pompones en una dirección determinada?*
*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del día.

CONFIGURACIÓN
At e la cinta de un color entre dos sillas a una 
altura que los niños puedan pisar o saltar. Repita  
el proceso con la cinta del otro color y las dos 
sillas. Colo que pompones en el suelo a un lado 
de las sillas. Colo que un tazón en cada silla.

MATERIALES
 Canción: El oso cruzó la montaña
 Cinta**
 Pompones**
Sillas
Bochas

Anime a los niños a dibujar formas o símbolos en los fi ltros de café. Invítelos a explorar 

Cuencos de agua
Tijeras
Bandeja

Anime a los niños a dibujar formas o símbolos en los fi ltros de café. Invítelos a explorar 

Cuencos de agua
Tijeras
Bandeja
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Lección 4
  HORA DEL CÍRCULO

La letra B
LLD 4 Conocimiento alfabético

Niño pequeño
Aprender:  Muestre la tarjeta con la letra B . Diga el nombre y el sonido de la letra, 
e invite a los niños a repetirlo.
Jugar: Dibuj e la letra B en una hoja grande de papel. Invit e a los niños a pegar 
palitos de madera a la letra para formar un nido de pájaro.
  Cantar y bailar:  Reproduzca la canción. Invit e a los niños a bailar y a agitar los 
brazos como pájaros.
OBSERVAR

LLD 4 - ¿El niño participa en la actividad de letras y la canción?

Niño mayor
Aprender: Muestre la tarjeta de la letra B . Diga el nombre y el sonido de la letra. Diga: «B es de 
  Bird (Pájaro). B dice /b/». Anime a los niños a repetir.
Jugar: Escrib a la letra B en una hoja de papel. Muéstr ela y us e la formación de letras para 
describirla. Invit e a los niños a pegar palitos a la letra para formar un nido de pájaro.
  Cantar y bailar:  Reproduzca la canción. Invit e a los niños a bailar y a agitar los brazos como pájaros.
OBSERVAR
LLD 4 - Si corresponde, ¿el niño reconoce la primera letra y el sonido de su nombre?*

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del día.

MATERIALES
 Tarjeta con la letra B **
 Canción: B es para   Bird (Pájaro)
  Elementos de la naturaleza: palos

Pegamento
 Papel
 Marcadores

HORA DEL CUENTO

El bosque tranquilo
LLD 2d Comunicación

Niño pequeño
Lea el libro. Mientras lee, invite a los niños a repetir las palabras de 
acción: “golpe”, “chapoteo”, “salto” y “gruñido”.
OBSERVAR

LLD 2d - ¿El niño repite las palabras de acción que se escuchan en 
la historia?

Niño mayor
Le a el libro. Mientras lee , señal e y nombr e cada animal. Después, 
señal e los animales y pregunt e: “¿Qué animal es este?”.
OBSERVAR

LLD 2d - ¿El niño identifi ca objetos o animales familiares? ¿Pregunta 
cómo se llama un objeto o animal específi co?

MATERIALES
Libro: El bosque tranquilo (u otro libro del bosque)

 Muestre la tarjeta de la letra B . Diga el nombre y el sonido de la letra. Diga: «B es de 
Letter Card: J  © 2025 Experience Early Learning Co.

Bb
Letter Card: B © 2025 Experience Early Learning Co.

Escrib a la letra B en una hoja de papel. Muéstr ela y us e la formación de letras para 

Reproduzca la canción. Invit e a los niños a bailar y a agitar los brazos como pájaros.

Letter Card: B © 2025 Experience Early Learning Co.

Reproduzca la canción. Invit e a los niños a bailar y a agitar los brazos como pájaros.Reproduzca la canción. Invit e a los niños a bailar y a agitar los brazos como pájaros.

Letter Card: B

Bb
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RINCÓN CREATIVO

Carámbanos danzantes
CA 2b Danza y movimiento  CA 3a Artes visuales

Niño pequeño
Invit e a los niños a decorar sus círculos de cartón. Ayúd elos a 
atar la cinta para formar el carámbano bailarín. Anim e a los 
niños a explorar agitando y girando al bailarín.   Reproduzca la 
canción y bail e libremente.
OBSERVAR

CA 2b - ¿El niño mueve su cuerpo deliberadamente al ritmo de la música?
CA 3a - ¿El niño colorea intencionalmente sus círculos?

Niño mayor
Invit e a los niños a decorar los círculos de cartón. Ayúd elos a atar la cinta. Explor e cómo saludar y 
girar a los bailarines de carámbanos.   Reproduzca la canción y túrnense siguiendo los movimientos 
del guía de la cinta.
OBSERVAR

CA 2b - ¿Sigue el niño los movimientos de los demás? ¿Explora su espacio y dirección personales?
CA 3a - ¿El niño explora una variedad de herramientas y medios artísticos?

CONFIGURACIÓN
Colo que los círculos de cartón, los 
marcadores y la cinta sobre la mesa.

MATERIALES
 Cinta
 Anillos de cartón
 Canción: Oso y conejo
Marcadores

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Casa del ratón
SCI 2a Ciencias naturales y de la tierra

Niño pequeño
Invit e a cada niño a sostener con cuidado al ratón.   Póngale un 
nombre. Trabajen juntos para reunir palos y otros objetos de la 
naturaleza y construir una casa para el ratón.
OBSERVAR

SCI 2a - ¿El niño juega con materiales naturales y reacciona 
a su entorno inmediato?

Niño mayor
Salgan y recolecten objetos de la naturaleza. Inviten a los 
niños a nombrar, describir y agrupar los objetos que recolecten. 
Aníme los a trabajar juntos para construir una casa para ratones. 
Pónganle un nombre al ratón y cuídenlo toda la semana.
OBSERVAR

SCI 2a - ¿El niño identifi ca materiales 
naturales familiares? ¿Los agrupa por 
características comunes?

MATERIALES
 Juguete de ratón
Artículos de la naturaleza
Pegamento

 Cinta

MÚSICA Y MOVIMIENTO

Grifos de confianza
CA 1b Música  SED 3b Relaciones sociales

Niño pequeño
Anim e a dos niños a compartir un tazón y a tocar el instrumento 
con cucharas al ritmo de la música. Celebren lo bonito que es 
tocar música juntos.
OBSERVAR

CA 1b - ¿El niño responde a los cambios de ritmo?
SED 3b - ¿El niño participa en interacciones sencillas con sus 
compañeros?

Niño mayor
Anim e a dos niños a compartir un tazón y a golpearlo con 
cucharas al ritmo de la música. Intercambien los roles para que 
un niño sostenga el tazón y el otro golpee. Vuelvan a jugar.
OBSERVAR

CA 1b - ¿El niño sigue el ritmo (puede que no siempre sea 
constante)?
SED 3b - ¿El niño muestra interés en interactuar con sus 
compañeros?

CONFIGURACIÓN
Reprodu  zca la canción.

MATERIALES
 Canción: Confía en mí
Bochas
Cucharas

Letter Card: J  © 2025 Experience Early Learning Co.

Bb
Letter Card: B © 2025 Experience Early Learning Co.

 - ¿El niño mueve su cuerpo deliberadamente al ritmo de la música?

MATERIALES

 Anillos de cartón
 Canción: Oso y conejo
Marcadores

Invit e a los niños a decorar los círculos de cartón. Ayúd elos a atar la cinta. Explor e cómo saludar y 
girar a los bailarines de carámbanos.   Reproduzca la canción y túrnense siguiendo los movimientos 

 - ¿El niño mueve su cuerpo deliberadamente al ritmo de la música?

MATERIALES

 Anillos de cartón
 Canción: Oso y conejo
Marcadores

Grifos de confianza

Pónganle un nombre al ratón y cuídenlo toda la semana.

 - ¿El niño identifi ca materiales 
naturales familiares? ¿Los agrupa por 

OBSERVAR

 - ¿El niño identifi ca materiales 
naturales familiares? ¿Los agrupa por 

















 HORA DEL CÍRCULO

Explorador del bosque invernal
SED 3c Relaciones sociales

Niño pequeño
Dígale a los niños que van a hacer una excursión por el bosque. Eli ja un líder e invit e 
a los demás niños a formar fi la y seguirlo. Aním elos a imitar los movimientos del 
líder, como pisar fuerte o agitar los brazos. Cambi e de líder y repit  a el proceso para 
mantener a los niños interesados.
OBSERVAR

SED 3c - ¿El niño imita las acciones de los demás?

Niño mayor
Diga: “¡Es hora de caminar por el bosque! ¡Acompáñame!”. Invit e a los niños a 
formarse y seguir lo. Aním elos a imitar  sus movimientos, como caminar de puntillas o 
balancear los brazos, mientras guías la caminata.
OBSERVAR

SED 3c - ¿El niño se une a un grupo y participa en una actividad cuando se le pide?

HORA DEL CUENTO

Muelle de Hickory Dickory
LLD 5 Conceptos de impresión

Niño pequeño
Hablen sobre las portadas y las imágenes. Pregunte : “¿Está la imagen orientada 
correctamente? ¿Por dónde empezamos?”. Lean el libro y pasen las páginas de 
principio a fi n. Anime  a los niños a señalar una nota adhesiva y levantar la solapa. 
Digan qué hay debajo.
OBSERVAR

LLD 5 - ¿Reconoce el niño si las imágenes están al derecho? ¿Pasa las páginas 
del libro de principio a fi n?

Niño mayor
Invite a los niños a encontrar la portada y la contraportada. Lea el libro. Pase las 
páginas e invítelos a levantar las solapas. Anímelos a identifi car si hay palabras o 
imágenes debajo.
OBSERVAR

LLD 5 - ¿Distingue el niño entre imágenes y palabras? ¿Identifi ca la portada y 
la contraportada?

CONFIGURACIÓN
Coloque una nota adhesiva en cada página 
para cubrir una imagen o una palabra. Muestre 
a los niños la canasta de libros y explore cómo 
sostener un libro y mirar las páginas.

MATERIALES
 Libro: Muelle de Hickory Dickory
Notas adhesivas
Cesta de libros

Explorador del bosque invernal

Dígale a los niños que van a hacer una excursión por el bosque. Eli ja un líder e invit e 
a los demás niños a formar fi la y seguirlo. Aním elos a imitar los movimientos del 
líder, como pisar fuerte o agitar los brazos. Cambi e de líder y repit  a el proceso para 

formarse y seguir lo. Aním elos a imitar  sus movimientos, como caminar de puntillas o 

 - ¿El niño se une a un grupo y participa en una actividad cuando se le pide?

Muelle de Hickory Dickory
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Lección 16



RINCÓN CREATIVO

¿Encaja?
M 3 Formas  M 2a Conciencia espacial

Niño pequeño
Invite a los niños a explorar los vasos apilables y a encontrar dos que coincidan. Pregunte: 
“¿Coinciden?”. Anímelos a intentar apilar o encajar los vasos. Pregunte: “¿Encaja? ¿Cuál es 
más grande?”. Anime a los niños a girar los bloques para ver cómo encajan.
OBSERVAR

M 3 - ¿El niño hace coincidir dos formas idénticas?
M 2a - ¿El niño manipula objetos deliberadamente para descubrir cómo se mueven o 
encajan las cosas en un espacio?

Niño mayor
Muestr  e un vaso y   diga: “Esto es un cuadrado”. Luego, invit  e a los niños a explorar cómo 
apilar o encajar los vasos.   Sostenga un vaso boca abajo y pregunt e: “¿Encaja así?”. 
Aním elos a apilar o encajar 3 vasos. Agreg ue bloques de otras formas y pregunt  e: 
“¿Me pasas un cuadrado?”.
OBSERVAR

M 3 - ¿El niño identifi ca de una a tres formas?
M 2a - ¿Reconoce el niño objetos que están boca abajo y los pone boca arriba? 
¿Junta tres piezas para crear un objeto completo?

CONFIGURACIÓN
Colo que vasos  apilables sobre la mesa.

MATERIALES
 Vasos apilables**
Bloques de diferentes formas

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Premio oculto
SCI 3a Ciencias  físicas  PD 2 Motricidad fi na

Niño pequeño
Invite a los niños a explorar pinchando, empujando y tirando 
de la masa. Cuando encuentren el objeto escondido, fi njan 
curiosidad y sorpresa. Diga : “¡Lo sacaste! ¿Qué es?”.
OBSERVAR

SCI 3a - ¿El niño utiliza su cuerpo para empujar o jalar juguetes?
PD 2 - ¿El niño agarra deliberadamente la plastilina con el 
dedo índice y el pulgar?

Niño mayor
Invite a los niños a explorar pinchando, empujando y tirando 
de la masa. Anímelos a rodar las bolas o a dejarlas caer 
suavemente para ver qué sucede. Trabaje con los niños para 
volver a esconder los objetos. Diga: “¡Vamos a enrollarla y 
esconderla de nuevo!”.
OBSERVAR

SCI 3a - ¿El niño explora el 
movimiento moviendo o soplando 
un juguete?
PD 2 - ¿El niño tira de la plastilina 
utilizando una o ambas manos?

CONFIGURACIÓN
Escond  a pequeños objetos 
en el centro de las bolas de 
plastilina.

MATERIALES
Plastilina
Pequeños objetos seguros 
para niños

MÚSICA Y MOVIMIENTO

Líder de la  cinta  verde
PD 1 Motricidad gruesa  ATL 1b Atención y persistencia

Niño pequeño
Invite a los niños a sostener la cinta con usted y a caminar juntos 
alrededor de las sillas mientras suena la canción. Al terminar la 
canción, diga: “Ahora es hora de sentarse”. Anímelos a pasar 
de caminar a descansar en las sillas.
OBSERVAR

PD 1 - ¿El niño camina y sostiene objetos?*   
ATL 1b - ¿El niño cambia su atención de una tarea a otra con 
indicaciones y apoyo?

Niño mayor
Distribuy a las sillas por el salón. Invit e a un niño a sostener la 
cinta. Anim e a los demás a seguirla. Cambi e de líder y aním elos 
a sugerir una nueva forma de moverse, como caminar de punta 
a talón o hacia atrás.
OBSERVAR

PD 1 - ¿El niño corre y mantiene el equilibrio?*  
ATL 1b - ¿El niño demuestra la capacidad de cambiar ideas 
o planes mientras trabaja en una actividad sencilla?

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del día.

CONFIGURACIÓN
Coloque las sillas en círculo.

MATERIALES
 Canción: Verde
 Cinta**

Invite a los niños a explorar los vasos apilables y a encontrar dos que coincidan. Pregunte: 
“¿Coinciden?”. Anímelos a intentar apilar o encajar los vasos. Pregunte: “¿Encaja? ¿Cuál es 

Líder de la  cinta  verde

 - ¿Reconoce el niño objetos que están boca abajo y los pone boca arriba? 
¿Junta tres piezas para crear un objeto completo?

Premio oculto
Motricidad fi na

MATERIALES

MÚSICA Y MOVIMIENTO

Líder de la  cinta  verde
PD 1 

CONFIGURACIÓN

9



  HORA DEL CÍRCULO

Encuentra las letras
LLD 4 Conocimiento alfabético

Niño pequeño
Aprender: Muestre las tarjetas con las letras B , V  y J . Diga el nombre y el sonido de la letra, e invite 
a los niños a repetirlo.
Jugar: Muestre una tarjeta con una letra. Invite a los niños a caminar hacia la letra correspondiente 
pegada en la pared.   
  Cantar y bailar:  Reproduzca la canción de letras que prefi era . Invit e a los niños a moverse según la letra.
OBSERVAR

LLD 4 - ¿El niño participa en la actividad de letras y la canción?

Niño mayor
Aprender: Muestre las tarjetas con las letras B , V  y J . Diga el nombre y el sonido de la letra, e invite 
a los niños a repetirlo.
Jugar: Diga el nombre de una letra. Invite a los niños a caminar hacia la letra correspondiente 
pegada en la pared.  
  Cantar y bailar:   Reproduzca la canción de letras que prefi era . Invit  e a los niños a moverse según la letra.
OBSERVAR

LLD 4 - Si corresponde, ¿el niño reconoce la primera letra y el sonido de su nombre?*  
*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del día.   

CONFIGURACIÓN
Escrib  a las letras mayúsculas B, V y J en papel 
borrador. Pég uelas a la pared con cinta adhesiva.

MATERIALES
 Tarjetas de letras: B , V , J **
 Canción: B es para   Bird (Pájaro)
 Canción: V es de Vulture (Buitre)
 Canción: J es para   Jellyfi sh (Medusa)

Papel de desecho
Cinta
Marcador

HORA DEL CUENTO

Ratón escondido
LLD 2a Comunicación

Niño pequeño
Le a el libro. Colo que dos   fragmentos de cuento en  sus piernas y fi n ja no verl os. 

Pregunt e: “¿Dónde está Ratón?” y  haga una pausa. Anim e a los 
niños a señalar y decir la palabra. Repit a con las otras piezas, 
preguntando simplemente “¿dónde está?”.

OBSERVAR
LLD 2a - ¿El niño utiliza algunas palabras, signos o sonidos 
parecidos a palabras para comunicarse?

Niño mayor
Lean el libro. Después de leer, cubran parcialmente una pieza 
de cuento con un tazón. Pregunte : “¿Dónde está Ratón? ¿Se 
esconde?”. Inventen una historia corta e invite  a los niños 
a aportar ideas. Por ejemplo: “Creo que Ratón se esconde 

porque el reloj hace mucho ruido. ¿Qué opinan?”. Aníme los a 
levantar el tazón y encontrar al animal. Pregunte : “¿Qué debería 

esconderse ahora?” y jueguen de nuevo.
OBSERVAR

LLD 2a - ¿El niño comunica sus ideas? ¿Hace preguntas sencillas?

CONFIGURACIÓN
Colo que las piezas de la historia con tres tazones.

MATERIALES
 Fragmentos de la historia: Hickory Dickory Dock
Bochas

Le a el libro. Colo que dos   fragmentos de cuento en  sus piernas y fi n ja no verl os. 
Pregunt e: “¿Dónde está Ratón?” y  haga una pausa. Anim e a los 

niños a señalar y decir la palabra. Repit a con las otras piezas, 
preguntando simplemente “¿dónde está?”.

OBSERVAR
LLD 2a

porque el reloj hace mucho ruido. ¿Qué opinan?”. Aníme los a 
levantar el tazón y encontrar al animal. Pregunte : “¿Qué debería 

esconderse ahora?” y jueguen de nuevo.
OBSERVAR

LLD 2a
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RINCÓN CREATIVO

Orejas de ratón
LLD 7a Escritura  CA 4a Drama

Niño pequeño
Anime al niño a trazar su nombre en la diadema. Luego, entregue a cada niño 
un trozo de cinta adhesiva y una oreja circular. Anímelos a pegar la oreja a la 
tira de la diadema. Repita con la segunda oreja, luego ajuste la diadema y fíjela 
con cinta adhesiva. Invite a los niños a ser ratones y corretear por la habitación.
OBSERVAR

LLD 7a - ¿El niño hace marcas al azar o dibuja con instrumentos de escritura?
CA 4a - ¿El niño fi nge ser un ratón y corretea por la habitación?

Niño mayor
Invite a los niños a trazar su nombre en la diadema. Anímelos a pegar las orejas a la tira de la 
diadema. Ayúdelos a ajustarla y asegurarla con cinta adhesiva. Invite a los niños a ser ratones 
correteando por la habitación.
OBSERVAR

LLD 7a - ¿El niño hace marcas o garabatos? ¿Empieza a formar letras?
CA 4a - ¿El niño utiliza palabras, acciones y accesorios para simular ser un ratón?

CONFIGURACIÓN
Escrib a el nombre de cada niño en una tira de 
diadema. Colo que los círculos con forma de 
orejas de ratón y la diadema.

MATERIALES
 Diadema de ratón
 Orejas de ratón
Marcador
Cinta

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Llegar a la piña
M 4a Medición

Niño pequeño
Invite a los niños a explorar la altura tocando una piña. Hablen 
sobre si la piña está más alta o más baja que el niño o que otra 
piña.
OBSERVAR

M 4a - ¿El niño explora el tamaño de los objetos en relación 
a sí mismo?

Niño mayor
Invite a los niños a explorar la altura tocando las piñas. Pídales 
que encuentren la piña más alta que puedan tocar y que luego 
señalen la más baja.
OBSERVAR

M 4a - ¿El niño determina qué objeto es más grande cuando 
se le dan dos o tres objetos?

CONFIGURACIÓN
At e hilo alrededor de las piñas 
y cuélg uelas de las ramas 
(o de un lugar de la habitación) 
a diferentes alturas, de modo 
que algunas queden altas y 
otras cuelguen bajas.

MATERIALES
 Piñas**
 Hilo

MÚSICA Y MOVIMIENTO

Baila alrededor 
del rectángulo
CA 1b Música  CA 2a Danza y movimiento

Niño pequeño
March en alrededor del rectángulo y pis e fuerte al ritmo de la 
canción.
OBSERVAR

CA 1b - ¿El niño responde a los cambios de ritmo?
CA 2a - ¿El niño utiliza gestos y lenguaje corporal 
intencionados para pisotear el rectángulo?

Niño mayor
Marchen alrededor del rectángulo y zapateen al ritmo de la 
canción. Invite a un niño a bailar en el centro del rectángulo 
mientras los demás siguen marchando y zapateando por el 
camino. Anime a los niños a turnarse para bailar en el centro.
OBSERVAR

CA 1b - ¿El niño camina al ritmo de la música?
CA 2a - ¿El niño se mueve a su manera al ritmo de la música?

CONFIGURACIÓN
 Haga un rectángulo grande 
con cinta adhesiva en el suelo. 
 Reproduzca la canción.

MATERIALES
 Canción: Canción del 
rectángulo
Cinta de enmascarar

tira de la diadema. Repita con la segunda oreja, luego ajuste la diadema y fíjela 
con cinta adhesiva. Invite a los niños a ser ratones y corretear por la habitación.

Anime al niño a trazar su nombre en la diadema. Luego, entregue a cada niño 
un trozo de cinta adhesiva y una oreja circular. Anímelos a pegar la oreja a la 
tira de la diadema. Repita con la segunda oreja, luego ajuste la diadema y fíjela 

Anime al niño a trazar su nombre en la diadema. Luego, entregue a cada niño 
un trozo de cinta adhesiva y una oreja circular. Anímelos a pegar la oreja a la 
tira de la diadema. Repita con la segunda oreja, luego ajuste la diadema y fíjela 

Baila alrededor Llegar a la piña
MATERIALES

 Piñas**
 Hilo

Baila alrededor 
del rectángulo
CA 1b 

Niño pequeño

CONFIGURACIÓN
 Haga un rectángulo grande 
con cinta adhesiva en el suelo. 
 Reproduzca la canción.

MATERIALES
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  HORA DEL CÍRCULO

Silencio
LLD 1a Escucha

Niño pequeño
Tir e los pompones al suelo.  Diga la palabra “arriba” y empie ce a 
recogerlos. Anim e a los niños a que   lo imiten y los añadan al recipiente.
OBSERVAR

LLD 1a - ¿El niño muestra comprensión de la palabra “arriba”?

Niño mayor
Tir e los pompones al suelo. Sin hablar,  represente la palabra “arriba”. 
Anim e a los niños a recoger los pompones uno a uno y colocarlos 
en un recipiente. Una vez recogidos, vuelv a a tirarlos. Esta vez  diga: 
“¡Recojamos los pompones juntos!” mientras usa  la seña para “arriba”.
OBSERVAR

LLD 1a - ¿El niño muestra comprensión de frases y oraciones?

CONFIGURACIÓN
Muestr e la tarjeta de   señas “arriba”.

MATERIALES
 Tarjeta de   señas: arriba
 Pompones**
Bol

   Cinta

HORA DEL CUENTO

El gato y el ratón   “Rodar y correr”
LLD 2d Comunicación

Niño pequeño
Lea el libro. Luego, invite a todos los niños a tomarse de las manos. Pida a un niño que tire el cubo. Si 
sale un personaje, diga su nombre en voz alta y anime a todos a repetirlo. Caminen juntos hacia la 

imagen correspondiente mientras repiten el nombre del personaje. Sigan tirando hasta 
que un niño saque un número. Si sale un número, deténganse y bailen juntos antes de 
volver a tirar.
OBSERVAR
LLD 2d - ¿El niño repite palabras que escucha frecuentemente en su entorno?

Niño mayor
Lea el libro. Invite a un niño a lanzar el   cubo. Si sale un personaje, pregunte: “¿Quién es?”. 
Si no lo sabe , díga le el nombre e invíte lo a repetirlo. Caminen juntos hacia la imagen 
correspondiente. Si sale un número, inviten a los niños a aplaudir esa misma cantidad de 
veces. Repita.
OBSERVAR
LLD 2d - ¿El niño identifi ca personas, lugares u objetos familiares? ¿Pregunta cómo se 
llama una persona u objeto específi co?

CONFIGURACIÓN
Insert e las tarjetas del cubo en el cubo de bolsillo. 
Pegue  los fragmentos de la historia al respaldo 
de tres sillas en lados opuestos de la habitación.

MATERIALES
 Tarjetas de cubo 
y  fragmentos de 
historia: Hickory 
Dickory Dock

 Cubo de bolsillo**
Cinta
Tijeras
Sillas
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sale un personaje, diga su nombre en voz alta y anime a todos a repetirlo. Caminen juntos hacia la 
imagen correspondiente mientras repiten el nombre del personaje. Sigan tirando hasta 
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RINCÓN CREATIVO

Acera helada
PD 3 Seguridad

Niño pequeño
Diga: “Las aceras pueden ponerse resbaladizas con el hielo en invierno”. 
Invite a los niños a usar sus huellas dactilares para añadir nieve y hielo a la 
acera. Anímelos a usar los crayones para colorear la escena como deseen. 
Mientras pintan y colorean, hablen sobre cómo mantenerse seguros en 
invierno. Diga: “Caminamos despacio sobre el hielo para no caernos”.
OBSERVAR

PD 3 - ¿El niño responde a posibles peligros del entorno y los evita 
cuando se le indica?*

Niño mayor
Invite a los niños a usar sus huellas dactilares para añadir nieve y hielo a la 
acera. Mientras pintan y colorean, hablen sobre las normas de seguridad, 
como “Caminamos despacio sobre el hielo” y “Nos quedamos con nuestro 
adulto cuando está resbaladizo”. Pídales que compartan las normas de 
seguridad invernales que conozcan.
OBSERVAR

PD 3 - ¿El niño sigue reglas de seguridad sencillas y evita el peligro?*   
*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del día.

CONFIGURACIÓN
Prepare la escena de la acera, pinte y coloque 
crayones sobre la mesa.

MATERIALES
 Escena de la acera
Pintura: blanca, azul
Lápices de  colores

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Colas de ratón
M 1c Sentido numérico

Niño pequeño
Invite a los niños a explorar y jugar libremente con la plastilina. 
Luego, invítelos a unir una “cola de ratón” (estambre) con cada 
“cuerpo de ratón” (bola de plastilina). Cuente los ratones en voz 
alta para los niños.
OBSERVAR

M 1c - ¿El niño utiliza correspondencia uno a uno para hacer 
coincidir las “colas de ratón” con los “cuerpos de ratón”?

Niño mayor
Cre e cinco bolas de plastilina y escond a un trozo de lana 
dentro de cada una. Aním elos a desenterrarlas e imaginar que 
encuentran colas de ratón. Pregúnt eles: “¿Cuántas colas de 
ratón encontraste?”. Cuénte las juntos en voz alta.
OBSERVAR

M 1c - ¿El niño señala una cola de ratón a la vez mientras 
cuenta hasta cinco?

CONFIGURACIÓN
Cort e el hilo en cinco trozos.

MATERIALES
 Hilo
Plastilina
Tijeras

MÚSICA Y MOVIMIENTO

Danza de Hickory Dickory
PD 1 Motricidad gruesa

Niño pequeño
Mientras  lee en voz alta, anime a los niños a sostener una 
bolsita y a agacharse, luego a levantarse lentamente hasta que 
escuchen la campanilla. Vuelvan a agacharse y repitan.
OBSERVAR

PD 1 - ¿El niño lleva una bolsa de frijoles mientras se pone 
en cuclillas? *Para observar esta habilidad en su totalidad, 
observe durante otros momentos del día.

Niño mayor
Mientras lee en voz alta, anime a los niños a fi ngir que son 
ratones corriendo de un lado a otro en un reloj. Comience 
sosteniendo una bolsita y agachándose. Luego, levántense 
lentamente, corriendo en el mismo lugar, y lancen y atrapen la 
bolsita. Cuando suene el reloj, anímelos a agacharse de nuevo.
OBSERVAR

PD 1 - ¿Corre el niño? ¿Lanza y atrapa una bolsita de frijoles?*  
*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del día.

CONFIGURACIÓN
Comience la pista de lectura 
en voz alta.

MATERIALES
 Lectura en voz alta: Hickory 
Dickory Dock
Puffs

Sidewalk Scene  © 2025 Experience Early Learning Co.

Sidewalk Scene  © 2025 Experience Early Learning Co.

Danza de Hickory Dickory

Sidewalk Scene  © 2025 Experience Early Learning Co.

Sidewalk Scene Sidewalk Scene 

MATERIALES

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del día.

Invite a los niños a explorar y jugar libremente con la plastilina. 
Luego, invítelos a unir una “cola de ratón” (estambre) con cada 

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del día.

 - ¿El niño señala una cola de ratón a la vez mientras 
cuenta hasta cinco?

OBSERVAR
cuenta hasta cinco?

*Para observar esta habilidad en su totalidad, obsérvela durante otros momentos del día.
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  HORA DEL CÍRCULO

Sopa de gachas
LLD 3c Conciencia fonológica

Niño pequeño
Imagin e que revuelve  n una olla de avena. Mientras revuelven, modele diferentes 
sonidos. Por ejemplo : “Mmm-mmm-mmm” (lento y bajo) o “Ñam, ñam-ñam” 
(rebo  zante y alegre). Invit e a los niños a repetir cada sonido y tono mientras 
revuelven   con usted.
OBSERVAR

LLD 3c - ¿El niño imita o repite sonidos y tonos?

Niño mayor
Invite a los niños a sentarse en círculo y simular que preparan gachas. Pase una 
cuchara y un tazón mientras canta: “¡Revuelve, revuelve - mmm, mmm, mmm! 
¡Sopla, sopla - ju, ju, ju! ¡Ñam, ñam!”. Haga una pausa entre versos e invítelos a 
repetir las palabras que suenan: “mmm”, “ju” y “ñam”.
OBSERVAR

LLD 3c - ¿El niño participa en el juego de palabras y sonidos a través de 
canciones y juegos?

CONFIGURACIÓN
Haga que los niños se sienten en círculo.

MATERIALES
Bol
Cuchara

HORA DEL CUENTO

La nieve del pequeño búho
SCI 2b Ciencias naturales y de la tierra

Niño pequeño
Lea el libro. Señale ilustraciones de nubes, hojas que caen o nieve. Invite a los niños 
a hablar sobre los elementos naturales. Por ejemplo : “¿La nieve es fría o cálida?”.
OBSERVAR

SCI 2b - ¿El niño señala y observa elementos naturales?

Niño mayor
Lean el libro y señalen escenas que muestren el día, la noche y diferentes tipos de 
clima. Pregunte : “¿Es de día o de noche? ¿Qué tiempo hace en la imagen?”. Invite  a 
los niños a observar el cielo oscuro, las estrellas o los copos de nieve y a describir lo 
que ven.
OBSERVAR

SCI 2b - ¿Reconoce el niño el día y la noche? ¿Percibe los cambios de 
temperatura y el clima?

CONFIGURACIÓN
Muestr e la portada y le a el título.

MATERIALES
Libro: La nieve del pequeño búho (u otro libro de 
temporadas)
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RINCÓN CREATIVO

Ratones con huellas dactilares
CA 3b Artes visuales

Niño pequeño
Invit e a los niños a llenar su página con huellas dactilares e imaginar que son ratones.  Ponga un punto 
de pegamento junto a cada huella e invít  elos a añadir lana al pegamento para formar colas de ratón.
OBSERVAR

CA 3b - ¿El niño utiliza sus manos para explorar una variedad de medios?

Niño mayor
Prepare un plato con pegamento y pali llos de manualidades. Invite a los niños a llenar su página 
con huellas dactilares e imaginar que son ratones. Anímelos a mojar un pali llo de manualidades 
en pegamento y a hacer puntos junto a cada huella. Luego, coloque un trozo de lana sobre el 
pegamento para hacer colas de ratón.
OBSERVAR

CA 3b - ¿El niño utiliza materiales para crear formas de ratones?

CONFIGURACIÓN
Cort e el hilo en muchos trozos pequeños. 
Prepar e la pintura (o una almohadilla de tinta).

MATERIALES
 Hilo
Papel
Pegamento
Pintura (o almohadilla de tinta)
  Palillos de manualidades 

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

Batir el timbre
ATL 1a Atención y persistencia  SED 3c Relaciones sociales

Niño pequeño
Anima a los niños a que  lo ayuden a recoger los bloques antes 
de que suene el cronómetro. Repit a esto al menos tres veces y 
observ e si trabajan juntos más rápido.
OBSERVAR

ATL 1a - ¿El niño presta atención a lo que otros miran o 
señalan?
SED 3c - ¿El niño imita las acciones de los demás?

Niño mayor
Anim     e a los niños a que  lo ayuden a recoger los bloques 
antes de que suene el cronómetro. Imagin e que son ratones 
recogiendo queso (bloques) antes de que llegue el gato (pitido). 
Repit a al menos tres veces y observ e si trabajan 
juntos más rápido cada vez.
OBSERVAR

ATL 1a - ¿El niño se concentra en una 
actividad interesante durante un corto 
período de tiempo con recordatorios?
SED 3c - ¿El niño se une a un grupo y 
participa en una actividad cuando se 
le pide?

CONFIGURACIÓN
Colo que bloques en el suelo y 
 ponga un temporizador.

MATERIALES
Bloques
Minutero

MÚSICA Y MOVIMIENTO

El ratón dice
LLD 1b Escucha

Niño pequeño
Invite a los niños a ponerse de pie y seguir sus movimientos. 
Comience sus instrucciones con “El ratón dice”. Por ejemplo : “El 
ratón dice que te toques los dedos de los pies” o “El ratón dice 
que des vueltas”.
OBSERVAR

LLD 1b - ¿El niño sigue 
instrucciones de un solo paso?

Niño mayor
Invite a los niños a ponerse de 
pie y hacer lo que dice “Ratón”. 
Comience con instrucciones 
de un paso y luego cambie a 
instrucciones de dos pasos. Por 
ejemplo : “Ratón dice: toca tus 
dedos de los pies y luego gira”.
OBSERVAR

LLD 1b - ¿El niño sigue 
instrucciones relacionadas 
de dos pasos?

Repit a al menos tres veces y observ e si trabajan 

ratón dice que te toques los dedos de los pies” o “El ratón dice 

instrucciones de un solo paso?

Invite a los niños a ponerse de 
pie y hacer lo que dice “Ratón”. 

de un paso y luego cambie a 
instrucciones de dos pasos. Por 
ejemplo : “Ratón dice: toca tus 
dedos de los pies y luego gira”.

instrucciones relacionadas 

Ratones con huellas dactilares

Invit e a los niños a llenar su página con huellas dactilares e imaginar que son ratones.  Ponga un punto 
de pegamento junto a cada huella e invít  elos a añadir lana al pegamento para formar colas de ratón.

Pintura (o almohadilla de tinta)

de pegamento junto a cada huella e invít  elos a añadir lana al pegamento para formar colas de ratón.
Invit e a los niños a llenar su página con huellas dactilares e imaginar que son ratones.  Ponga un punto 
de pegamento junto a cada huella e invít  elos a añadir lana al pegamento para formar colas de ratón.
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  HORA DEL CÍRCULO

  Colcha comunitari a
SED 3c Relaciones sociales  CA 3a Artes visuales

Niño pequeño
Explí queles que las colchas son mantas que nos abrigan cuando hace frío. 
Entreg ue a cada niño una hoja de papel e invít  elo  a colorear su propio 
cuadrado de colcha. Organi  ce los cuadrados de los niños mientras los pega  
en la pared.
OBSERVAR

SED 3c - ¿El niño imita las acciones de los demás?
CA 3a - ¿El niño garabatea o colorea intencionalmente el papel?

Niño mayor
Explí queles que  son mantas que nos abrigan cuando hace frío. Entreg ue a 
cada niño una hoja de papel e invít elos a colorear su propio cuadrado de 
colcha. Ayud e a los niños a trabajar juntos para colocar las hojas en el suelo 
y crear una colcha grande. Mientras las piezas están en el suelo, ún alas con cinta 
adhesiva y luego cuelg ue la colcha terminada en la pared.
OBSERVAR

SED 3c - ¿El niño se une a un grupo y participa en una actividad cuando se le pide?
CA 3a - ¿El niño explora una variedad de herramientas y medios artísticos?

CONFIGURACIÓN
Prepar e el papel, los crayones y los marcadores.

MATERIALES
Papel
  Crayones
Marcadores
Cinta

HORA DEL CUENTO

El oso sigue roncando
LLD 2b Comunicación

Niño pequeño
Le a el libro y  haga una pausa para preguntar: “¿Con qué está soñando 
 Oso?”. Pregunt e: “¿Sueñas cuando duermes?”. Sig a leyendo, haciendo 
pausas para más preguntas y animando cualquier tipo de respuesta.
OBSERVAR

LLD 2b - ¿El niño responde a un intercambio, pero no sobre el tema?

Niño mayor
Lea  el libro y haga  una pausa para preguntar: “¿Qué hacen los animales? 
¿Creen que Oso sabe que están ahí?”. Continúe  leyendo, haciendo pausas 
para más preguntas y animando a los niños a responder.
OBSERVAR

LLD 2b - ¿El niño responde sobre el tema en un intercambio?

CONFIGURACIÓN
Muestr e la portada y le a el título.

MATERIALES
Libro: El oso sigue roncando (u otro libro de invierno)
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RINCÓN CREATIVO

Reloj y ratón para colorear
LLD 7a Escritura

Niño pequeño
Invit e a los niños a colorear libremente. Aním elos a escribir y dibujar sobre el próximo 
destino del ratón.
OBSERVAR

LLD 7a - ¿El niño hace marcas al azar o dibuja con instrumentos de escritura?

Niño mayor
Invite a los niños a colorear libremente. Pregúnteles: “¿Qué color están usando? ¿Qué 
dibujo están coloreando?”. Anímelos a escribir y dibujar sobre adónde va el ratón después.
OBSERVAR

LLD 7a - ¿El niño hace marcas o garabatos? ¿Empieza a formar letras?

CONFIGURACIÓN
Colo que las páginas para colorear y los 
crayones sobre la mesa.

MATERIALES
 Hoja para colorear de Reloj y Ratón
Lápices de  colores

TIEMPO DE DESCUBRIMIENTO

¿Qué pesa más?
SCI 3a Ciencias  físicas  SED 4a Resolución de problemas

Niño pequeño
Coloque la percha en una barra baja o en el borde de una 
mesa. Invite a los niños a llenar las cajas con pompones y 
juguetes pequeños, y luego a jalar o empujar las cajas para 
explorar el movimiento. Anímelos a llenar las cajas con 
diferentes cantidades. Pregúnteles: “¿Qué pasa si agregas 
más? ¿Cuál pesa más?”. Continúen explorando el peso y el 
movimiento usando los pompones y las cajas.
OBSERVAR

SCI 3a - ¿El niño utiliza su cuerpo para empujar o jalar juguetes?
SED 4a - ¿El niño explora cómo funcionan las cosas utilizando 
ensayo y error repetidos para resolver un problema?

Niño mayor
Invite a los niños a llenar las cajas colgantes con diferentes 
cantidades de pompones y juguetes pequeños. Pregunte: 
“¿Cuál cuelga más abajo?”. Anímelos a observar cuándo las 
cajas no están equilibradas. Invítelos a intentar dejar caer 
pompones en las cajas o a soplarlos suavemente para ver cómo 
se mueven.
OBSERVAR

SCI 3a - ¿El niño explora el movimiento 
moviendo o soplando un juguete?
SED 4a - ¿El niño reconoce un problema y 
pide ayuda para solucionarlo?

CONFIGURACIÓN
 Haga agujeros en los lados 
de las cajas y pas e el hilo 
por ellos. At e cada caja a 
los extremos opuestos de la 
percha. Colo que la percha en 
un pomo o gancho.

MATERIALES
 Pompones**
 Hilo
Juguetes pequeños
Caja de pañuelos vacía (2)
Percha

MÚSICA Y MOVIMIENTO

Limpiar
CA 2a Danza y movimiento

Niño pequeño
Anime a los niños a escuchar la palabra “  ordenar”. Hagan 
señas con esa palabra durante toda la canción. Repitan, pero 
escuchen la palabra “  arriba”.
OBSERVAR

CA 2a - ¿El niño mueve su cuerpo 
deliberadamente al ritmo de la música?

Niño mayor
Invite a los niños a escuchar las palabras 
“  ordenar” y “ arriba”. Diga las palabras 
con señas e invite a los niños a imitarlo. 
Anímelos a bailar mientras escuchan las 
palabras clave.
OBSERVAR

CA 2a - ¿Sigue el niño los 
movimientos de los demás? ¿Explora 
su espacio y dirección personales?

CONFIGURACIÓN
Muestr e las tarjetas de fi rmas. 
Reprodu zca la canción.

MATERIALES
 Canción:   ¡A ordenar!
 Tarjetas de fi rma: limpias, arriba
Cinta
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Hickory, dickory, dock.The mouse ran up
the clock.
The clock struck one,The mouse ran down,Hickory, dickory, dock.

Name

The mouse ran down,Hickory, dickory, dock.
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up clean
can also mean “nice”

2

1

2

1

up cleancan also mean “nice”

2

1

2

1
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PLAN DE EVALUACIÓN SEMANAL
SEMANA 1 - ANIMALES DEL BOSQUE

SEMANA 2 - BOSQUES

LECCIÓN ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

1 Hickory, Dickory, Dock LLD 3a Conciencia fonológica

2 Diseño de botas
LLD 7a Escritura
CA 3a Artes visuales

3 Ayuda con los zapatos LLD 3b Conciencia fonológica

4 Casa del ratón SCI 2a Ciencias naturales y de la tierra

5 ¿A quién le gusta eso? LLD 1a Escucha

LECCIÓN ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

6 Rectángulo verde, rectángulo rojo M 1d Sentido numérico

7 Cinco copos de nieve M 1a Sentido numérico

8 Patrones rectangulares M 5 Patrones

9 Árbol de piña M 1c Sentido numérico

10 El día nevado LLD 6a & LLD 6b Comprensión lectora

Algunas habilidades se prestan mejor a la observación mientras los niños juegan o durante la rutina del aula. 
Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque estas subhabilidades: SED 2a Autorregulación. 

Algunas habilidades se prestan mejor a la observación mientras los niños juegan o durante la rutina del aula. 
Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: SED 2b Autorregulación. 

18



SEMANA 3 - ROPA DE INVIERNO

SEMANA 4 - VIDA INVERNAL

LECCIÓN ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

11 Lanzamiento de bayas M 6 Clasificación

12 Animales grandes o pequeños M 4a Medición

13 Señas de oso LLD 2d Comunicación

14 Abrigos para el frío SCI 2b Ciencias naturales y de la tierra

15 Oso y conejo CA 2a & CA 2b Danza y movimiento

LECCIÓN ACTIVIDAD SUBHABILIDADES

16 ¿Encaja?
M 3 Formas
M 2a Conciencia espacial

17 Encuentra las letras LLD 4 Conocimiento alfabético

18 Acera helada PD 3 Seguridad

19 Sopa de gachas LLD 3c Conciencia fonológica

20 ¿Qué pesa más?
SCI 3a Ciencias físicas 
SED 4a Resolución de problemas

Algunas habilidades se prestan mejor a la observación mientras los niños juegan o durante la rutina del aula. 
Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: SED 3a Relaciones sociales. 

Algunas habilidades se prestan mejor a la observación mientras los niños juegan o durante la rutina del aula. 
Esta semana, durante el juego y las rutinas, busque esta subhabilidad: PD 4a Cuidado personal. 
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